小學常識科
SCRATCH導電性測試遊戲指示

本遊戲鞏固學生對物件導電特性的學習。


A. 在開始SCRATCH遊戲前，學生完成以下的工作紙，進行預測。
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[bookmark: _GoBack]B. 在進行遊戲時，將答案記錄在以下的工作紙內。
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C. 啟動遊戲步驟：

1. 開啟http://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
[image: ]  







2. 選擇語言
[image: ]









3. 選擇「檔案」        選擇「上傳」        上傳“導電性測試遊戲程式.sb2”     
[image: ]








4.  開啟遊戲
[image: ]








5. 以下是遊戲的第一個版面，按開始
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6. 精靈在解說步驟
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7. 在精靈的身上按一下，開始遊戲。 
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8. 拖放物件到兩個夾的空隙，看看燈泡會否亮起來？
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9. 如物件是導電體，燈泡會亮起來。
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10. 如物件是絕緣體，燈泡不會亮起來。
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11.  測試完六種物件後，按「遊戲完畢」，便完成遊戲。
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