物料的特性和用途
紙卡遊戲 - 規則

遊戲目的：學生能
· 認識物料的理想用途和特性相關
· 鞏固相關科學概念
· 對學習科學表現好奇心和維持興趣


1. 剪開「圖片」及「文字卡」的工作紙。
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2.  將「圖片」及「文字卡」分別貼在綠色和紅色的卡紙上。
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記憶遊戲 (適合2至4人)
遊戲玩法	
1. 紅色卡是文字卡，寫著不同的物料特性。綠色卡是物件的圖片。

2. 先洗牌，然後排好紙卡在桌上。
[image: ]






3. 學生輪流翻開紙卡，每次翻一張紅色卡和一張綠色卡。
[bookmark: _GoBack](a) 如翻開的物件圖片與文字卡相配(例：門和堅硬)，學生需說出「它的特性適合用來製造門。」組員檢視他的答案是否正確。如正確，學生便可取走紙卡。








(b) 如翻開的紙卡不相配(例：眼罩和不導熱)，則將紙卡放回。







4. 直到桌上所有紙卡都被取走時即遊戲結束，取得最多對紙卡者為勝方。
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                                                   勝方
[image: ]


釣魚遊戲 (適合2至4人)
遊戲玩法
1.	先洗牌，然後每人派3張紅色卡，其他紅色卡則放在一旁備用。4張綠色卡翻開鋪在桌上，其他綠色卡放在一旁。









2.	每人輪流出牌和「釣魚」，所出的卡和所釣的卡必須互相配合(例：門和堅硬)，學生需說出「它的特性適合用來製造門。」組員檢視他的答案是否正確。如正確，學生便可取走紙卡。
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]









3.	學生「釣」完卡後翻開一張新的綠色卡，如無法「釣」得綠色卡時則要抽一張新的紅色卡。
4.	直至所有綠色卡被「釣」，遊戲結束。取得最多對紙卡者為勝方。

*******************************************************************************
備註：在活動前，教師說明物料的特性必須與物料的用途相關，否則兩者便不是相配。
　　　例子(一)：「雨傘」與「不導熱」是錯誤配搭
	　 例子(二)：「水煲」與「不透明」是錯誤配搭
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