


	教學計劃




教學計劃的注意事項：
1. 本教學計劃共有九堂，課堂將覆蓋教學材料課題A至F的所有主題；
2. 九節課堂所需時間共9  40分鐘，即 360 分鐘；
3. 教學材料內的練習對應教學計劃中的功課。
1. 

	第一節



主題 
A. 基本概念
0. 什麼是Python
· Python 簡介
· Python 的特點
· Python 的安裝
· IDLE 的使用方法簡介
1. 變量與代數
· 變數簡介
· 程式變數與數學代數的簡介
· 輸入數據
2. 運算符號
· 基礎運算符號 ( 加、減、乘及除 )
· 模除
· 次方
3. 列表 (List)
· 在 Python 中使用列表

學習目標
經過本課堂後，學生將能夠：
· 認識什麼是Python；
· 安裝 Python 及 IDLE及
· 認識 Python 中的基礎物件，如變數與代數、運算符號、列表。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

建議的教學次序：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	0. 什麼是Python
	· Python 簡介
· 簡介 Python 的歷史和重要性
· 簡介 Python 的特性
· 瀏覽 Python網站 
(https：//www.python.org)
· Python 開發工具的安裝
· IDLE 的使用簡介
	10
	· 直接傳授
· 示範安裝包含 IDLE 的 Python 開發工具，及 IDLE 的簡單操作
· 瀏覽相關網站
· 教師及/或學生探索 IDLE 的用戶界面

	1. 變量與代數
	· 變量簡介
· 程式變數與數學代數的比較
· 輸入數據
	10
	· 直接傳授
· 以 IDLE 示範編程
· 練習：學習宣告和變更變量

	2. 運算符號
	· 基礎運算符號 ( 加、減、乘及除 )
· 辨認 Python 和數學的運算符號
· 模除
· 以 IDLE 示範使用模除編程
· 次方
· 以 IDLE 示範使用次方編程
	10
	· 直接傳授
· 利用網上學習工具，有效地配對 Python 和數學中的運算符號
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生空運行程式和自行創作一些有用的程式

	3. 列表 (List)
	· 在 Python 中使用列表
· 運用比喻法簡介列表的概念
· 以 IDLE 示範使用列表編程
	10
	· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以空運行程式的方法明白列表概念

	課堂習作 / 功課
	· 第 1、2、3部分的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考第 1、2、3部分所列出的例子





	第二節



主題 
A. 基本概念
4. 如果...就會... ( 條件句式 )
· 條件句式的簡介
· 條件句式的特性
· Python 編程中用作比較的符號
5. 否則 ELSE ( 條件句式 )
· 條件句式的綜合運用 (else)
· 條件句式的綜合運用 (elif)

學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 認識編程 ( 條件句式 ) 及
· 利用條件句式編寫出判斷不同情況的程式。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	4. 如果...就會... ( 條件句式 )
	· 條件句式的簡介
· 條件句式的特性
· Python 編程中用作比較的符號

	20
	· 直接傳授
· 使用日常生活例子，簡介條件語句
· 在課堂上，將 Python 的符號和數學的符號作配對
· 討論條件語句的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以 if 語句編寫程式，以判別不同情況

	5. 否則 ELSE 
( 條件句式 )
	· 條件句式的綜合運用 (else)
· 條件句式的綜合運用 (elif)

	20
	· 直接傳授
· 使用日常生活例子，指出 else 語句的用途。
· 解釋 else 和 else-if 的用途
· 比較 elif 和 else-if 的可讀性，指出 elif 可增加程式可讀性
· 討論條件語句的進階用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生使用 else 語句編程，以判別不同情況

	課堂習作 / 功課
	· 第 4、5部分的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考第 4、5部分所列出的例子





	第三節



主題 
A. 基本概念
6. 邏輯運算
· 簡介and 
· 簡介or 
· 簡介not 
7. 累加累減
· 累加
· 累減

學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 認識編程 ( 邏輯運算、累加累減 ) 及
· 利用邏輯運算和條件句式編寫出更複雜的程式，以判斷更複雜的情況。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	6. 邏輯運算
	· 簡介and
· 簡介or
· 簡介not

	20
	· 直接傳授
· 使用比喻法簡介邏輯運算
· 將邏輯運算的含義與通用詞彙配對
· 與學生討論邏輯運算的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生編寫一個程式，以判斷不同條件

	7. 累加累減
	· 累加
· 累減

	20
	· 直接傳授
· 簡單介紹累計的概念
· 解釋累計的重要性
· 簡化程式碼
· 與學生討論累加累減的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以累加或累減編寫程式，連續加減一個數值並作算術改變

	課堂習作 / 功課
	· 第 7部分的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題.
· 學生可參考第6、7部分所列出的例子





	第四節



主題 
A. 基本概念
8. For Loop ( 循環 )
·  循環概念
·  For Loop ( 循環 )
9. While Loop (循環)
·  While Loop ( 循環 )
·  比較 For Loop 和 While Loop
·  後測循環
10. 模組
· 函數
· 模組

學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 認識編程For Loop ( 循環 )、 While Loop (循環)及 break (中斷 )；
· 利用及選擇合適的邏輯運算和循環，編寫出能循環執行並有效率的程式及
· 認識 Python 中模組和功能的運用。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	8. For Loop 
( 循環 )
	· 循環概念
· For Loop ( 循環 )

	15
	· 直接傳授
· 簡單介紹日常生活中循環的應用
· 簡介循環的重要性
· 簡化重複步驟的編碼
· 循環可使電腦不斷執行某項指令，直至符合特定條件
· 與學生討論循環的用途
· 與學生討論 break 和 For Loop 的用途
· 當達致特定條件可提早終止程式執行，節省運行時間
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以 For Loop 、 Break 或／和邏輯運算子編寫一至三個程式

	9. While Loop 
( 循環 )
	· While loop ( 循環 )
· 比較 For Loop 和 While Loop
· 後測循環
	15
	· 直接傳授
· 簡單介紹 While Loop 的概念
· 與學生討論 While Loop 的用途
· 在特定條件下，執行指定動作
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以 While Loop 或／和後測循環編寫一至三個程式

	10. 模組
	· 函數
· 模組
	10
	· 直接傳授
· 解釋編程的模組概念
· 重用和重製
· 拆分問題至不同的小部分
· 比較內置函數和用戶定義的函數
· 與學生討論函數和模組的用途
· 以 IDLE 示範編程

	課堂習作 / 功課
	· 第 9部分的練習
	
	· 個人習作.
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考第8、9、10部分所列出的例子

	第五節



主題 
B. 最大值、最小值、平均值
· 最大值
· 最小值
· 平均值


學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 靈活運用已有的基本概念；
· 運用基礎概念及內置的函數編寫實用的應用程式及
· 利用及選擇合適的邏輯運算和循環，編寫實用的應用程式 – 最大值、最小值、平均值。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	最大值
	· 內置的最大值函數
· 用戶定義的最大值函數
	13
	· 直接傳授
· 解釋最大值函數的用途
· 比較內置函數和由使用者定義的函數
· 討論最大值函數在日常生活中的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以最大值函數編寫一個程式

	最小值
	· 內置的最小值函數
· 用戶定義的最小值函數
	13
	· 直接傳授
· 解釋最小值函數的用途
· 比較內置函數和由使用者定義的函數
· 教師可修改在練習中由用戶定義的函數，以教導學生最小值的進階用途
· 討論最小值函數在日常生活中的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以最小值函數編寫一個程式

	平均值
	· 內置的平均值函數
· 用戶定義的平均值函數
· 運用早前學到的累加法
	14
	· 直接傳授
· 重溫累加法
· 解釋平均值函數的用途
· 比較內置函數和由使用者定義的函數
· 討論平均值函數在日常生活中的用途
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生以平均值函數編寫一個程式

	課堂習作 / 功課
	· 課題 B 的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考課題 A、B 所列出的例子





	第六節



主題 
C. 搜尋
· 搜尋的概念
· 以 For Loop和 If 搜尋


學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 靈活運用已有的基本概念及
· 運用基礎概念編寫實用的應用程式 – 搜尋。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	搜尋的概念
	· 搜尋的概念
· 電腦怎樣進行搜尋
· 搜尋和迴圈

	20
	· 直接傳授
· 簡介何謂「搜尋」
· 解釋搜尋的重要性
· 重溫For Loop和 If 句式
· 解釋搜尋和迴圈的關係
· 討論搜尋在日常生活中的用途
· 搜尋引擎

	以 For 和 If 搜尋
	· 使用 1 個條件進行搜尋 
· 使用多於 1 個條件進行搜尋 

	20
	· 直接傳授
· 簡介以 For Loop 和 If 句式達成搜尋功能
· 簡介搜尋標示器的概念
· 解釋處理兩個搜尋條件的程序
· 以 IDLE 示範編程
· 引導學生編寫一個程式作搜尋之用

	課堂習作 / 功課
	· 課題 C 的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考課題 A、C所列出 的例子





	第七節



主題 
D. 字串
· 字串的概念
· 變數與字串的不同之處
· 在 Python 中使用字串


學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 認識字串及
· 應用字串的基本操作 - 抽取。


所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	字串的概念
	· 解釋字串的特色和目的
· 比較字符和字串
	10
	· 直接傳授
· 解釋何謂字串
· 簡介字串的特性
· 指出  ""  常用以表達字串
· 討論字符和字串

	變數與字串的不同之處
	· 字串不能作數學運算
· 使用 float 函數來將數字轉換為浮點數
· 利用 ( + ) 合併字串
	13
	· 直接傳授
· 重溫運算子 ( + , - , * , / )
· 比較字符和字串
· 分辨字串和變數中 ( + ) 的不同用途
· 以 IDLE 示範字串和變數的特性

	在 Python 中使用字串
	· len 函數
· str 函數
· 字串和變數的雙向轉換
	17
	· 直接傳授
· len 函數的目的
· str 函數的目的
· float函數的目的
· 以 IDLE 示範與字串相關的函數
· 引導學生以字串相關的函數編寫一個程式

	課堂習作 / 功課
	· 課題 D 的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考課題 D 所列出的例子






	
第八節



主題 
E. 計算符合準則的物件數目
· 點算簡介 
· 比較點算和搜尋
· 點算的應用

學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· 靈活運用已有的基本概念及
· 利用基本概念 ( 循環、條件句式 ) 編寫有實際應用的程式。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	點算簡介
	· 解釋什麼是點算和其目的
· 比較點算和搜尋
	10
	· 直接傳授
· 解釋什麼是點算
· 討論點算

	比較點算和搜尋
	· 解釋點算的表示器須為變量，不能為布林值

	15
	· 直接傳授
· 比較點算和搜尋
· 程式可在搜尋到符合的項目後停止運作
· 點算須在點算所有項目後才停止運作
· 討論日常生活中點算的用途

	點算的應用
	· 使用 For Loop和 If 建立點算程式
	15
	· 以 IDLE 示範點算和搜尋
· 引導學生編寫程式以計算在列表中符合1個特定條件的項目數量
· 進階的學生可嘗試計算在列表中符合2個或以上特定條件的項目數量

	課堂習作 / 功課
	· 課題 E 的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考課題 A、E所列出 的例子




	
第九節



主題 
F. 順序測試
· 順序測試簡介
· 順序測試的應用

學習目標 
經過本課堂後，學生將能夠：
· [bookmark: _GoBack]靈活運用已有的基本概念及
· 利用基本概念 ( 循環、條件句式 ) 編寫有實際應用的程式。

所需時間 ：
40分鐘 (1節課堂)

學習目標 ：
	章節 / 任務
	內容與教學活動
	需時 ( 分鐘 )
	教學策略 / 方法

	順序測試簡介
	· 解釋列表中序列的重要性
· 解釋電腦如何判斷列表中的項目是否順序
	20
	· 直接傳授
· 指出資訊順序的重要性
· 簡述順序測試背後的邏輯
· 討論順序測試在日常生活的用途

	順序測試的應用
	· 以 For Loop和 If 建立一個順序測試程式
	20
	· 以 IDLE 示範順序測試
· 以順序方式排列序列
· 進階的學生可嘗試以倒序方式排列序列
· 引導學生編寫一個程式以作順序測試

	課堂習作 / 功課
	· 課題 F 的練習
	
	· 個人習作
· 問題為本的學習
· 運用在本課所學的技巧解決問題
· 學生可參考課題 A、F所列出的例子
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教學計劃  

    教學計劃的注意事項：   1.   本教學計劃共有九堂，課堂將覆蓋教學材料課題 A 至 F 的所有主題 ；   2.   九節課堂所需時間共 9     40 分鐘，即   360   分鐘 ；   3.   教學材料內的練習對應教學計劃中的功課。      

