中二級 科技學習單元 K6-製造過程	專題活動 -設計過程及考慮(紀念文具座)
相關知識
I 基本設計元素
1. 設計運動
早期的設計，使用天然材料及簡單手工具，主要是達到功能上的目的，而帝王、貴族及富有的一羣所使用的，才能有所要求和加上裝飾，每一件都可算是獨一無二的藝術品。到了工業革命的時候，鼓吹以機器生產，設計變得單一化，卻被部分人指設計沒有了生命。
設計運動指的是因為製作方法、工藝改進和消費水準不同，而導致的國際性設計潮流和風格改變的藝術運動。主要發源地在歐美。
a. 藝術和工藝運動（約1880年到1910年）
主要起源於為19世紀，嘗試尋找一個獨特的和有用的風格。對工業革命造成的“沒有靈魂”的機器產品的反駁。這個運動的一些成員認為機器是所有重複和人間罪惡的根本原因，因此他們完全放棄使用機器，而只使用手工。雖然藝術與工藝運動有相當大的一部分是對工業化的反思，但是從總的來看它既不是反工業的，也不是反現代化的。一些歐洲藝術家認為機器是必要的，但是它們只應該被用來減輕簡單或重複的工作。同時一些藝術與工藝運動的藝術家也認為產品應該是廉價的。
[image: ]b. 新藝術風格（1880年代開始）
這時出現了許多鋼鐵、平板玻璃、水泥等新材料，使建築進步到鋼筋水泥，混凝土結構的階段，當時的設計家及從事創作設計的人，踫上新材料和新技術的誕生，認為新時代須創造出新的造形式樣，因此，對當時的建築、工業產品、家俱等均採用以曲線為主體的自由藝術式樣，有別於傳統式樣，設計多充滿有機性的圖案，以及較多的使用曲線。

	新藝術風格的椅子
[image: ]位於上環的甘棠第(孫中山博物館)，雖然屬愛德華時期的古典建築風格。但使用了當時流行的新藝術風格圖案作為裝飾
新藝術風格裝飾



c. 裝飾藝術（約1925年到1930年代）
裝飾藝術風格使用幾何圖形及梯級狀的形體、使用現代化及簡化的裝飾、著重對稱和宏偉的感覺。同時影響了建築設計的風格，所採用的材料是精緻、稀有、貴重的，尤其強調裝飾別致優雅。香港早期的建築不少都屬於裝飾藝術
幾何圖形
石米批盪
梯級狀












	裝飾派藝術風格的學校(香港仔工業學校的主樓)

d. 風格派（1917年代開始）
風格派，是一個成立於1917年的荷蘭藝術運動。風格派的支持者主張純粹的抽象性和普遍性的形態，並減少色彩；他們簡化視覺組合，只使用垂直和水平方向的組合，除黑色及白色外，只使用原色。
[image: http://www.findesign.cn/wp-content/uploads/2010/03/Red_and_Blue_chair.jpg][image: 用紅，藍，黑，黃，灰色組成蒙德里安]









風格派時代獨特的創作 -
紅藍椅(Red and Blue Chair)


e. 包浩斯(1919-1933)
包浩斯其實是一所德國的藝術和建築學校，學校對於現代建築學有深遠的影響，今日的包浩斯早已不單是指學校，而是其倡導的建築流派或風格的統稱，注重建築造型與實用機能合而為一。
這運動的設計多用長方型的體塊、不對稱但具節奏感、尊重物料特性和功能主義 -- 「形式追隨功能」。
[image: ]
[image: http://blog.roodo.com/yaho/309a8d67.jpg]







包浩斯風格的舊中環街市	包浩斯風格的鋼管型懸臂椅腳
	與手工編織椅	

f. 現代主義（1890年開始）
[image: ]現代主義以科學為基礎，講求理性與邏輯，實驗探証。典型建築物為平屋頂，簡單粉刷的外牆，水平條窗，沒有多餘的裝飾。
 








		中環大會堂


g. 波普藝術(流行於50年代至70年代) 
又稱普普藝術，是一個探討通俗文化與藝術之間關連的藝術運動。它試圖推翻抽象表現藝術並轉向符號、商標等大眾文化主題。是當今較底層藝術市場的前身。波普藝術特殊的地方在於它對於流行時尚有特別而長久的影響力。不少服裝設計，平面設計師都直接或間接的從普普藝術中取得靈感。
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	波普風格的瑪利蓮夢露頭像	大眾化的波普風格包裝設計

[image: C:\Documents and Settings\Administrator\My Documents\mirror-girl.jpg]h. 立體主義(50年代開始) 
立體主義是20世紀最重要的前衛運動。它對後來的各種現代派藝術都產生過不同程度的影響。立體主義者所關心的核心問題，是怎樣在平面的畫面上畫出具有三度、乃至四度空間的立體的自然形態。20世紀現代科學技術的發展，使傳統的「時間」、「空間」等基本概念受到挑戰，畫家們因而有理由以更適應現代觀念的科學法則來表現自然。這個法則就是按結構重新組建物體的形象。


	鏡前的女孩（畢卡索）


[image: ]i. 後現代主義(70年代開始) 
後現代主義是對理性、「沉悶」的國際風格的回應，它重新採用裝飾和顏色，重歸文化藝術，呼應歷史上的建築風格建築設計。
後現代平面設計可分為幾個方向：
1.	「新浪潮平面設計運動」，由瑞士的巴塞爾和幾個原來與瑞士的國際主義平面設計運動關係密切的設計家所發起。


後現代主義建築
(中環怡和大廈)


[image: ]2.	在意大利的「孟菲斯」派設計師，盡力表現各種富於個性化的文化內涵，從天真滑稽直到怪誕、離奇等不同情趣。在色彩上常常故意打破配色規律，喜歡用一些如粉紅、粉綠等明快而高彩度的色調。



後現代風格傢俱的代表作
孟菲斯派的書架


[image: ]3.	在1980年代晚期，由採用麥金塔(Macintosh 蘋果) 桌面電腦發展起來的設計。 
[image: File:Macintosh 128k transparency.png]



1984年的Mac機

[image: http://i.telegraph.co.uk/multimedia/archive/01245/imac_1245277c.jpg]
它的售賣地點也有着獨特的設計



1998年的iMac G3

2. 徒手草圖和投影圖
同學們在中一時，已經嘗試過以草圖來表達設計理念。在這裡我們多介紹幾種常用於展示設計理念的二維和三維圖像方法。介紹時雖然是用繪圖工具繪畫，但在設計的構思階段，通常都會使用徒手繪畫，增加速度，以免妨礙創意思維。




立體圖繪製法部份類型：
	[image: ]
正投影圖
	[image: ]
透視圖

	[image: ]
等角投影圖
	[image: ]
斜視圖





a. 透視圖
透視圖是立體圖的一種，它假定觀看者是從某一特定距離之外觀看一件物件，從而根據該物件與觀看者之間的假設距離，按適當的比例在圖中畫成。
透視圖是以線和消失點構成，消失點有如一個正觀察物件的觀看者的雙眼，透視圖繪製法類型有三，計為
(a) 一點透視
(b) 兩點透視
(c) 三點透視
[image: 2_1]		[image: 2_2]		[image: 3-pt]
以三種不同繪製法表達出來的建築物透視圖
(i) 一點透視
一點透視圖只有一個、匯合所有線的消失點，此法常用於室內設計圖及和櫥窗裝飾。
[image: aaa2]    [image: 48_2]
室內設計的一點透視圖						室外設計的一點透視圖


 (ii) 兩點透視
兩點透視圖有兩個消失點，這種透視圖可以更實際及準確地顯示物件的深度及空間，兩點透視圖常用於建築設計及和日常生活上。
[image: a]
[image: 2-pt]
建築設計的兩點透視圖
(iii ) 三點透視
三點透視常用於從上而下或從下而上觀看建築物，所謂三點，乃觀看者視平線上的兩個消失點，和一個在地面上或地面下的消失點。
三點透視的一個常見例子是仰望高建築物，當中第三個消失點設於天空一處。
消失點
消失點

消失點

視平線
三點透視圖
建築物的三點透視	圖
視平線


消失點

消失點

消失點







	  
							














b.正投影圖
正投影法的畫法是從物體的正面、側面和上面觀察，從而得到三個不同的視圖。
[image: \\Ws19\d\data\G.C\改圖\GC4-0508-01(ch3-page01-pic01).tif]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\改圖\GC4-0508-02(ch3-page01-pic02).tif]   	[image: \\Ws19\d\data\G.C\改圖\GC4-0508-03(ch3-page01-pic03).tif]
(a)  正視圖	(b)  側視圖	(c)  俯視圖
正投影法
(a) 正視、側視和俯視圖
(i) 正視圖
從物體的正面觀看，物體的影像投影在背後的投影面上，這投影影像稱為正視圖。
(ii) 側視圖
從物體的側面觀看，物體的影像投影在背後的投影面上，這投影影像稱為側視圖。
(iii) 俯視圖
從物體的上面觀看，物體的影像投影在下面的投影面上，這投影影像稱為俯視圖。

正投影法分為第一角投影法及第三角投影法。現以一個手提電話示範這兩種投影法，你能說出它們的分別嗎？
	[image: P:\GC\photo\中四至中五\phone一角2.tif]	[image: \\CTP1\PROJECTS\GC\photo\中四至中五\phone三角2.tif]
	第一角投影法	第三角投影法


(b) 第一角投影法
第一角投影法把物體的影像投影在它的背面，然後再轉變為平面視圖。

[image: U:\Wing\GC\改圖\GC4(ch4-page02-pic03).jpg]      [image: \\Ws19\d\data\G.C\改圖\GC2-0403-49(ch4-page03-pic02).tif]
(a)  投影在背面					(b)  將物體移去                                  
 
[image: C:\WINDOWS\Desktop\GC4-0508-08(ch3-page02-pic05).jpg]                                     第一角投影法的符號

[image: \\Ws7\ws7d\data\new\first.tif]

(c)  平面視圖
第一角投影法






	例 : 第一角投影法繪畫
[image: ]側視圖
正視圖
45o


在側視圖與俯視圖間畫上投影線
　　　　　[image: ]俯視圖

側視圖
正視圖

繪製三種投影視圖




(c) 第三角投影法
第三角投影法把物體的影像投影在它的前面，然後再轉變為平面視圖。
[image: U:\Wing\GC\改圖\GC2-0403-52(ch4-page03-pic05).jpg]   [image: \\Ws19\d\data\G.C\改圖\GC4(ch4-page03-pic04).tif]
(a)  投影在前面	           	(b)  將物體移去
[image: C:\WINDOWS\Desktop\GC4-0508-12(ch3-page03-pic03).jpg]第三角投影法的符號

[image: \\Ws7\ws7d\data\new\thirt.tif]

(c)  平面視圖
第三角投影法 

	繪製正投影的步驟
在使用第三角投影法時，應留意以下事項：
(a) 為即將繪製的視圖預留足夠空間
(b) 物件在正視圖和側視圖上的高度須一致
(c) 想像觀看者從高空下望正視圖，投影成俯視圖
(d) 將對應點保持在同一垂直線上
(e) 物件在俯視圖和側視圖上的物件厚度應一致
(f) 放置視圖的方法須統一
(g) 用短劃虛線代表那些隱藏的輪廓線和邊緣
(h) 繪劃尺寸線
(i) 如有需要，加上解釋文字
例 : 第三角投影法繪畫
45o
正視圖
側視圖












	在側視圖與俯視圖間畫上投影線
45o
正視圖

側視圖

俯視圖












 


[image: ][image: ]　　　　　
繪製三種投影視圖
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)c. 等角投影圖
右圖為一長方體的等角投影圖，它利用把圖像扭曲，把從前、左及上等三個不同角度觀察的結果，集合在一起顯示，這繪圖可表現物件的立體效果、



i. 繪製等角投影的步驟
在使用等角投影法時，應留要以下事項：
1. 為即將繪製的視圖預留足夠空間
以幼線作畫線:
2. 在適當位置畫出垂直線將作為高度的
3. 在左右各畫出將作為長度和寬度的30o線
4. 從正視圖或俯視圖，將長度移至右面的30o線上，畫上記號
5. 從側視圖或俯視圖，將寬度移至左面的30o線上，畫上記號
6. 從記號處，畫垂直線
7. 從正視圖或側視圖，將高度移至各垂直線上
8. 繼續從記號處，畫左面的30o線和右面的30o線
以粗線作邊緣線:
9. 畫出物品的邊緣
10. (等角投影法通常不會畫隱藏的輪廓線和邊緣)
[image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\iso111.jpg][image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\iso111.jpg]


ii. 繪製等角投影的斜邊
等角投影圖的長度畫在垂直線上，而長度及寬度則畫在左右30o線上。斜邊則必須按照它的長寬、長高或寬高從正投影圖轉移。
A
A
B
B
C
C
D
D











[image: ]iii. 繪製等角投影的圓
1. 以圓的直徑作為長度，畫出包含圓的等角投影面。



[image: ]
2. 點出圓形與方框的接觸點。




[image: ]3. 畫出通過兩點，而接觸方框的圓弧形


  
可嘗試移動手指的位置
或調節手指的彎直程度，
一筆過畫出



[image: ]
4. 繼續其餘三個圓弧形，以完成等角投影圖的圓。



iv. 繪製等角投影的圓柱
[image: ]1. 以上頁方法，畫出圓柱的一頭。




[image: ]2.  量度圓柱的長度，畫出等角投影畫的側面和頂部，最後畫出圓柱的背部。





[image: ]3. 以上頁方法，畫出圓柱的背面。


  



[image: ]
4.  連接前後圓的邊，最後以粗邊緣線畫出圓柱。



d. 強化設計品圖像的視覺立體感
視覺表達還涉及以下的視覺增強技術：
(i) 粗幼線條手法
(ii) 明暗手法
(iii) 高光手法

(i) 粗幼線法
主要用於繪畫立體圖形，主要作用是能使圖畫產生遠近光暗的感覺，從而突出物件的輪廓。兩塊平面相交之處是以線段代表，粗線與幼線的選擇必須按照以下規則：
兩個平面相接而其中一面是看不見的，其邊緣的線段用粗線代表，否則用幼線。


		

繪畫圓弧時也可用相同方法，須注意粗線與幼線間的線段應圓滑地接駁。

	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.03.tif]	



(ii) 明暗手法
我們可以利用光線和陰影來控制明暗度，從而讓觀看者有一個「深度」的感覺。以下介紹兩種明暗處理手法，即線條明暗和色調明暗。
1. 線條明暗手法
(i) 利用不同粗幼線條和線條間的密度來表達物件的光線和陰影
(ii) 例如，低密度線條可以突顯物件的光面
(iii) 下面的立方體是另一個例子，它利用不同密度的線條來加強物件的層次感

	[image: ]
低密度線條突顯圓柱體的光面
	[image: ]
一個以不同密度線條來繪畫的立方體




2. 色調明暗手法
(i) 為物件加上後緣線和白光面，以顯示明暗
(ii) 在不同位置，為物件打上來自不同源頭的光影，以顯示光線和陰影
(iii) 運用相同顏色但不同明暗度，以加強色調明暗
光源
光源









不同方位的光源在物件上造出不同的明暗效果

	[image: ]
一面白色，其餘兩面配以另一種顏色的兩種明暗度
	[image: ]
三面同色但不同明暗度



用2B鉛筆的
立方體塗著效果

3. 鉛筆塗著方法
決定光源的位置，然後定出每一個可見表面的光暗程度(最光、暗、最暗)。
如果描繪時光面採用較暗的色調，則暗面和最暗面也跟著變暗，反之亦然。此外，以光面甚麼都不塗為最光色調。

	光、暗面
	塗著方法

	光面
	甚麼都不用塗

	暗面
	用輕麗的筆觸塗著

	最暗面
	用強而濃的筆觸塗著



i. 具明暗效果的柱體、錐體及球體
一般日用品都是從簡單的立方體發展出來的，不同的立體會有不同的明暗效果。
	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.19.TIF]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.20.tif]	[image: \\Ws19\c\My Documents\gc改圖\gc2-0510-34.tif]
	 (a)  六角柱體	(b)  八角錐體	(c)  圓柱體


圓弧形表面的明暗效果，可以利用深淺不同色調產生漸變的感覺。當我們能夠掌握不同基本幾何物體的明暗繪畫方法時，一些較複雜的設計品的明暗效果便可輕易表達出來。
	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.22.TIF]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.23.TIF]
		(a)  球體	(b)  圓錐體

ii. 陰影
當我們在電腦上進行圖形物件的剪貼後，往往會感到圖畫欠缺真實感，像是欠缺了甚麼似的。你知道是欠缺什麼效果嗎？除了物體的明暗效果未必配合圖畫中的環境外，另外就是少了物體在平面上的投影。
色調是用來表現陰影的，在物體上稱陰，投影到平面的稱為影。色調就是要顯示光線的方向。

光源



	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.24.TIF]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.25.TIF]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\G.C.-F.2-CH.2-FIG.26.TIF]

	(a) 圓錐體	(b) 球體	(c)正方體

要掌握陰影的畫法，最佳的練習是先觀察基本幾何物體，在不同角度的光源變化下的投影。
物體上的陰影面及光線可賦予圖畫生命感，即使是平面圖也會因而富有空間感。我們可以利用下列方式練習投影。
· 假定光線是來自左上方。
· 強調物體的邊緣。
· 以清楚的線條畫出受光面，而濃密的線條表示逆光面。
· 以幾乎全黑色的色調來表現投影處。
· 物體的陰影以層次漸進的方式來表現。
· 光線反射處以留白的方式表現。
(iii) 高光手法
「高光」是指物件被光源直接照射的範圍，光線照在物件的不同表面時會有不同效果，例如，光線從堅硬而光滑的曲面反射出來會呈白色；從柔軟、晦暗而平坦的表面反射出來則可能帶有一些顏色。
[image: ]光源

光源


高光效果取決於光源的位置
1. 在球面上造成高光效果
在球面上造成高光效果步驟有二，即︰
	i. 在光線沒有達到的一面，畫一個弧形狀的陰暗面
	ii. 由黑色柔滑地逐漸繪製轉白，以造成高光效果


	[image: 3]光源


	[image: 4]光源







2. 運用兩種光源以執行高光
投射在物件上的光線可能來自多個光源，在繪圖及繪畫時，主次光源各有不同的表達方法。
最高強度或最接近有關物件的光源稱之為「主光源」，在主光源下，陰影範圍內的物件會顯得較暗，形狀則較明確
另一方面，在「次光源」下，陰影範圍內的物件會顯得較輕及較弱，其邊亦較柔和
[image: ]次光源

主光源



物件被兩個光源照射


４ 互動資訊
	
	網址
	內容簡介
	語言

	1.
	http://tds.ic.polyu.edu.hk/ds/db/08_pd1/index.htm
The design process (基本產品設計過程)
	簡介產品設計過程中每個步驟。
	中文

	2
	http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A8%AD%E8%A8%88%E9%81%8B%E5%8B%95
	在維基百科尋找設計運動相關資料。
	中文

	3
	http://baike.baidu.com/search?word=%C9%E8%BC%C6%D4%CB%B6%AF
	在百度百科尋找設計運動相關資料。
	簡體中文

	4
	http://resources.hkedcity.net/resource_detail.php?rid=2106037349
	聖貞德中學製作，講解為產品設計圖著色及描影的技巧。
	中文



５ 專用詞彙
	設計運動
	
	Design movements
	草圖
	
	Sketch

	藝術與工藝
	
	Arts and Craft
	徒手
	
	Freehand

	新藝術
	
	Art Nouveau
	正投影法
	
	Orthographic projection

	裝飾藝術
	
	Art Deco
Art Decoratifs
	正投影圖
	
	Orthographic drawing

	風格派
	
	De Stijl
	等角投影圖
	
	Isometric drawing

	包浩斯
	
	Bauhaus
	透視圖
	
	Perspective drawing

	現代主義
	
	Modernism
	斜視圖
	
	Oblique drawing

	普普藝術/
波普藝術
	
	Pop Art
	消失點
	
	Vanishing point

	立體主義
	
	Cubism
	第一角投影法	
	
	First angle projection

	孟菲斯
	
	Memphis
	第三角投影法
	
	Third angle projection

	後現代主義
	
	Post-modernism
	正視圖
	
	Elevation

	
	
	
	側視圖/端視圖
	
	End view/ End elevation

	
	
	
	俯視圖/平面圖
	
	Plan

	
	
	
	
	
	




課堂練習:
1. 下面為香港電台新廣播大樓的兩點透視概念圖。
i. 試在圖中找出它的兩個消失點。
[image: ]















ii. 試在下面完成大樓的兩點透視圖。





2. 下面各物體(以第三角投影顯示)均欠缺了其中一個或以上的視圖，從右面找出正確的視圖並將答案填在對應的空格內。
[image: \\Ws7\ws7d\data\new\thirt.tif][image: ][image: ]







3. 下圖為一件玩具的兩個正投影圖，試以Z為最低點，畫出它的等角投影圖。
A
B
C
D





Z








Z



Z

3. 以粗幼線條手法來改良以下物件的表達效果。
a		b
	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\GC-F.2-CH.2-FIG.05.tif]		[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\GC-F.2-CH.2-FIG.06.tif]
c		d
	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\GC-F.2-CH.2-FIG.07.tif]	[image: \\Ws19\d\data\G.C\G.C.-F.2-CH.2\GC-F.2-CH.2-FIG.09.tif]
e
[image: soft%20002]


4.  請把下列各立體填上適當的色調，其中以立體的面最亮，左側較暗，右側最暗。
a.	b光源


光源




[image: D:\My Documents\s4-gc-01.tif]	[image: D:\My Documents\s4-gc-02.tif]                                                                                                                                                           
c. 	d 光源

光源


[image: D:\My Documents\s4-gc-03.tif]
[image: ]







e.光源



[image: D:\My Documents\s4-gc-04.tif]





5a. 試以教材中所描述的步驟，把下左圖的保暖杯，在右邊畫出來。

[image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\bottle(stand).JPG]













5b. 試參考下圖，(先決定光源) 為你所畫的保暖杯加上高光效果，以增強立體感。

[image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\bottle(lying).JPG]






6.  試以徒手及合適的比例，把下左圖的水杯在右邊畫出來。並在決定光源後加上高光效果，以增強立體感。

[image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\cup(stand).JPG]

7.  試在下面的等角方格，為ABC幼兒院設計一組攀爬玩具。(需增強立體感)
[image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\立體化scripts\q7 7.jpg][image: G:\EMB Enriched TE L&T\S2\S2 201310xx\立體化scripts\q7 a.jpg] 光源
光源


 例一: 例例二:



[image: ]
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TU2- 1

專題練習 – 投影圖

此正投影圖練習將由淺入深，老師可安排作為堂上練習、家課或測驗。
在較後的正投影圖練習將不會提供格線，所需要的繪圖工具會比較多。
同學應按老師指示，徒手或以合適的繪圖工具協助，完成指定練習。


例1 正方柱體
圖示一件禮物，事實上它是一個簡單的正方柱體。
	[image: box01]
	(a)  正方柱體的例子	(b)  簡單正方柱體

下圖顯示該禮物(正方柱體)的正投影法和等角圖。

[bookmark: _MON_1058819657][image: GC4-0508-16(ch3-page04-pic03)]	
(a)  正方柱體的正投影法	(b)  正方柱體的等角圖

試在無格線協助下，以徒手繪畫正方柱體的等角圖




例2 三角柱體
顯示一個三角柱體的例子。
[image: 3柱]
	三角柱體的例子

下圖顯示該三角柱體的正投影法和等角圖。
[image: GC4-0509-01(ch3-page05-pic02)]	[image: p05-03]
(a)  三角柱體的正投影法	(b)  三角柱體的等角圖

試在無格線協助下，以徒手繪畫三角柱體的等角圖


例3 六角柱體
圖示一個六角柱體的例子。
[image: 六角盒]
	六角柱體的例子

下圖顯示六角柱體的正投影圖和等角圖。
[image: GC4-0509-04(ch3-page06-pic02)]	[image: p06-02]
(a)  六角柱體的正投影法	(b)  六角柱體的等角圖

試在無格線協助下，以徒手繪畫六角柱體的等角圖


(i) 正投影方格練習:
根據以下各等角圖，在右方用第三投影法畫出該物件的正視圖(箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖
[image: ]
[image: ]
4
3

[image: ]6
5
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[image: 05]12
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[image: 11]16
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[image: 12]17
18
19
20




[image: 17]24
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(ii) 正投影練習:
[image: ]
1.	右圖為一構架的立體等角圖，圖中每一間為15mm，
試在下面適當位置，用第三投影法畫出該構架的正視圖
(箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖














	俯視圖













	側視圖	正視圖

	[image: ]

[image: ]2.	右圖為一構架的立體等角圖，圖中每一間為15mm，
試在下面適當位置，用第三投影法畫出該構架的正視圖
(箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖














	俯視圖













	側視圖	正視圖

	[image: ]

3.	右圖為一構架的立體等角圖，圖中每一間為15mm，
試在下面適當位置，用第三投影法畫出該構架的正視圖
(箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖
[image: ]













	俯視圖













	側視圖	正視圖

	[image: ]


[image: ]4.	右圖為一構架的立體等角圖，圖中每一間為15mm，
試在下面適當位置，用第三投影法畫出該構架的正視圖 (箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖














	俯視圖








	




	側視圖	正視圖

	[image: ]


[image: ]5.	右圖為一構架的立體等角圖，圖中每一間為15mm，
試在下面適當位置，用第三投影法畫出該構架的正視圖 (箭頭所指方向)、側視圖和俯視圖














	俯視圖













	側視圖	正視圖

	[image: ]


[image: ]6.	右圖為一畫線用直角尺的圖片，試把它旋轉至一合適的方位，在下面適當位置，用第三投影法畫出它的正視圖、側視圖和俯視圖

















	俯視圖













	側視圖	正視圖

	[image: ]

7.	試在右面方格，貼上或畫上你身邊的一件立體物品(例如書桌、椅子等)，在下面適當位置，用第三投影法畫出它的正視圖、側視圖和俯視圖

















	俯視圖













	側視圖	正視圖

中二級 科技學習單元 K6-製造過程	教材二 專題練習 – 投影圖 
	[image: ]
TU2-DP -4
專題活動 - 設計過程及考慮
(紀念文具座)
專題活動指引
1. 目的
學生採用設計風格、設計程序及安全使用手工具和枱式機器有基礎的認識，運用合適的傳意技巧表達設計的意念及使用合適的手工具和枱式機器製造作品。

2. 學生完成專題活動後應能掌握
1. 運用傳意技巧，表達設計意念；
2. 選用設計風格；
3. 運用手工具和工作台型機器，製造作品。

3. 處境
我們很多時當有重要的待辦事情，都會用紙筆把事情記下來，放在桌面，但有時找不到筆、有時又找不到紙，又或記事的紙張，被書本或其他物品淹蓋了。
試設計和製作一個有紀念價值的記事文具座，送給朋友，為他解決以上問題，並留作紀念。

4. 設計概要
設計及製作一個運用設計風格，並有紀念價值的記事文具座，以放置簡單記事用的紙和筆，放在桌面上，供記事用。

5. 建議時間
	8教節x 40分鐘 (共320分鐘)


6. 所需物料
 (i) 	夾板:  150mm(長) × 100mm(闊) × 5mm(厚)  一塊
(ii) 	環保膠板: 150mm(長) × 100mm(闊) × 3mm(厚)  兩種顏色各一塊

7. 活動內容
(i) 考慮因素 

在設計及製作記事文具座時，應考慮下列問題： 
(i) 	底座的造型是甚麼？ 
(ii) 	會使用甚麼文具、可如何放置？
(iii) 	會使用甚麼記事紙、可如何放置？
(iv) 	所提供材料的特性？
(v) 	如何善用所提供的材料？ 
(vi) 	用甚麼方法做出放置文具和記事紙的單元？
(vii)	可以加入甚麼附加設備/功能？
(viii)	用甚麼方法接合底座及各單元？
(ix) 	如何方便取用文具和記事紙？
(x) 	選用甚麼方法作表面處理？ 

(ii) 設計報告
設計報告可包括以下各項，以記錄設計過程: 
(i) 	封面 
(ii) 	目錄 
(iii)	處境 
(iv) 	設計概要 
(v) 	設計細則 
(vi) 	資料搜集 
(vii)	解決方法 
	需包括手繪設計意念發展草圖，並用簡單文字解釋意念的發展; 及
	最後設計以正投影法畫出的正視圖、側視圖和附視圖
(viii)	實踐 可用圖片記錄部分的製作過程。
(ix) 	測試 
(x) 	評估 

本設計報告也需包括:
我的設計相似於「相關知識」部分所介紹的___________________________設計運動的設計品。

以不少於二十字來描述你的設計如何運用了所選設計運動的地方：
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




參考:
基本設計的文具座: 
[image: ][image: ]










品牌的木製文具單元[image: ][image: ]	附加鏡子和相架功能的膠製文具單元:










把瓷杯當作文具單元	包上皮革的文具單元

**為免妨礙同學的思考，這裡只提供文具單元的參考，記事紙單元及底座未有提供。
紀念文具座


底座外型


文具放置


附加功能


接合方法


表面處理


安全
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