
STEAM教育發展資優學生的學習需要

香港嘉諾撒學校

學習領域: 常識科

教學課題:大自然平衡---生物之間的相互依存



• STEAM DAY 與跨學科活動周相連
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年級 : 六年級

主題 : 大自然平衡

課時 : 30分鐘

學習目標

學生能

1. 利用食物網表達生物「吃」與「被吃」的關係

2. 說出生物之間互相依存的關係

3. 列舉人類活動影響生物之間互相依存的關係

4. 明白生態系統受到破壞的原因，如何幫助維護海洋生態系統

健康
主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.2



學生已有知識

⮚說出生物之間形成食物鏈

⮚指出氧和二氧化碳在動植物之間循環

學習重點

學生透過是次的小組討論思考和分析人類活動對生態平衡的
關係，並運用科學模型及高層次提問培養學生的學習興趣

照顧學習差異的策略

⮚異質分組

⮚高層次提問

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.3



引入（5分鐘）

•跟進預習（活動習作紙）: 

重温食物鏈

•學生根據提供的動植物資料，

完成食物網

•教師以提方式引導學生重温

•生物之間形成的食物鏈

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.4
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活動一: 海洋食物鏈模型遊戲（10分鐘）
教師介紹遊戲規則及玩法，選出學生抽「事件卡」，

學生讀出內容，就卡的內容進行分組討論。

教師選出學生運用語句提示滙報討論結果，

再揭示「效果卡」，著學生移動層層疊積木，

重覆至層層疊積木倒塌。

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.6
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事件卡

•與本港海洋污染

及捕漁業有關

•連結有關新聞報導

（例如過度捕魚、

野外放生、

無視拖網禁令、塑膠微粒等議題對海洋生態的影響），

強化學生於課程以外的增潤知識。

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.7



事件卡

•事件卡A-F的順序由淺入深，

例如：

事件卡A 要求學生針對個別物種的影響；

事件卡D 要求學生針對兩個不同物種的影響；

事件卡F要求學生針對整個食物網的即時影響。

•當學生於分組討論中達成共識後，教師會邀請學生分享想法。

有助培養科學資優／高能力學生的溝通能力和個人及社交能力。

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.8



活動二:分組討論

模型倒塌後：

•學生4人一組，以討論卡作小組討論

•順序討論「討論卡」4+3號、2+1號

•每位組員根據自己的編號將討論結果寫在「討論卡」

上，例如:4號同學將「討論卡4+3號」的討論結果寫

在「討論卡4+3號」上。
主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.9



主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.10



討論卡

•教師根據學生能力，分配不同難度的討論卡（討論卡問
題2及3專為科學資優／高能力學生而設。）教師透過高
層次提問，加強學生思維訓練。討論的問題富挑戰性，
例如：

• 在這個食物網中包含多少條食物鏈?

•你認為人類應該在食物網中哪個位置？試解釋你的答案。

•在食物網中，人類是否與其他掠食者一同競爭？

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.11



總結

總結本堂內容，教師以google classroom 的圖片及閱
讀文章作課後延伸討論以下內容：

•1. 生態系統受到破壞，你認為誰應該負責？

試解釋你的答案。

•2.你認為如何幫助維護海洋生態系統健康？

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.12



總結

•教師可以Picture talk 教學策略，著學生分別以一張
網上圖片，以不多於50字說明「塑膠污染對動物的
毒害」及「減少海洋垃圾的方法」，藉以發揮學生
的創造力。

主題 : 大自然平衡 年級 : 六年級 P.13



海洋中的塑膠垃圾污染情況

看圖畫，說一說
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反思

•預習的部分非常重要，因為海洋食物鏈模型
遊戲都是根據預習的內容作探究

•課堂時間緊迫，如果採用兩堂時間，學生可
以有更深入的討論，效果更理想



反思

•部份老師認為每一組1套海洋食物鏈模型遊戲

更刺激， 模型倒塌時更震撼

•部份老師認為全班用1套海洋食物鏈模型遊戲較佳，

因為抽事件卡及效果卡時，老師可帶領學生討論



謝謝


