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(一 )校本資優計劃發展情況

本校採用「三層架構推行模式」規劃及推行校本資優教育
參考教育局「三層架構推行模式」
(資料來源：https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/curriculum-area/gifted/index.html)

https://www.edb.gov.hk/tc/curriculum-development/curriculum-area/gifted/index.html


第一層(全班式教學)

三層架構推行情況(數學科)

-加入資優教育三大元素

-創意教學元素提升「五力四心」

-解難課程

-適異性教學

第二層(抽離式計劃)

-數學資優課程

-奧林匹克數學培

訓課程

第三層(校外支援)

-香港資優教育學苑課程

-中文大學資優課程

-校外數學比賽
-多元智能課：高階思維課程

-誇學科STEAM活動

-創意思維學習氛圍



適異性教學

(二 ) 資優教育學與教策略(數學科)

( A )環境 -創意思維學習氛圍
˙於校園各樓層貼上不同類型的思考題



( B )學習過程

4.以問題為本的探究
-發展學生解決問題的能力

6.鼓勵學生提問
-引發學生的思考

1. 多元化的教學策略
-提升學生的學習動機

2.提供分組活動
-增加互動的機會

3.電子教學
-學習更生動、有趣

-預習/課後延伸

解決課時不足的問題

5.開放式活動、一題多解

-激發學生高層次思維



˙各級進行建基於數學課題的 STEAM 活動，配合科技提升學生創意思維
建構學生的擴散性及聚斂性思維

年

級

單元 STEAM活動

一 長度和距離 不一樣的紙飛機

二 柱體 製作小腳凳

三 平行線 磁浮列車

四 周界、面積 創意LED心意卡

五 立體圖形 我的立體世界

六 圓周
速率

1) 3D打印團章設計
2) 氣動車

跨學科STEAM活動



( C )學習成果展示 -允許學生以不同形式表達

 課堂小任務
 課業

課業例子 (數學日誌)：
˙從閱讀中學習
˙擴閱學生的閱讀面及學習視野
˙以中、英文或漫畫

形式完成
發揮學生的創造力



(三 ) 教學設計分享
˙年 級：小學三年級
˙課 題：平行四邊形
˙學習重點：學生能夠認識平行四邊形的性質

1. 教師展示學生Padlet的預習成果，並作討論，帶出本課學習重點

˙數學生活化
˙學生能根據自己的能力搜尋圖片
˙增加學生之間的互動
˙互相觀摩、互相欣賞
˙學生可以互相提問
˙教師可以從中了解並釐清學生的疑問
˙作為下一課的引入點，帶出另一個學習重

點，並作討論



2. 分組活動一：圖形分類

˙同學根據圖形的性質，把工作紙上的圖形分成兩組
˙四人一組互相核和討論分類原則



3. 分組活動二：拼拼砌砌 (四人一組)

˙ 同學根據平行四邊形的性質，分組利用幾何條製作
平行四邊形

˙ 自行選取合適數量和長度的幾何條拼砌



學生活動二的表現……



活動二後的思考時間……

1. 你們可以怎樣判斷拼砌的圖形是平行四邊形？
2. 幾何條的長度有特定的要求嗎
3. 你能窮盡所有拼砌方法嗎？共有多少個方法？



課後反思……

 學習活動能夠引起學生的興趣及學習動機，也讓學生有互動的機會。

 電子學習的活動(Padlet)能讓學生在課前和課後時間作學習，也可讓
他們互相觀摩交流。

 課堂有機會讓學生分享、匯報和互相提問。

 課堂活動沒有單一答案，學生有足夠空間思考，也讓不同能力的學生
自行選材進行學習。

* 可增加討論日常生活的事物應用平行四邊形性質的原理 (如：鐵閘)
於下一教節再作討論



其他教學活動分享 (1)
˙年 級：小學一年級
˙課 題：加法



其他教學活動分享 (2)
˙年 級：小學五年級
˙課 題：方程



小五：餐桌問題 (學生的解難方法)
˙學生以不用方式解難

1

方程

2

繪圖

3

列表
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