第一節
教學活動：
解繩遊戲 ── 運用策略和技巧將繩從主體中分離。 

教學材料：
雙環套繩20個、兩孔板20個、三孔板20個、鴛鴦板20個、仙人扛板6個、仙人摘餅5個、仙人出山10個、三連環12個、眼鏡雙綴2個及A4紙20張。

教學內容： 

	具體目標
	教學內容
	時間分配
	備註

	 1. 認識課程的內容；

2. 加深學生之間的認識。
	(a) 簡介課程內容；
(b) 導師及學生自我介紹。
	10分鐘
10分鐘
	學生填寫電郵地址

、年級及就讀學校。

	1. 引發學生運用策略及思考
  去解決問題；

2. 訓練學生的解難心理質素
  及記憶力。
	(a) 老師講解解繩遊戲的規則；

(b) 學生獨自尋找解繩的策略和

   技巧 ── 雙環套繩、兩孔板

   、三孔板及鴛鴦板；
	5分鐘
20分鐘
	若時間許可，學生可同時完成仙人扛板及仙人摘餅。

	1. 培養學生的溝通能力和協

  作能力。
	(a) 學生可與其他同學商量或要求老師給予提示。
	20分鐘
	能力較高者，可同時完成仙人出山、三連環及眼鏡雙綴。

	1. 討論遊戲內容 ；

2. 鞏固學生已學的知識。
	(a) 討論解繩的策略及技巧；

(b) 總結。
	10分鐘
5分鐘
	學生積極參與討論。

學生專心聆聽。

	1. 培養學生的解難能力或創

  造力。
	老師講解家課的要求

(a) 學生寫出一個指定的數學遊

   戲的解難過程；或

(b) 學生自行創作一個解繩遊戲

   (附答案)作為家課
	5分鐘
5分鐘
	家課於7月19日遞交。

老師借出的數學遊戲，學生必須於下一堂歸還。

學生填寫問卷調查。


備註：解繩遊戲可以培養學生的逆向思維及勇於嘗試、挑戰自己和克服困難的精神。

