第三節 

教學活動：
(1) 拼圖遊戲 ── 運用空間智能、分析能力和觀察力拼砌出指定的圖形。



(2) 華容道 ── 運用邏輯思維和分析能力以破解不同佈陣的最優解。
教學材料：
四巧板20套及A4紙20張。

教學內容： 

	具體目標
	教學內容
	時間分配
	備註

	1. 引發學生運用策略及思考
  去解決問題；

2. 訓練學生的解難心理質素
  及記憶力。
	(a) 老師講解拼圖遊戲的規則；

(b) 學生獨自尋找拼砌單箭咀的策略和技巧。
	5分鐘
10分鐘
	若時間許可，學生可同時完成凹箭咀。

	1. 培養學生的溝通能力和協

  作能力。
	(a) 學生可與其他同學商量或要求老師給予提示。
	5分鐘
	

	1. 討論遊戲內容 。
	(a) 討論拼圖的策略及技巧；
	5分鐘
	學生積極參與討論。

	1. 培養學生學生打破自己固有的思維方式，從另一個角度看事物；
2. 培養學生的溝通能力和協

  作能力。
	(a) 老師講解拼圖比賽的規則；

(b) 學生分組進行比賽，並繪畫答案。


	5分鐘
20分鐘
5分鐘
	學生兩人一組進行比賽。

學生自行計算總分，再由老師評選冠軍、亞軍及季軍。

	1. 訓練學生跟從指引的能力。

2. 培養學生的溝通能力和協作能力。
	(a) 老師講解華容道的遊戲規則；

(b) 學生兩人一組跟從答案的步驟以明白華容道不同佈陣的解難策略和技巧。
	5分鐘
15分鐘
	若時間許可，學生可同時完成橫刀立馬。

	1. 鞏固學生已學的知識。
	(a) 總結。
	5分鐘

	學生專心聆聽。



	1. 培養學生的溝通能力及解難能力；

2. 培養學生運用資訊科技的能力。
	老師講解家課的要求

(a) 學生解決華容道指定的佈陣(附電腦繪畫的答案圖)作為家課。
	5分鐘
5分鐘

	家課於7月30日遞交。

學生遞交家課一。

老師收回借出的解扣遊戲。


