數學遊戲 / P.1

課節 1 : 解繩遊戲

1.
雙環套繩 ── 將兩個繩環分開。
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2. 兩孔板 ── 將繩珠移出主體。
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3.
三孔板 ── 將繩珠移出主體。
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4.
鴛鴦板 ── 將兩塊塑膠板分開。
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5. 仙人摘餅 ── 將繩珠移出主體。

6. 仙人扛板 ── 將繩棒移出主體。
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7. 仙人出山 ── 將橙色木珠移出主體。
8. 三連環 ── 將繩珠移出主體。
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家課一 (只需選答一題)
1.
試用文字及圖像清楚說明「仙人穿梭 ── 將其中一邊的塑膠珠移到另外一邊」的解難步驟。
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2.
試利用咔紙、繩或任何材料，設計及製作一個解繩遊戲，並清楚展示製作步驟及題解。

* 請於23-7-2007或以前親身或用電郵遞交予導師評核。
