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遊戲是怎麼的一回事?
What is Game all about?
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FUN

I can 
think 
better

I  learn lesson 

content in the 

game

Free to 

move 

around

I want 
to win

I can play 
with 
classmates  
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遊戲過程是怎樣
的呢? 可以從遊戲

中學習嗎?



桌遊示例：香港交通
探討香港交通對生活環境的影響
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桌遊示例：香港交通
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東

格數 內容 積分

16 填海造地 ＋10分

填海造地



桌遊示例：香港交通
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南



桌遊示例：香港交通
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西

格數 內容 積分

16 填海造地 ＋10分

18 隧道加價 —8分

隧道加價



桌遊示例：香港交通
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東

格數 內容 積分

16 填海造地 + 10分

18 隧道加價 - 8分

19 港珠澳大橋落成 +/- 5分?

港珠澳大橋落成



規則
根據方格的內容決定是該方格會加分還是減分
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加或減分？

其實減分的方格比加分的多，為甚麼？

填海造地

隧道加價

港珠澳大橋落成



經驗學習
• 超越傳統教學範式的局限，而且更盡量發揮多元化的「過程」

學習

• 透過遊戲吸引學生對課題產生興趣，從而投入教學活動
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合作學習
• 促進師生、同學之間的互動
• 發展不同的共通能力

 溝通、創造力、批判性思考、協作、解難等

態度及
價值觀

共通
能力

知識

思辨能力學習
• 對事物有思辨能力（例：邏輯推理）
• 解讀、分析、判斷、解釋、評估、應用等

從遊戲中學習
在學習中遊戲



遊戲教學法的好處

1. 學生代入角色，理解他人不同的立
場和價值觀，設身處地思考問題

2. 擬真度高，增強互動和學習的趣味
性，從而提升教學成果

3. 遊戲容許學生有選擇權，有做決定
的機會，是訓練學生自學和獨立思
考的基本條件
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Judgement

運用
自主權

做決定 承擔
後果

提供
選擇



角色扮演示例：廢物城市
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模擬一個製造很多廢物的城市
• 學生任命為廢物城市的市

長，要以最少金錢在多個
廢物管理決策中達致最多
的城市環境改善

模擬一個面臨要被砍伐的森林
• 學生分別扮演不同角色：森

林動物、土著、政府官員、
大發展商、及環保人士

你的角色會有
甚麼想法?

Dumptown Game
https://www3.epa.gov/recyclecity/dumptown/index.htm



1. 增強學生合作精神及學習
動機

2. 激發學生正面解難的能力

3. 從遊戲中的勝利建立自信

4. 鞏固學生的已有知識，豐
富學習經歷
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遊戲教學法的好處

Confidence



從遊戲中學習
在學習中遊戲
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經驗
學習

合作
學習

遊戲
學習

思辨
能力
學習

遊戲教學強調學生親身體
驗、活用創作力、促進合
作互動、刺激感官

學生可透過遊戲中的交流
學習表達己見、聆聽和理
解他人

理念： 為學生創造活潑的教室

Learning 
by doing

結語

鞏固學生的課堂知識，加
強應用

提升學習效能



遊戲教學，
無處不在。

15



參考資料
 Boardman, D. (1986). Handbook for Geography Teachers. Sheffield: 

Geographical Association, pp.79-81.

 EPA (n.d.). EPA's Recycle City. [online] Available at: 
https://www3.epa.gov/recyclecity/dumptown/index.htm

 Innovative Learning. (n.d.). Theories of Motivation. [online] Available at: 
http://www.innovativelearning.com/educational_psychology/motivation/i
ndex.htm

 Kline, T. (n.d.). Applying Maslow's Hierarchy of Needs In Our Classrooms. 
[online] ChangeKidsLives. Available at: 
http://www.changekidslives.org/actions-4/

 徐葉慧蓮, 羅天佑, 布森祖 (2004)。常識科課程：理念與實踐。香港，
香港敎育學院社會科學系。

 陳可兒 (無日期)。從遊戲中學習，在學習中遊戲。取自：
https://www.fed.cuhk.edu.hk/~qsp/writing/small/learning/l005.htm

16

https://www3.epa.gov/recyclecity/dumptown/index.htm
http://www.innovativelearning.com/educational_psychology/motivation/index.htm
http://www.changekidslives.org/actions-4/
https://www.fed.cuhk.edu.hk/~qsp/writing/small/learning/l005.htm

