香港教育工作者聯會黃楚標學校

教學設計︰動物運動會                                                      教學設計老師︰屈寶恩


一、學習目標︰

1.認識「足」部的字

2.認識動物的名稱 

二、字詞學習︰

1.認讀字詞︰


(程度高)︰小狗、白兔、大象、跑、跳、踏、笑、拍手、跟、我、踢、跌、踩、跪


(程度弱)︰小狗、白兔、大象、跑、跳、踏、我、笑、拍手
2.書寫字詞︰


(程度高)︰小狗、白兔、大象、跑、跳、踏、笑、拍手、跟、我

(程度弱)︰小狗、白兔、跑、跳、踏、我、笑、拍手
3.應用字詞︰


(程度高)︰跑、跳、踏、笑、拍手、跟、我

(程度弱)︰跑、跳、踏、我
三、活動︰

(第一節)

1. 老師逐一高舉動物圖卡(小狗、白兔、大象) ，並附以動作和聲音模仿動物，請學生試說出動物名稱，然後將動物詞卡(小狗、白兔、大象)貼在黑板，教學生讀出來。

2. 老師請學生說說喜歡哪一種動物及其原因。

3. 老師分別做出跑、跳、踏的動作，請學生猜猜看，然後逐一高舉「足」部字卡(跑、跳、踏)，教學生邊讀出邊做動作，再把字卡貼在黑板，請學生找出其相同之處，然後請學生嘗試解釋此部首的含義。

4. 老師將學生分成四人一組，每組派一套動物詞卡和一套「足」部字卡，請每組學生選取一張動物詞卡和一張「足」部字卡，用動作表示一種動物和一個「足」部字，讓其他組別的同學把有關字詞卡高舉，並大聲讀出來。

5. 遊戲完結後，老師可隨意抽出字詞卡，請學生再認讀。

6. 老師與學生一起朗讀課文，邊朗讀邊做動作。

7. 老師將學生分為小狗、白兔、大象三隊，請小狗隊發號司令：「小狗小狗跑跑，小狗跑完白兔跳。」學生邊唸邊做動作。白兔隊聽到，即要接上，並做出動作。如此類推，可按時間反覆進行。

8.完成工作紙1。(*注意教筆順)

(第二節)

1. 老師與學生一起朗讀課文，邊朗讀邊做動作。

2. 重溫動物名稱和「足」部字。

3. 老師請學生出來，向他展示一張動物詞卡和一張「足」部字卡，著他用動作表示一種動物和一個「足」部字，著另一學生在黑板張貼有關的字詞卡。

4. 分組活動﹕

玩法﹕

-老師把學生分成二至三人一組。

-老師派給每位學生一套動物詞卡和一套「足」部字卡。

-著學生輪流抽取對方的字詞卡，如會讀可獲該卡，如不會讀要向老師查問正確讀音，並把該卡歸還對方。 

-到達時限，手上字詞卡較多者為勝。

-遊戲完結後，老師可隨意抽出字詞卡，請學生再認讀。

4.老師高舉額外的動物圖卡，請學生試讀出名稱，在黑板張貼有關的動物詞卡，讓學生認讀，並詢問學生該種動物有何動作，再進行兒歌創作，造句如「小鳥小鳥飛，飛」，「小魚小魚游，游」，「小龜小龜爬，爬」。

5.完成工作紙2。(*注意教筆順及「足」部作為偏旁時的寫法)

(第三節)

1. 老師與學生一起朗讀課文，邊朗讀邊做動作。

2. 重溫動物名稱和「足」部字。

3. 分組活動﹕

玩遊戲：「飛行棋」玩法
 

-老師把學生分成三至四人一組。

-老師派給每組學生飛行棋棋盤，骰子和棋子。

-老師將動物詞卡和「足」部字卡混好，字面向下，擺放成一疊。

-著學生輪流取一張字詞卡，如讀對了可擲骰子，移動棋子，如讀錯了不可擲骰子，要向老師查問正確讀音。 

- 誰最快到達或接近終點者為勝。

-遊戲完結後，老師可隨意抽出字詞卡，請學生再認讀。

4. 老師詢問學生是否懂得其他「足」部字，再用動作表示(踢、跌、踩、跪) 字，在黑板張貼有關的字卡，讓學生認讀，並著學生填寫在工作紙3(乙部)。

5. 完成工作紙3。(*注意教筆順)

四、讀文一張、工作紙1、工作紙2、工作紙3 (注意筆劃、筆順的訓練)

五、持續性學習評估︰認讀字詞、默寫字詞、應用字詞
小狗小狗跑，跑，


白兔白兔跳，跳，


大象大象踏，踏，


跟我拍手笑，笑。











