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視覺藝術與STEAM教育專業學習社群（小學）
STEAM教育 重點在運用創意與科技去解決日常生活的難題。

意念視覺化 試驗物料 製作原型
關顧用戶需要、
情感和體驗

提升創意和美感

視覺藝術在STEAM 教育中，可以強化學生的觀察力和同理心，從美感和用戶的角度思考，
並運用相關知識和技能去探索、試驗及實踐解決方案，改善解決問題的成效，提升用戶體驗。

視覺藝術在STEAM教育中扮演著獨特而重要的角色，尤其在照顧用戶體驗、意念視覺
化、試驗物料，以及製作原型方面。

在規劃STEAM 教育學習時，應同時規劃當中有關視覺藝術的學與教活動。

例如：在視覺藝術引入速寫，增強學生以視覺溝通和表達，幫助學生以圖象符號把腦海裡的
想法或抽象的意念呈現出來，以提升視覺傳意的效果，促進與人溝通的效果和產生創意思維。



開始

成果/產品

設定問題

解決方案

意念發展

開發原型 試驗及改良

• 問題具開放性 (不開首便預設答案)
• 有利引發思考
• 對學生有意義，與他們日常生活經驗相關
• 可引發STEAM的學習
• 學生有能力解決

擴散性思考
聚斂性思考

• 進一步發展和完善意念
• 回應所界定的目標/用者需要

• 配合用者需要
• 回應問題
• 透過試行或用家親身

體驗等測試意念的可
能性

• 參考他人的成品
• 以回應所界定的目標/用者需要

STEAM教育精神
強化學生綜合和應用知識與技能的能力解決日常生活的問題

視覺藝術與STEAM教育專業學習社群（小學）

• 一般用途
• 特性
• 觀感

物
料  轉化

 深入探究
態度和方法

探究/實驗
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如何保持課室的大門開啟？
學生常常不懂利用學校提供的門塞固定大門，
未能使大門保持開啟(特別是低小學生)

條件
-防水
-不破壞牆身或門身

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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-討論實驗的設計
-進行實驗

設計實驗，
認識影響摩擦力的因素

測試不同門塞的功能/量度/發現設計的可能性

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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橡皮 x 門塞
水晶土

門塞 x n各組探索自己所選取的物料

自由樹脂

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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原型設計
設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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開發原型:安全地使用不同切割工具
設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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Visualisation
of ideas

意念視覺化

Experimentation
of materials
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Actualisation
of production

製作原型 在門塞底部更改物料
再改良… …

運用不同圖像符號傳意，
表達出自己的設計意念。

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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學生在計劃中應用或學習的STEAM知識與技能

S 1.學生認識物理中的摩擦力：學生認識兩個相互接觸並擠壓的
物體，當它們發生相對運動或具有相對運動趨勢時，就會在接
觸面上產生阻礙相對運動或相對運動趨勢的力。
2.學生認識影響摩擦力的因素。

T 1.3D繪圖技巧
2.製作原型E

A 1.設計原理
2.物料探索
3.視覺傳意/記錄，圖像記錄
4.安全地使用不同切割工具

M 1.數據搜集、處理、分析
2.幾何

如何保持課室的大門開啟？

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展

條件
-防水
-不破壞牆身或門身
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展

改善課室環境

探究如何使課室內的氣温平均
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使用MakeCode編程及micro:bit記錄課室不同位置的温度。

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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• 利用所搜集的數據，確定探究問題存在。
• 完成任務大綱及作初步探究。

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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學生分組設計一款裝置：
裝置應用甚麼原理；
裝置如何固定在冷氣機；
除了功能，裝置在設計上如何能使人感到更舒適。

提示學生善用視覺傳意方法：圖像表達、流程圖、
透視圖、示意圖等。

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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設計圖要清楚顯示
• 裝置的不同組件
• 各組件的尺寸大小
• 各組件的組合方法

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展



記錄過程 - STEAM教育歷程冊 (Log Book)
目的：幫助溝通、意念發展、累積經驗、匯報成果
工具：原子筆、兩色麥克筆等

腦圖/概念圖

圖標

火柴人

感覺

列點

場景

草稿

說明圖

手寫字
中/英文字

箭頭/ 指示
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視覺藝術科的學習
Visualisation

of ideas

視覺化意念

Experimentation
of materials
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Actualisation
of production

製作原型

視覺藝術的知識
-視覺語言和組織原理運用

-有效表達意念的能力(畫+說)

-掌握工具和物料特性

視覺藝術室

視覺藝術與STEAM教育專業學習社群（小學）
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of materials
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of production

製作原型

初
小

高
小

美感經驗物料特性表達意念

物料和工具
配合美感的需要安全指引選用視覺語言，

用簡單圖像
表達信息／意念

Visualisation
of ideas

意念視覺化

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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• 一般用途
• 特性
• 觀感

物料
轉化

深入探究

• 敢於嘗試

• 堅毅精神

• 大膽試驗

• 細心觀察

• … …

• 有系統分析

• 以視覺方式有系統地
呈現記錄

• 探索方法：物理-分
散/拼合、化學-加熱、
重塑

• … … 

態度 方法

向同學匯報物料探究後的結果
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展



Visualisation
of ideas

意念視覺化

Experimentation 
of materials

試驗物料

Actualisation
of production

製作原型

視覺藝術與STEAM教育專業學習社群（小學）

設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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• 一般用途
• 特性
• 觀感

物料
轉化

深入探究

• 敢於嘗試
• 堅毅精神
• 大膽試驗
• 細心觀察
• … …

• 有系統分析

• 以視覺方式有系
統地呈現記錄

• 探索方法：物理
-分散/拼合、化
學-加熱、重塑

• … … 

態度 方法
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• 一般用途
• 特性
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深入探究

• 敢於嘗試
• 堅毅精神
• 大膽試驗
• 細心觀察
• … …

• 有系統分析

• 以視覺方式有系
統地呈現記錄

• 探索方法：物理
-分散/拼合、化
學-加熱、重塑

• … … 

態度 方法
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展
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設定問題 解決方案 開發原型 試驗及改良探究/實驗意念發展



如何教 ?

一位教師

協作教學

… …

學習模式
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