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教案範例分析



科學教案設計

• 教師應閱讀以下文件，設計配合更新初中科學課程的教案，讓學生進
行科學實踐，包括科探活動、跨範疇學習活動、及有效使用數字工具
促進學習：

• 科學（中一至中三）教案設計獎勵計劃

• 評審範疇的相關資訊(科學思維、創意解難和運算思維)

• 科學（中一至中三）課程框架 (2025)

章節 1.2 課程理念

章節 2.2.1 科學探究

章節 2.2.2 跨範疇的連繫

章節 2.5 數字教育工具和人工智能的應用

評審範疇的相關資訊

課程框架



教案設計獎勵計劃報名資訊

• 每所學校於每一階段只可提交一份教案

• 作品須為教師原創，並從未公開發表

• 於2026年3月1日前交回申請表格及上載文件

簡介會
2025年9月

教案製作

提交教案
2026年3月

公布結果
2026年6月



教案設計獎勵計劃報名資訊（續）

申請表格 上載文件辦法

檔案名稱

檔案格式



範例教案設計分析(例子1)

•請閱讀以下教案。你會如何評鑑這個教案？



範例教案設計分析(例子1)

概述

• 本教材設計包含觀察與描述對流現象、操作實驗裝置，以及基於觀察作
出推論。學生需要在不同情境下（液體與氣體的加熱），透過記錄水流
與煙霧運動來理解對流的科學概念。教材設計的重點在於：

• 訓練學生進行科學觀察（如顏色水流方向、煙霧流動路徑）。

• 引導學生從觀察推斷熱對流的形成機理（熱水/熱空氣上升，冷水/冷空氣下
降）。

• 提供填充類型的問題，讓學生完成描述句子，逐步建構對流概念。

• 整體而言，教材偏重於科學思維，但在創意思維與運算思維的設計上較
弱。



範例教案設計分析(例子1)

教材評核與回饋 - 科學思維(銅獎)

• 優點

• 教材設計清晰，讓學生能透過觀察理解「熱空氣上升、冷空氣下降」的基本概念。

• 其他評鑑

• 教材過於程序化，學生僅需依照指令進行觀察和填充，缺乏深層的科學解釋與推理、亦
未引導學生比較水的垂直循環和空氣的流動模式的異同、沒有要求學生思考「為什麼要
用食用色素？」、「為什麼熱空氣會帶動煙霧？」等問題，未觸及更深層的科學邏輯。

• 建議

• 加入引導性問題，例如「若加熱位置不同，對流方向會否改變？」

• 增設討論活動，讓學生比較液體與氣體對流的相似與差異，並推廣至大氣循環等現象。



範例教案設計分析(例子1)

教材評核與回饋–創意解難(參與獎)

• 優點

• 學生能觀察並表達結論，但缺乏任何創意或多樣解決方法的要求

• 其他評鑑

• 沒有設計學生提出不同實驗方法、器材選擇或改良方案的環節。

• 建議

• 讓學生自行設計簡單對流演示（如用紙灰、泡沫球等）以替代現有器材。

• 要求學生比較兩種裝置的優缺點，並提出改善建議。



範例教案設計分析(例子1)

教材評核與回饋–運算思維(參與獎)

• 優點

• 有基本數據觀察與填寫，但無進一步數據分析或建模活動。

• 其他評鑑

• 教材沒有設計學生透過數據（如時間、速度）建模，亦無修正或偵錯過程。

• 建議

• 設計延伸活動：記錄顏色水流移動所需時間，分析溫度變化對速度的影響。

• 要求學生用圖表或簡單數值模型解釋「熱量輸入與對流速度」的關係。



範例教案設計分析(例子2)

•請閱讀以下教案。你會如何評鑑這個教案？



範例教案設計分析(例子2)

概述

• 本教材設計引導學生透過實驗測量反應時間，並進一步探討影響反應時間的因
素。教材設計的重點在於：

• 學生需要進行數據收集（多次試驗、計算平均值）、辨識自變量與因變量（酒精與反應
時間）、控制變量（同一時間、同一環境、相同飲料體積等）、以及比較不同方法的可
靠性（使用直尺與手機應用程式進行實驗）。這些設計培養了學生建立對照實驗、評估
誤差來源和理解科學方法可靠性的能力。

• 教材鼓勵學生寫出多種可能影響反應時間的因素，並從不同角度（實驗者、環境、時間、
程序等）提出控制方法，具一定的多樣性和延伸性。不過，教材並未要求學生提出全新
設計方案或改良現有方法，因此創意空間有限。

• 雖然未涉及複雜的電腦建模，但教材已引入使用手機應用程式進行數據收集與分析，並
要求學生比較不同數據獲取方法的精密度與可靠性，這本質上涉及數據分析、誤差判斷
與系統改良，符合基本的運算思維元素。



範例教案設計分析(例子2)

教材評核與回饋 - 科學思維(銀獎)

• 優點
• 學生能透過多次實驗、計算平均值，理解重複測量與數據可靠性的重要性。

• 教材設計涉及自變量、因變量、控制變量的辨識，並比較不同實驗方法的可靠性。

• 其他評鑑
• 教材缺少對「為什麼要重複測量」、「為什麼需要控制變量」等科學邏輯的深入
解釋，學生的推理層次仍停留在操作與描述。

• 建議
• 加入引導性問題，例如：「為什麼要進行多次測量並計算平均值？」、「哪些變
量若不控制會影響因果判斷？」

• 強化學生對於數據與結論之間因果關係的推理，提升探究活動的科學意義。



範例教案設計分析(例子2)

教材評核與回饋 – 創意解難(銅獎)

• 優點
• 學生能從不同角度提出多種需要控制的變量（如環境、時間、程序、個人差異），
顯示出一定的多樣性。

• 其他評鑑
• 教材主要偏向列舉與記錄，沒有要求學生設計新方法、改良實驗流程或比較不同
方案。

• 建議
• 可設計延伸任務，例如讓學生提出一個新的實驗方法來測試反應時間，並比較使
用直尺與手機應用程式進行實驗的優劣。

• 引導學生思考如何在有限條件下設計更公平、更準確或更便捷的測試方式。



範例教案設計分析(例子2)

教材評核與回饋 – 運算思維(銅獎)

• 優點

• 學生使用手機應用程式收集數據，並比較其與傳統方法的精密度，涉及數據分析

與系統可靠性評估。

• 其他評鑑

• 教材未有要求學生進行模型建構或演算法設計，運算思維元素仍屬基礎層次

• 建議

• 可加入活動，例如要求學生將不同組數據製成圖表，比較不同方法的數據分佈，

並討論偏差與誤差。

• 設計簡單的「假設 → 測試 → 修正」循環，引導學生體驗除錯過程，進一步培

養運算思維。



範例教案設計分析(例子3)

•請閱讀以下教案。你會如何評鑑這個教案？



範例教案設計分析(例子3)

概述

•本教材的設計明確以科學探究為核心，屬於多變量對照實驗。
教材設計的重點在於：
• 學生需提出假說，辨識自變量（溫度）、因變量（溶解時間）、控制變量
（攪拌速度、糖的顆粒大小、糖的質量、水的體積等）。

• 教材要求學生多次實驗，並使用AI平台上載數據繪圖並生成最佳擬合線，
進行探索與預測。

• 學生需反思假說是否被支持，並提出數據偏離擬合線的原因及實驗改良建
議。

• 此教材同時包含了科學思維（變量控制、數據解釋）、創意解難（改良方
案建議）、以及運算思維（使用AI平台建立模型並進行數據預測）。



範例教案設計分析(例子3)

教材評核與回饋 - 科學思維(金獎)

• 優點
• 明確要求提出假說與變量控制。

• 使用數據並繪製最佳擬合線，學生需解釋規律並檢視假說。

• 涉及數據偏差的原因分析及探究設計的改良建議，提升了邏輯推理與明
辨思維。

• 建議
• 增加「為什麼要控制變量？」等科學邏輯層面的深入討論，讓學生理解
科學技能背後的意義。

• 討論實驗誤差的來源與精密度/重現性，進一步提升探究質素。



範例教案設計分析(例子3)

教材評核與回饋 – 創意解難(銀獎)

•優點

• 學生需提出至少兩個改良建議，提供了思考方案的空間。

• 建議

• 可進一步鼓勵學生提出不同的實驗設計方式，例如控制變量的替代方法，

或更創新的測量方式。

• 要求學生比較不同組別的改良方案並加以優化。



範例教案設計分析(例子3)

教材評核與回饋 – 運算思維(金獎)

•優點

• 學生需在AI平台上建立數據模型，分析由系統所生成的擬合線，並進行預

測。

• 涉及抽象化（數據 → 圖像 → 模型）、數據分析、模型運用，具備完整

的運算思維流程。

• 建議

• 可增加偵錯環節，例如比較不同組別上傳數據的差異，討論是否存在輸入

錯誤或測量偏差，提升學生對模型可靠性的理解。
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