
建立互動系統以探索社會科學議題 

例子：氣候變化 

例子近年來，世界許多地區面臨越來越頻繁的極端天氣事件，如破紀錄的暴雨

和熱浪到海平面上升和洪水，這些事件與氣候變化密切相關。就氣候變化這個

議題，某些科學家提出假說，進行解釋，並認為這是一個由自然科學過程和人

類活動共同構成的全球性問題。 

要探究這個複雜情況，我們要了解不同證據或現象之間的關係，像科學家一樣

嘗試找出原因和研究解決方法。組織概念圖有助我們系統地探索氣候變化，理

解其成因、影響和相互關聯的組成部分。 

現在我們可觀看以下有關氣候變化的影片，了解構成氣候變化的不同可能因素

和過程。https://www.youtube.com/watch?v=qAu8OhWL8F4 

 

製作概念圖 

概念圖是一種有助於組織複雜資訊和顯示不同因素如何相互關聯的工具。 

1. 在開始探究氣候變化前，我們可以先草繪一個概念圖。以下是一些與氣

候變化相關的關鍵詞供參考： 

化石燃料 二氧化碳 甲烷 

冰川 洪水 溫度 

問： 如何有效地表示概念圖中兩個組成部分之間的關係？ 

答： 我們可以使用箭頭表示各個組件之間的因果關係。例如，如果 B 被 A 影

 響，則可這樣表達：A        B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=qAu8OhWL8F4


2. 雖然概念圖能幫助我們顯示不同組成部分之間的關係，但我們必須檢示

清楚各項目，修訂概念圖的變項，使概念圖可用以建構互動系統作量化分析。

進行修訂時要留意以下要點： 

• 所有組件應為可量度的變項（例如：「冰川」可變為「冰川面積」）。 

• 以「+」號或「−」顯示因素之間正相關或負相關的關係。 

 （例如：B被 A影響，而影響屬正相關，則以 A  +   B 表示。） 

現在你可檢示你所草繪的概念圖，修訂各個變項，你亦可新增影片沒有提及的

新因素以更全面地描述不同因素間的關係。 

於以下方格繪出概念圖的更新版本。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



建構互動系統進行預測 

互動系統可以讓我們模擬變項的變化並探索不同因素如何在複雜系統中相互作

用。你可以使用線上建模平台來預測結果以進行探究。 

3. 參考影片（掃描右方二維碼），根據你所製作的概念圖，使用線上建模平台

建構你的互動系統。然後，擷取你在平台製作的成品，並貼在下方。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 學生對氣候變化有以下觀點：  

「燃燒更多化石燃料會導致洪水發生的頻率上升。」 

使用已建構的互動系統進行模擬，解釋你是否同意學生的觀點。 
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延伸活動： 

運用生成式人工智能工具，設計及製作一張海報，向你的同學科學地解釋日常

生活中可進行的三個具體改變，以緩減氣候變化。 

 

 

 

 

 

評分標準 

 

 

        分數 

評分項目 
0 1 2 

• 在概念圖中以 4 個或以上的組件製作概念圖。（題 2）    

• 在概念圖中正確使用箭頭表示組件之間的因果關係。

（題 2） 
   

• 在已修正的概念圖中正確使用「+」和「-」符號表示

組件之間的正相關或負相關。（題 2） 
   

• 基於已有資訊新增額外的變項。（題 2）    

• 檢示和修正概念圖，使組件成為可衡量變數。（題 2）    

• 建構互動系統，展示以下要點： （題 3） 

o 一個結果可以受到多個因素影響； 

o 一個因素可以影響多個結果。 

   

• 根據模型模擬結果，對所提供的情境進行解釋，包括

以下細節： （題 4） 

o 影響結果的變項，並以正確的順序呈現； 

o 相互關聯的組件變化如何推論最終結果。 

   


