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困難困難困難困難

• 在教授必修部分「基本程式編寫概念」遇
到的兩難：

– 只教流程圖：紙上談兵

– 教授程式語言：要照顧語法/非課程範圍
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解決解決解決解決

• 解決方法

– 使用可執行的流程圖軟件
• (例：Raptor, Crocodile ICT…) 

– 參考: CDI020080299 「在電腦科中使用套裝軟件教
授程式編寫 」(13/5/2008)

• 課程:

– http://tcs.edb.gov.hk/main/TDU/ComPreviewForm.asp?Cours

eID=CDI020080299&LanguageFlat=2&Posted=1&Web=1&F
reeze=1

• 講義：

– http://www.edb.gov.hk/FileManager/EN/Content_3351/CDI02
0080299_software_package.pdf
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下一步下一步下一步下一步…

• 問答環節：

– 「有軟件，但有沒有教材 ???」

• 答案：

– 13/5/08：沒有

– 2009：可以一試!!!

•• 「基本程式編寫概念」教學套件「基本程式編寫概念」教學套件

NSS L&T Strategies for the ICT Curriculum Series: (4) Teaching Programming 6

…

…
講座目的講座目的講座目的講座目的

• 講座目的：

– 分享教授新高中必修部份「基本程式編寫概
念」經驗 （已於２００８－０９學年試
教）

– 介紹「基本程式編寫概念」教學套件
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講座流程講座流程講座流程講座流程

• 序序序序

• NSS「「「「基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念」」」」課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容 ((重重重重温温温温重重重重温温温温))

• 經驗分享經驗分享經驗分享經驗分享+教學套件簡介教學套件簡介教學套件簡介教學套件簡介
– 學校背景

– 教學套件

– 學習單元

– 專題習作

– 設計原則

– 檢討

• 教學套件使用方法教學套件使用方法教學套件使用方法教學套件使用方法

• Q&A
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「「「「基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念」」」」
課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容課程內容
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• 三個課題三個課題三個課題三個課題：：：：

– 解難程序解難程序解難程序解難程序

– 算法設計算法設計算法設計算法設計

– 算法測試算法測試算法測試算法測試

• 時數時數時數時數：：：：20小時小時小時小時

ICT 「「「「基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念」」」」課程內容課程內容課程內容課程內容
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ICT 「「「「基本程式寫概念基本程式寫概念基本程式寫概念基本程式寫概念」」」」課程內容課程內容課程內容課程內容
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ICT 「「「「基本程式寫概念基本程式寫概念基本程式寫概念基本程式寫概念」」」」課程內容課程內容課程內容課程內容
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• 增增增增：：：：

– 設計合適的用戶界面

– 數據類型及數據結構
• 數據類型：整數、實數、字符及布爾

• 數據結構：字串及單陣列

– 布爾邏輯/真假值表

– 陣列
• 載入/打印陣列/加入/刪除某個項目

– 使用模組方法

– 辨別邊際個案及制定測試數據

ICT vs CIT
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• 減減減減：：：：

– 程序編寫語言

• 在落實執行算法時，程序編寫語言所擔當的角色

• 程序編寫語言的發展歷史

• 高階語言和低階語言：其需要、特色及例子

• 編譯程序、解譯程序及匯編程序

(於選修部份於選修部份於選修部份於選修部份 D. 軟件開發中教授軟件開發中教授軟件開發中教授軟件開發中教授））））

ICT vs CIT
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背景背景背景背景

• 學校組別

• CIT收生情況/學生能力

• 初中程式編寫背景：Visual Basic

• 2008-2009 中四CIT

– 2班，每班約20人

– 於中四上學期學習程式編寫概念

– A班: NSS ICT先導班 /試用新教學套件

– B班: CIT課程 / 傳統方法
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「「「「基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念」」」」教學套件教學套件教學套件教學套件
Basic Programming Resource Package

• 教學套件內容教學套件內容教學套件內容教學套件內容

– 學習單元學習單元學習單元學習單元
• 單元單元單元單元A．．．．解難程序解難程序解難程序解難程序 (x1)

• 單元單元單元單元B. 算法設計算法設計算法設計算法設計 (x9)

• 單元單元單元單元C. 算法測試算法測試算法測試算法測試 (x2)

• 形式形式形式形式：：：：工作紙工作紙工作紙工作紙 ＋＋＋＋ 活動活動活動活動 ＋＋＋＋ 習作習作習作習作

– 專題習作專題習作專題習作專題習作 (Project) (x６６６６)

– 主要使用之軟件主要使用之軟件主要使用之軟件主要使用之軟件
• (主主主主)Raptor V3.8 (http://raptor.martincarlisle.com/ )

• (輔輔輔輔)Robotprog V1.1 
(http://www.physicsbox.com/supportrobotprogen.html )
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「「「「基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念基本程式編寫概念」」」」教學套件教學套件教學套件教學套件
Basic Programming Resource Package

• 單元單元單元單元A．．．．解難程序解難程序解難程序解難程序
– A1 解決問題的方法

• 單元單元單元單元B. 算法設計算法設計算法設計算法設計
– B1 流程圖與偽代碼
– B2 用戶界面設計
– B3 變量與賦值
– B4 序列結構
– B5 選擇結構
– B6 邏輯
– B7 迭代結構
– B8 陣列
– B9 模組

• 單元單元單元單元C. 算法測試算法測試算法測試算法測試
– C1 解決問題的不同方法
– C2 測試及除錯
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學習單元例子學習單元例子學習單元例子學習單元例子

• B7 迭代結構迭代結構迭代結構迭代結構

• B2 用戶界面設計用戶界面設計用戶界面設計用戶界面設計

• B8 陣列陣列陣列陣列

• C2 測試及除錯測試及除錯測試及除錯測試及除錯

Microsoft Word 
文件
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迭代結構迭代結構迭代結構迭代結構
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迭代結構迭代結構迭代結構迭代結構
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陣列陣列陣列陣列
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陣列陣列陣列陣列
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用戶界面用戶界面用戶界面用戶界面
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追蹤流程追蹤流程追蹤流程追蹤流程
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專題習作專題習作專題習作專題習作1 「「「「交換交換交換交換」」」」日記日記日記日記

交換兩個值
的算法，
比較算法
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專題習作專題習作專題習作專題習作2 熱線電話熱線電話熱線電話熱線電話

利用選擇結
構製作熱
線電話及
簡易用戶
指引
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專題習作專題習作專題習作專題習作2 熱線電話熱線電話熱線電話熱線電話
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專題習作專題習作專題習作專題習作3 超級無敵估數字超級無敵估數字超級無敵估數字超級無敵估數字

• 製作估數字遊戲
1. 核心部分

2. 以「玩家」身份評價遊戲

3. 加入提示

4. 隨機數 (進階課程) 

5. GAME OVER (進階課程) 
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專題習作專題習作專題習作專題習作3 超級無敵估數字超級無敵估數字超級無敵估數字超級無敵估數字

1. 核心部分

Start

ans ?  floor(random 

* 100 + 1)

Trial ?  0

Win ?  0

Trial=10 or 

Win=1

""Input a number""

GET guess

guess=ans

Win ?  1 guess >ans

PUT guess  + " is 

Too Big!!"�
PUT guess  +  " is 

Too Small!"�

NoYes

NoYes

Trial ?  Trial + 1

Win=1

PUT "Bingo!!! You 
finished in " + Trial  

+ " trials"�

PUT "GAME 

OVER"�

NoYes

End

Yes

No

Loop

Flag for whether the user win

Win=1 --> bingo

Win=0 --> Not yet win nor loss

Indicate number of trials

3. 加入提示
5. 加入Game 

Over
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專題習作專題習作專題習作專題習作4 自動冷氣調節系統自動冷氣調節系統自動冷氣調節系統自動冷氣調節系統

• 製作流程，使冷氣會隨温度自動開關
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專題習作專題習作專題習作專題習作5 鐘鐘鐘鐘

1. 製作一個只有
分針的鐘

2. 製作一個有時
針及分針的鐘
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專題習作專題習作專題習作專題習作6  Karaoke選曲系統選曲系統選曲系統選曲系統

• 學習與陣列有關的算法

– 加入歌曲加入歌曲加入歌曲加入歌曲

– 插播歌曲插播歌曲插播歌曲插播歌曲

– 刪除歌曲刪除歌曲刪除歌曲刪除歌曲
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• 教材套以新高中資訊及通訊科技 (ICT)課
程為主幹

• 經剪裁後亦適用於電腦與資訊科技(CIT)
課程

• 以實際生活情況來做例子

• 活動導向， 從活動中學習

設計原則設計原則設計原則設計原則
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• 使用流程圖及偽代碼來演繹， 使學生能
把焦點集中在解難的算法上，而不是程
式編寫語言的語法上

• 使用免費軟件進行學與教

• 照顧學習差異

設計原則設計原則設計原則設計原則

NSS L&T Strategies for the ICT Curriculum Series: (4) Teaching Programming 40

…

…

Y=Y+2

Y=3?

Exit

Y

N

檢討檢討檢討檢討
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試教結果試教結果試教結果試教結果
第一次統測
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• 留意必修部份的教學次序

• 教材套的剪裁

– CIT

– ICT

• 在使用軟件「繪畫」流程圖符號後，學
生應親手繪畫流程圖

• 小心使用軟件的「空運行」功能

檢討檢討檢討檢討
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使用方法使用方法使用方法使用方法使用方法使用方法使用方法使用方法
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• 下載方法

– e-platform on the ICT, ASCA and ALCS 
Curricula http://sfcs.edb.hkedcity.net/

• 使用方法

– CIT

– ICT

– CL

其他其他其他其他
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