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• 18-35歲

• 從事文化創意產業的朋友，包括各類型手作工藝師、

設計師或多媒體製作人 

• 有一個具體的計劃，希望能在未來半年至一年實行

• 願意嘗試以工藝與創意回應社會/社區議題

怎樣才能參加？ 



駐場伙伴 (Zone A) 

• 名額：10個

• 工作空間：工作枱+儲物櫃

• 計劃費用（半年/一年）：

$1530－$1750/月 



非駐場伙伴 (Zone B) 

• 名額：8-10個

• 工作空間：共用「豬肉枱」

• 計劃費用：$350/月/單位



進駐不是純粹租地方 
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人類主導 
須依賴人腦的知識、經驗、
與他人互動交流，即是AI時
代，仍為人類擅長的領域 
1. 律師
2. 醫生、護理師
3. 製藥業
4. 教師

AI效率化 
容易透過AI提昇效率的領域 

1. 銀行櫃台人員
2. 地產中介
3. 會計人員
4. 行政人員
5. 法務助理

人機協作 
須體力勞動，機器體能較人
類優勝，所以已大量引入自
動化或AI，但仍為人類強項
較易發揮的領域 
1. 超市店員
2. 建造業
3. 倉務員

機器主導 
因人力不足或技術革新，正
尋求機器替代的領域 

1. 餐飲業服務員
2. 旅館服務員
3. 生產線人員
4. 司機
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資料來源：天下雜誌 (680期) 



資料來源：突破書誌 Breakazine 《未來工作想象指南》（第47期） 



未來需要的是「智慧的創造者」
（Smart Creatives） 

-- Eric Schmidt Former Google CEO 
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猜一猜：手作工藝師的收入與支出 
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手作工藝師的收入與支出 

收入 支出 

1. 市集

2. 工作坊

3. 寄賣產品…

1. 租金

2. 材料費

3. 器材…



你是如何成為工藝師? 



 當你「轉行」的時候，
屋企人有甚麼反應？ 



 你在過程中， 
面對最大的困難及挑戰

是什麼？ 



  如果畢業後， 
  想行一條另類的路， 

  需要考慮什麼？ 






