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視訊程式 

 

eL教學元素: 

• 於 “Edpuzzle”嵌入多媒體教材，各自發表對
該片段的看法 (用Google Chrome瀏覽器) 

• 即時評估學習狀況，統計答題表現，處理學習差
異 

• 老師監控學習情況，課堂上激發學生思考 

• 顯示提交課業狀態，便於管理 
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http://edpuzzle.com/
http://edpuzzle.com/media/53723d4d8e1bfc5167000301
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六年級劇本創作流程 
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運用PhotoImpact製作故事大綱的六格
漫畫，展示學生的創意思維 

運用電子書製作軟件整合學生文稿、漫畫創作
及演出片段，製作小編劇家電子文集 

學生收集聲效，擬訂場景、道具、服裝等進行
拍攝，完成後運用Ulead Video Studio進行剪
輯，加入劇目標題、特別效果及製作人員名單，
學生有多向互動的機會，並承擔責任 

學生拍攝成果 

以｢劇本創作電子自評表｣進行自我
審視，作為自我監測和反思的基礎 

找「島」關愛.exe
承擔責任的勇氣.mp4
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分享短片 

1. 提供更多能培養學生思維、自學、創新能力的學習過
程。 

2. 教學內容更具體和形象化。 
3. 增加各種多樣互動的活動過程。 
4. 開拓更多教學資源，適時更新教材。 
5. 提升中文老師的教學效率(如批改) 
6. 低成就學生也有發表創作的機會。 
7. 應用程式能提供更多創新的語文教學範式 
 (移動學習ML、翻轉課堂FC、擴增實景AR、虛擬場景VR等) 

8. 提供更多與他科協助的機會 

1. 教師專業發展課程(TCS)多教授技術操作層

面。(只有TK) 

2. 中文介面的學習程式非常缺乏。 

3. 現有之即用程式多為簡化字。 

4. 現有的程式以語文遊戲比例較多。 

5. 個別程式不支援中文輸入。 

6. 學習華語程式包含英文內容。 

7. 程式非兼容iOS 及 Andriod作業系統 


