一同游戏>> 内容大纲

生活事件二：一同游戏

	单元四
	社交生活


	概要
	学生与他人一同游戏是一种重要的成长经验，有些学生会遵守规则，有些却不懂得从游戏中学习。本示例帮助学生学习参与游戏时尊重别人、遵守规则和有体育精神。


	学习目标
	· 明白在游戏时要尊重别人和遵守游戏规则。
· 学习以体育精神面对成败。


	价值观／态度
	· 尊重别人
· 守规则
· 体育精神


	共通能力
	1. 解决问题能力
2. 沟通能力
3. 协作能力
4. 自我管理能力


	学习活动
	1. 勤有功，戏无益？	（5分钟）
2.	不欢而散	（15分钟）
3.	快快乐乐游戏	（15分钟）


	教学材料／工具
	1. 「不欢而散」录音带
2. 「不欢而散」录音故事内容(附件一)一份
3. 「快快乐乐游戏」情境卡（附件二）三份（教师自行复印）
4. 录音机一部（教师自备）


	社会资源

	智乐儿童游乐场协会　网址：www.playright.org


	适用年级

	高小


	跟进活动


	教师请学生以「正确的游戏态度」作为主题，创作合适的标语。



一同游戏>> 教学流程

	步骤（时间）
	教学策略

	引发共鸣

活动一  ：勤有功，戏无益？（5分钟）

内容：
1. 教师在黑板写上「勤有功，戏无益」。

2. 教师向学生提问：
(a) 你同意「勤有功，戏无益」吗？为什么？
(b) 请列举一些经验，说明你透过玩乐所得到的好处。

3. 教师就学生的回应，将重点归纳，并指出：
游戏不是毫无益处的，我们可以从游戏中学习成长、培养参与游戏时应有的良好态度。


	









· 让学生反思自己的经验。





一同游戏>> 教学流程

	步骤（时间）
	教学策略

	生活探索

活动二  	：不欢而散（15分钟）
教学材料／工具：
1. 「不欢而散」录音带
2. 「不欢而散」录音故事内容(附件一)一份
3. 录音机一部（教师自备）

内容：
1. 教师向学生提问：
(a) 你喜欢与谁一同游戏？为什么？
(b) 这些玩伴有哪些表现值得你学习？

2. 教师播放「不欢而散」录音故事，请学生细心聆听。

3. 教师向学生提问：
(a) 三人在游戏时各抱什么态度？
(b) 三人应抱什么态度才会使大家在游戏时感到愉快？
(c) 你认为学自己是否需要改善与别人游戏时的态度吗？
(d) 你认为自己应在哪一方面作出改善？

4. 教师就学生的回应，将重点归纳，并指出：
(a) 尊重别人：
每个人都有不同的才能，各有强项和弱项，所以，我们不应该因为自己技术好、有能力，就取笑表现较自己差的人。这是不尊重别人的表现，更会使别人感到难受，亦会影响彼此的感情。
(b) 遵守游戏规则：
游戏规则的作用是要使大家能有清晰的指引，并能够公平地处理游戏中可能出现的纠纷。因此，我们参与游戏时，也要愿意遵守游戏的规则，接纳结果。
(c) 体育精神：
体育精神就是志在参与、不计较结果及成败的态度。每项游戏总有胜负，如果发觉自己胜出的机会较小，便拒绝继续参与或无心参与，我们便永远停留在没有失败的经验中，而无法学习如何面对挫折。别人也可能因我们有此表现，而拒绝再与我们一同游戏。

	














· 让学生反思自己在游戏时的态度，并让他们明白参与游戏时需要尊重别人、有体育精神及遵守规则。
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一同游戏>> 教学流程

	步骤（时间）
	教学策略

	生活探索

活动三   	：快快乐乐游戏（15分钟）
教学材料／工具：「快快乐乐游戏」情境卡（附件二）三份
	（教师自行复印）

内容：
1. 教师把学生分为三组，每组派发不同的情境卡。（第一组获派情境一；第二组获派情境二；第三组获派情境三）

2. 教师请学生以「尊重别人、遵守规则、体育精神」，根据各组情境内容进行讨论，并以角色扮演的方式汇报讨论结果。

讨论重点：
(a) 情境卡一
尊重各人的差异，重享受游戏的过程。
(b) 情境卡二
要公平，遵守大家协订的规则。
(c) 情境卡三
要有体育精神，不应只眼于胜负。 

3. 教师向学生提问：
(a) 情境中的主角在游戏中的态度有什么不妥？
(b) 你个人同意所属组别的处理方法吗？
(c) 你有没有其他意见？

4. 教师鼓励学生把尊重别人、遵守规则、体育精神的态度，应用在日常生活中。

	







· 让学生学习在游戏时培养尊重别人、遵守规则及有体育精神的态度。





	跟进活动：标语设计

内容：
1. 教师请学生以「正确的游戏态度」为主题设计标语。标语的内容，最少要包括以下一种态度：尊重别人、遵守规则或体育精神。
2. 教师收回学生作品，挑选有创意或富心思的标语张贴在壁报板上，以示表扬。

	


· 帮助学生发挥想象力及培养正确的游戏态度。



一同游戏>> 教学材料

附件一(录音故事内容)

不欢而散（只供教师参考）


有一天，强仔和阿仪到志恒家中玩。
他们一致赞成玩飞行棋。但由于飞行棋的规则变化很多，他们便商讨游戏规则。最后，他们订下了三个规则：（一）掷骰子掷得「六」，棋子才可以「起飞」，（二）连续掷得三次「六」，其中一只棋子便要返回起飞处，（三）若棋子行至的格子，而已有棋子先在，后到的棋子便能把先到的棋子赶回起飞处。订立规则后，他们便开始游戏。

	起初，大家玩得兴高采烈的，尤其是志恒，他多次令阿仪和强仔的棋子要返回起飞处，以致他们仍有棋子未能「起飞」。而志恒的棋子已全部「起飞」，看来胜出的机会也很高，于是他沾沾自喜地说：「你们真是差劲，棋子又被我赶回起飞处，从头开始，必定会输。怎能与我『飞行棋王』争胜呢？」阿仪和强仔听到后都感到很不是味儿。

	过了一会，强仔下的棋子又与志恒的棋子在同一格相遇，但志恒不肯依游戏规则把棋子放回起飞处，他认为这不公平，只是强仔故意轻轻地掷骰子，才会有这情况。强仔大呼冤枉，表示他只是随意地掷骰子，但志恒仍坚持己见不愿让步；阿仪见情况不妙，于是劝他们不要再吵，亦劝强仔放过志恒一次，让志恒的棋子不用返回起飞处。强仔见阿仪开口调停，只好让步。

	当时强仔只有一只棋子未到达终点，但他却连续掷了三次「六」，于是很无奈地把棋子放回起飞处，心里很不快。这时志恒却火上加油地说：「哈！哈！哈！三次『六』，你要重头开始了，你一定会输给我！看我如何胜出吧！」阿仪立即说：「志恒，你闭嘴吧！你的态度真令人讨厌，真是巴不得你也连掷三次『六』。」志恒便说：「哪有这么凑巧！」。不久，志恒竟然真的连续掷了三次「六」。阿仪和强仔都暗暗地笑，并催促他把棋子放回起飞处。但志恒却诸多推搪，不肯遵守游戏规则，强仔便亲手把志恒的棋子放回起飞处，志恒立刻阻止，于是两人手执同一只棋子坚持不放。这时，游戏也无法继续，最后落得不欢而散。
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附件二(情境卡)

快快乐乐游戏（教师自行复印）

每组获发一张情境卡，讨论处理方法，再角色扮演。（第一组负责情境一，第二组负责情境二，第三组负责情境三）

	情境一



	小息时，我约了一班同学放学后去踢足球。一向球技极差的陈伟文跑来对我说，希望下课后和我们一同踢足球，我会……




	
** 尊重别人   遵守规则　体育精神**




	情境二


	
	情境三

	放学后，我和小明到志强家玩电子游戏机，大家协议每人玩十五分钟。我的表现很出色，但时限将到。我其实很想破纪录，小明又在催促我结束，我会……






** 尊重别人   遵守规则　体育精神**

	
	我和同学一同玩UNO，只有我和玲玲手上的牌较多，其他人手上只有一张牌。我俩胜出的机会近乎零，所以玲玲即时表示要放弃，我会……





** 尊重别人   遵守规则　体育精神**



一同游戏>> 参考资料

(简报概览)
	单元四：社交生活
事件  ：一同游戏

	简报1

	勤有功，戏无益？
1. 你同意「勤有功，戏无益」吗？为什么？
2. 请列举一些经验，说明你透过玩乐所得到的好处。

	
简报2（活动一）

	不欢而散
1. 你喜欢与谁一同游戏？为什么？
2. 这些玩伴有哪些表现值得你学习？

	
简报3（活动二）

	情境一
小息时，我约了一班同学放学后去踢足球。一向球技极差的陈伟文跑来对我说，希望下课后和我们一同踢足球，我会……

	简报4（活动三）

	情境二
放学后，我和小明到志强家玩电子游戏机，大家协议每人玩十五分钟。我的表现很出色，但时限将到。我其实很想破纪录，小明又在催促我结束，我会……

	简报5（活动三）

	情境三
我和同学一同玩UNO，只有我和玲玲手上的牌较多，其他人手上只有一张牌。我俩胜出的机会近乎零，所以玲玲即时表示要放弃，我会……

	简报6（活动三）



