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示例一：数粒游戏  

 

学习范畴：数  

 

学习单位： 10 以内的数  

 

学习阶段：一  

 

目标  ：认识 10 以内的数的基本组合  

 

预备知识：  (i)  能数及说出物件的数目  

(ii)  认识单数和双数  

(iii)  能以一一对应的方法比较两组对象数目的多寡  

 

教学资源：数粒、贴纸、工作纸（数粒游戏）  

 

活动内容：  

活动一：  

1.  学生每 2 人一组，每组获分发 10 粒数粒。  

2.  教师着学生取出 4 粒数粒，并把这 4 粒数粒分成两份（每份最少要有 1 粒

数粒），看看共有多少种分法，并把结果用贴纸记录于工作纸上（见下图）。 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

讨论问题：  

1.  把 4 粒数粒分为两份，共有多少种分法？  

2.  当阴影部分增加 1 粒数粒时，空白部分内数粒的数目会有什么改变？  

3.  当阴影部分的数粒增加愈多，空白部分内数粒的数目会有什么改变？  

4.  如何能确保找出所有组合？  
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教师备注：  

1.  因为学生未理解「 0」的概念，教师应提示学生在分数粒时，于阴影部分

或空白部分内必须放上最少 1 粒数粒。  

2.  如不用贴纸记录，可着学生把结果绘画在工作纸上。  

 

活动二：  

1.  学生重复活动一的步骤，分别把 2 粒至 10 粒数粒分成两份，看看各有多

少种分法。  

2.  学生每次把结果用贴纸记录在工作纸上。  

 

讨论问题：  

1.  重复活动一的讨论。  

2.  根据活动二的分物结果中，哪些数分成两份时，阴影和空白部份的数粒数

目相等？（ 2、 4、 6、 8、 10）  

3.  这些数有何特别？（教师引导学生发现这些数全部都是双数）  

 

教师备注：  

因学生未理解「 0」的概念，以上活动只用 2 粒至 10 粒数粒进行，而不用 1

粒数粒进行。  

 

活动三：  

1.  教师着学生观察活动二中把 10 粒数粒分成两份的结果（见下图）。  
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2.  教师在黑板上写上数字 1 至 9。学生根据上图的结果把数字联起来（见下

图），并说出所发现的规律。  

 

    1 2 3 4 5 6 7 8 9  

     

 

 

讨论问题：  

1.  哪个数字未能与其他数字联线？为什么？  

2.  如要为这个数字联线，你认为它的「伙伴」是什么数字？为什么？  

 

此示例主要涉及以下的共通能力：  

 

1.  批判性思考能力  

 理解直接的因果关系，例如，当阴影部分的数粒增加一粒，空白部分

内数粒的数目会减少一粒。  

 在找出所有组合的过程中，以及在找出数字的特质时利用归纳法进行

推理。  

 基于足够的数据及证据作出合乎逻辑的结论，例如：观察把 10 粒数粒

分成两份的结果，将两个数字联线。  

 

2.  沟通能力  

 理解及执行指示，例如，依照教师指示把 2 粒至 10 粒数粒分成两份，

并把结果记录在工作纸上。  

 以绘图和符号表达课业的结果。  

 与他人讨论以完成课业，例如把数粒分成两份。  
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3.  解决问题能力  

 把 2 粒至 10 粒数粒分成两份时，利用过往的经验解决新的问题。  

 使用不同方法解决问题，例如，找出所有组合时，可将数粒由一边移

至另一边，亦可将部分数粒放于一边，其余的全放于另一边。  
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数粒游戏  

 

把   粒数粒分为两份，并分别把结果用贴纸贴在下图上。  

 

 

 

 

 

       

 

        

 

 

 

 

 

       

 


