
 

 1  

教 师 参 考  

 

 背景 

随着人工智能的急速发展以及日益增加的创科人才需求，教育局于 2026 年 6 月公布《中小学数

字教育发展蓝图》，包括《中小学人工智能素养学习架构》（学习架构），以及将于 2026/27 学年

内公布《小学资讯与创新科技课程框架》，通过学习和应用人工智能，提升学生的人工智能素养。

新课程亦包括资讯科技概念与应用、计算思维和编程，有助学生学习人工智能的运作概念，以及

帮助学生应用人工智能实践解难方案。 

 

本文件取自资讯与创新科技课程框架的「人工智能初探」范畴，由「检视小学阶段科技教育专责

委员会」拟订，经过课程发展议会下的「科技教育委员会」审阅，旨在帮助学校试行小学资讯与

创新科技课程的人工智能部分，以落实学习架构的内容。 

 

 

 在小学阶段推展人工智能教育 

学习和应用人工智能 
学校应引导学生明白人工智能只是辅助工具，通过科技教育（资讯及通讯科技）的学习内容，以

及于不同科目、跨学科和范畴的应用场景，鼓励学生主动思考，培养慎思明辨的能力和正确的价

值观，避免过度依赖人工智能而形成「思维外判」。学校通过设计探究为本的学与教活动，让学

生在应用人工智能的同时，反思其限制与影响，从而建立负责任和主动的学习态度。 

 

学习阶段一 

人工智能相关的学与教主要通过示范与体验活动，引导学生认识人工智能的日常应用与基本能

力。学生需要在教师的指导下初步接触和体验人工智能工具。教师需引导和鼓励学生多思考，避

免他们过度使用资讯科技和过早依赖人工智能。 

 

学习阶段二 

教师设计合适的学与教活动，监察和引导学生善用人工智能辅助学习，逐步认识人工智能的运作

概念和特性，并培养学生以人为本、科技向善的精神，鼓励他们养成慎用人工智能的态度。 
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与计算思维、编程及资讯科技概念的关系 
计算思维、编程及资讯科技概念帮助学生循序渐进地学习人工智能。学生通过编程或不插电活动

拆解问题和设计解难方法与步骤，逐步掌握计算思维；而资讯科技知识亦有助他们理解数据处理

与系统运作概念，这些学习经历帮助他们学习和应用人工智能。 

 

持守以人为本、科技向善的精神 
在学习和应用人工智能时，教师须引导学生持守以人为本、科技向善的精神，运用合适而有效的

课程设计和教学活动，培养学生正确使用人工智能的态度。学生必须︰ 

 认识人是主角︰人工智能是人类的工具和助手，它是辅助学习与工作的工具； 

 培养判断力：学会分辨甚么时候需要人工智能协助完成工作，甚么时候应该由自己完

成工作，能够适时适用人工智能； 

 先思而后用︰做功课或解难时，先思考和尝试，有需要时才参考人工智能生成的内容； 

 持续学习︰要亲自动手和动脑，不要滥用或完全依赖人工智能； 

 认识创意来自人的想法：人工智能可以提供灵感，但真正的创意仍然来自人的想法； 

 核实资讯真确性︰要学会查证和核实资讯，人工智能提供的答案不一定全对，不应随

意使用或转发未经核实的资讯； 

 道德地使用︰合乎道德地运用人工智能，不要进行违反诚信和伤害别人的事，如抄袭、

欺凌别人、诈骗； 

 保护个人资料︰不把自己和别人的个人资料输入人工智能工具；和 

 助己助人︰善用人工智能帮助自己学习和解决问题，也可以通过互相分享和鼓励，运

用科技帮助他人和社群，推动科技向善。 
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 学习和应用人工智能的课题 

课题与范围 
学习和应用人工智能的内容包括「认识人工智能」、「认识基本运作概念」、「应用与实践」和「反

思与建立正确态度」四个范围。 

认识人工智能 认识基本运作概念 

认识「人工智能是甚么」与「人工智能可

以做甚么」 

A. 生活中的人工智能 

B. 人工智能的能力与发展 

认识「人工智能如何运作」 

E. 数据与人工智能的「学习」 

F. 识别与生成 

应用与实践 反思与建立正确态度 

知道「如何使用人工智能」 

C. 初步体验人工智能不同的应用 

D. 提示词的运用 

关注「人工智能的影响、限制与正当使用」 

G. 人工智能的局限 

H. 善用人工智能 

 

学习重点与学与教活动建议 
以下表列各课题的学习重点及学与教活动建议。由于各学习重点互有连系，学校需整体规划课程

和学与教安排。 

学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

A. 生活中的

人工智能 

列举生活中人工智

能应用的例子 

小二 ▪ 教师展示图片或短片介绍人工智能应用例子

（如语音助理、脸部辨识） 

▪ 学生通过图卡进行分类 

 人工智能应用（如语音助手、串流平台推

荐影片功能、翻译应用软件） 

 非人工智能应用（如计算机、电子时钟、

简单电脑游戏） 

▪ 学生分享「在我生活中的人工智能」 

 辨识非人工智能的

资讯科技与人工智

能的分别 

小三 ▪ 教师用生活例子作对比，讲解两者的分别（如

计算机与语音助手） 

▪ 学生进行角色扮演，模拟「程式」与「人工智

能」的行为 

▪ 学生对非人工智能的资讯科技与人工智能作

简单的比较，如「它是否会学习？」、  「它是

否能按情境的变化调整判断？」 
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学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

A. 生活中的

人工智能 

(续) 

认识资讯科技和人

工智能如何改善生

活 

小四 ▪ 学生搜集资讯科技和人工智能应用以提升工

作质素和效率的例子 

▪ 学生按不同领域和场景下，讨论资讯科技和

人工智能技术如何提高工作／服务的质素和

效率 

▪ 教师以不同范畴的今昔对比，讲述应用人工

智能改善生活的场景，如人工智能辅助诊断

和治疗以提高医疗服务质素 

B. 人工智能

的能力与发展 

简单认识「智能」

的概念（学习和作

出决定） 

小二 ▪ 教师运用日常情境讲解学习和作出决定的关

系，如根据天气决定是否携带雨伞、根据交通

灯指示决定应否过马路，并说明人类能从经

验中学习并作出选择 

▪ 教师引导学生明白机器也可模仿这些能力，

从而初步建立对「智能」及人工智能的基本概

念 

 认识人工智能的基

本能力和应用 

小三 ▪ 教师引导学生认识人工智能功能和应用例

子，如︰ 

 以图像辨识功能辅助图像搜寻或货件辨识 

 以语音辨识功能辅助语音输入 

 以文字生成功能辅助写作 

 以影片生成功能辅助影片编辑与制作 

▪ 学生根据所认识的人工智能功能，以绘画和

文字分享「我想要的人工智能助手」 

 认识人工智能的演

进，包括资讯和通

讯科技的进步如何

推动人工智能的发

展 

小四 ▪ 学生尝试列举资讯和通讯科技的近代发展，

如无线网络、物联网 

▪ 教师亦可向学生简介一些与人工智能相关的

新兴科技，如大数据、云计算、图形处理器 

▪ 教师引导学生认识资讯和通讯科技进步与人

工智能演进的关系，如物联网和云计算帮助

数据收集和处理 

 初步认识影响人工

智能效能的三大要

素，包括数据、算

法和算力 

小五 ▪ 教师以问题带出三大要素的重要性，如「为何

有些人工智能工具比其他的更准确呢？」 

▪ 教师以生活例子，帮助学生理解数据、算法和

算力，如以煮食为例，不同的食材(数据)、烹

调步骤(算法)及炉火火力(算力)，都会影响餸

菜的质素 

▪ 学生进行配对活动，就三大要素与例子作配

对和简单分析 
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学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

B. 人工智能

的能力与发展 

(续) 

认识人工智能如何

收集数据 

小五 ▪ 教师重温学生对一般输入装置的认识（如网

络摄影机、麦克风），并讨论日常收集数据的

方法 

▪ 学生进行分类活动，讨论哪些情况可能会被

人工智能收集自己的数据 （如浏览网页、在社

交媒体上留言），亦可延伸讨论至哪些数据会

被收集 

▪ 教师引导学生思考和关注私隐与数据安全 

 认识人工智能自动

化 

小五 ▪ 学生列举自动化的例子，如自动门、自动导航 

▪ 教师以生活场景或例子（如物流、交通），介

绍人工智能自动化的应用  

C. 初步体验

人工智能不同

的应用 

与人工智能系统进

行简单的「对话」，

从中知道它能以文

字、图像和语音等

形式作出回应 

小二 ▪ 教师提醒学生使用规则，如安全守则、合宜提

问、避免过度使用 

▪ 教师运用提问句型练习卡，协助学生草拟与

人工智能「对话」的内容，如「甚么是…」、

「请告诉我…」 

▪ 学生在教师指导下，尝试按指定主题（如动

物、交通），草拟「对话」内容，在教师指引

和监督下与人工智能「对话」，并记录其回应

与同学分享 

 知道人工智能可按

要求生成图像 

小三 ▪ 教师介绍提示词的概念，并示范向人工智能

输入简单指令以生成图像 

▪ 学生在教师指导下，尝试运用指定主题和词

语草拟提示词（如「猫+太空+卡通」→请绘画

一只在太空的卡通猫） 

▪ 教师按提示词主题把学生分组，让学生互相

比较提示词和所生成的图片 

 知道人工智能可按

要求生成音讯 

小三 ▪ 教师示范使用文字生成语音工具 

▪ 学生在教师指导下，尝试输入文字和修改语

音设定 （如语言、语速、语调），然后聆听生

成的语音 

▪ 学生比较在不同设定下所生成的语音 
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学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

D. 提示词的

运用 

理解并模仿简单清

晰的提示词 

小四 ▪ 教师准备一些提示词例子，让学生选择哪些

提示词能得到更好的回应，并分享原因（如

「是否清晰？」、「有没有要求？」、「有没有具

体内容？」） 

▪ 教师提供主题和准备提示词例子，让学生模

仿和修订，以生成文字或图片，并初步判断结

果是否符合要求 

（可包括各科的科本内容和要求） 

 撰写符合基本结构

的完整提示词 

小五 ▪ 教师提供句式框架（如主题+角色+场景+风

格），学生按框架输入提示词，生成故事插图、

简短描述或海报，并检视生成内容如何配合

提示词的内容 

（可包括各科的科本内容和要求） 

 自主编写提示词以

完成任务 

小六 ▪ 学生因应不同任务（如宣传海报、故事创作），

自行设计提示词，测试和检视不同写法对结

果的影响，并作简单的修订 

（可包括各科的科本内容和要求） 

E. 数据与人

工智能的「学

习」 

讲述自己如何学习

新知识和日常生活

中如何通过资料和

经验作出判断，从

而初步认识机器学

习的基本概念 

小四 ▪ 教师邀请学生分享「如何辨认这是苹果？」和

「如何辨认某位同学？」，引导学生回忆面对

新面孔／新事物时，自己如何「学习」 

▪ 教师准备一系列的图片／音讯，让学生尝试

分析、辨识规律与特征，从而体验机器学习

「从数据中学习，学习后懂得作出决定 （如辨

识）」的过程，了解其与人类学习的相似之处 

 运用数据「训练」

人工智能和测试其

「训练成果」 

小五 ▪ 学生搜集一定数量的动物／物件图片，运用

图像机器学习平台，以所搜集的图片「训练」

人工智能 

▪ 学生记录与比较辨识结果 

（可结合 STEAM 教育和专题研习进行学习） 

 简单分析数据如何

影响人工智能「学

习」 

小五 ▪ 承接「训练」人工智能活动，教师请学生刻意

搜集偏差的数据 （如以识别猫为目标，刻意找

一些罕见品种的猫），再用新一组图片「训练」

人工智能，以比较辨识结果，并进行简单分析 
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学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

E. 数据与人

工智能的「学

习」 

(续) 

认识人类学习与机

器学习的分别 

小五 ▪ 承接「训练」人工智能活动，学生讨论自己的

学习过程与机器学习的分别 

▪ 教师引导学生认识人类学习与机器学习的分

别︰机器按指示「学习」数据，较难应对「学

习」以外的新情况；人类按动机来学习（如好

奇心、求知欲），还会结合情感和道德判断 

F. 识别与生

成 

 

尝试辨识人工智能

生成的图像、音频

和视像 

小四 ▪ 教师准备一些图像，请学生观察和讨论图像

是否人工智能所生成的内容，教师需按学习

目标适切选择图像︰ 

 让学生认识辨别由人工智能生成图像的方

法，如细节异常、背景不配合、场景不合

理 

 让学生意识到人工智能可以生成仿真度很

高的图像，一般人难以分辨，从而明白对

网上的多媒体内容要保持质疑的心态 

▪ 教师可同时引入虚假资讯和深伪问题的讨论 

（除图像外，类同活动可以应用在音频和视

像） 

 运用人工智能识别

图像的内容 

小四 ▪ 学生体验图像辨识工具（如以人工智能平台

辨识图像），测试和评估其准确度，并讨论影

响准确度的成因 

 运用人工智能识别

语音的内容 

小五 ▪ 学生体验语音辨识工具（如以语音输入文

字），测试和评估其准确度，并讨论影响准确

度的成因 

 认识人工智能识别

图像的基本概念 

小五 ▪ 学生进行认人／认物游戏，运用特征识别人

或物（如长颈、斑点→长颈鹿） 

▪ 教师简介人工智能以物件特征（如外形、颜

色）进行识别 

▪ 教师与学生探讨人工智能如何过文字、图像、

音频等来识别使用者的 「情感」，作为延伸讨

论 

 认识人工智能生成

内容的基本概念 

小六 ▪ 讲述通过模仿而自我提升的学习经历（如临

摹字帖习字、模仿新闻播报员的言语表达） 

▪ 教师简介人工智能通过处理大量数据进行

「学习」，以生成内容，包括文字、影像和程

式码 



小学资讯与创新科技课程框架「人工智能初探」范畴（试行版） 

  8  

学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

F. 识别与生

成 

(续) 

适切地选择和采用

生成结果 

小六 ▪ 教师引导学生建构评估生成内容的准则（如

准确性、相关性）（可包括各科的科本内容和

要求） 

▪ 学生按准则评估不同的生成内容，并说明选

择或采用该内容的理由 

G. 人工智能

的局限 

明白人工智能有可

能生成错误和偏差

的结果或判断 

小六 ▪ 教师从日常生活中出现的「偏见」或错误判

断，引导学生讨论人工智能偏见与公平性问

题 

▪ 教师引导学生，初步分析产生偏差的原因（如

资料来源有限或不完整），并讨论相关议题，

如媒体与资讯素养、数据偏见、人工智能安全

和人工智能幻觉 

 探讨人类如何驾驭

人工智能 

小六 ▪ 教师引导学生明白驾驭和管理人工智能的需

要 

▪ 教师引导学生持守以人为本和科技向善的精

神运用人工智能，包括以下原则︰ 

 先思而后用，不要让人工智能取代思考 

 配置合适的设定规范人工智能的使用 

 以合适的数据「训练」人工智能 

 监察和检查人工智能的判断和生成结果 

 持守学术诚信 

 不要过度依赖人工智能 

 负责任和符合道德地使用人工智能 

H. 善用人工

智能 

认识过度依赖资讯

科技和人工智能的

不良影响 

小二 ▪ 教师通过情境故事，引导学生讨论过度依赖

人工智能可能出现后果，如思考能力和创造

力减弱、影响脑部发展 

▪ 教师引用相关新闻报导或文章，提醒学生不

要过度依赖人工智能 

 建立避免依赖人工

智能的意识 

小三 ▪ 教师以合适的情境引导学生建立避免依赖人

工智能的意识 （如学生面对不懂的功课，应先

温习和回顾所学，才向师长提问） 

▪ 教师引导学生明白学习过程比取得答案重要 
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学习课题 学生应能 年级 学与教活动建议 

H. 善用人工

智能 

(续) 

知道适合运用人工

智能的情境 

小三 ▪ 教师通过不同的情境，引导学生思考是否适

合使用人工智能，例如︰ 

 适合用来帮助学习（如协助学习新知识、

搜寻资料、提供初步创作灵感） 

 不适合用来取代学习、违反学术诚信或未

经自己判断直接运用人工智能做重要决定

（如代做课业、作弊） 

 认识在运用人工智

能时可做与不可做

的行为 

小四 ▪ 教师讲解合符道德地使用人工智能的守则

（如不侵犯版权、不输入自己或他人的个人

资料），以及通过情境分析正当和不当使用人

工智能的行为 

▪ 学生制作「人工智能使用守则」海报或其他多

媒体成品，宣传正确使用人工智能的讯息 

 明白人机协作的概

念，包括如何运用

人工智能推动自主

学习 

小六 ▪ 教师引导学生运用人工智能协助查阅资料和

整理重点 

▪ 学生尝试在人工智能辅助下完成学习任务，

并反思运用人工智能如何提升学习效能（如

「过程中我学到了甚么？」、「如何利用科本

知识建构提示词和查证生成内容？」、「人工

智能在学习过程中如何帮助我？」） 

（配合其他科目应用人工智能的学习任务，目

标集中于运用人工智能辅助学习，而非取代学

习和思考） 

 运用人工智能设计

和优化解决问题方

案 

小六 ▪ 教师安排专题式学习活动，让学生综合应用

人工智能、编程和其他科目的知识构思方案

（如智能校园或智能家居方案） 

（可结合 STEAM 教育和专题研习进行） 
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各年级的人工智能学习课题 
小学阶段各年级的人工智能学习课题总结如下表。 

年
级 

学习课题 学生应能 

小
二 

A. 生活中的人工智能 列举生活中人工智能应用的例子 

B. 人工智能的能力与发
展 

简单认识「智能」的概念（学习和作出决定） 

C. 初步体验人工智能不
同的应用 

与人工智能系统进行简单的「对话」，从中知道它能以文字、图
像和语音等形式作出回应 

H. 善用人工智能 认识过度依赖资讯科技和人工智能的不良影响 

小
三 

A. 生活中的人工智能 辨识非人工智能的资讯科技与人工智能的分别 

B. 人工智能的能力与发

展 

认识人工智能的基本能力和应用 

C. 初步体验人工智能不
同的应用 

知道人工智能可按要求生成音讯 

知道人工智能可按要求生成图像 

H. 善用人工智能 建立避免依赖人工智能的意识 

知道适合运用人工智能的情境 

小
四 

A. 生活中的人工智能 认识资讯科技和人工智能如何改善生活 

B. 人工智能的能力与发
展 

认识人工智能的演进，包括资讯和通讯科技的进步如何推动人
工智能的发展 

D. 提示词的运用 理解并模仿简单清晰的提示词 

E. 数据与人工智能的「学
习」 

讲述自己如何学习新知识和日常生活中如何通过资料和经验
作出判断，从而初步认识机器学习的基本概念 

F. 识别与生成 尝试辨识人工智能生成的图像、音频和视像 

运用人工智能识别图像的内容 

H. 善用人工智能 认识在运用人工智能时可做与不可做的行为 

小
五 

B. 人工智能的能力与发
展 

初步认识影响人工智能效能的三大要素，包括数据、算法和算
力 

认识人工智能如何收集数据 

认识人工智能自动化 

D. 提示词的运用 撰写符合基本结构的完整提示词 

E. 数据与人工智能的「学
习」 

运用数据「训练」人工智能和测试其「训练成果」 

简单分析数据如何影响人工智能「学习」 

认识人类学习与机器学习的分别 

F. 识别与生成 运用人工智能识别语音的内容 

认识人工智能识别图像的基本概念 

小
六 

D. 提示词的运用 自主编写提示词以完成任务 

F. 识别与生成 认识人工智能生成内容的基本概念 

适切地选择和采用生成结果 

G. 人工智能的局限 明白人工智能有可能生成错误和偏差的结果或判断 

探讨人类如何驾驭人工智能 

H. 善用人工智能 明白人机协作的概念，包括如何运用人工智能推动自主学习 

运用人工智能设计和优化解决问题方案 
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学习课题与《中小学人工智能素养学习架构》的对照 
《中小学人工智能素养学习架构》与本文件建议的人工智能学习课题之间的对照表列如下。 

《中小学人工智能素养学习架构》 

本文件建议的人工智能学习课题 学习阶段和

重点 
学习重点内容 

学习阶段一 

接 触 和 体 验

人工智能 

学习人工智能和应用人工智能 

▪ 知道日常生活中人工智能

的应用 

A.  生活中的人工智能 

小二 ▪ 列举生活中人工智能应用的例子 

小三 ▪ 辨识非人工智能的资讯科技与人

工智能的分别 
 

 ▪ 透过「不插电」活动初步理

解计算思维（如分类、排序、

找规律） 

培养学生基本的计算思维，有助他们将抽象概念

具象化（概念启蒙）认识人工智能如何处理数据

与「学习」 

 ▪ 知道人工智能可生成文字、

图像、影片、音讯等内容 

B.  人工智能的能力与发展 

小二 ▪ 简单认识「智能」的概念（学习和

作出决定） 

小三 ▪ 认识人工智能的基本能力和应用 
 

C. 初步体验人工智能不同的应用 

小二 ▪ 与人工智能系统进行简单的「对

话」，从中知道它能以文字、图像

和语音等形式作出回应 

小三 ▪ 知道人工智能可按要求生成图像 

▪ 知道人工智能可按要求生成音讯 
 

 慎用人工智能的态度 

▪ 遵守使用规则及建立良好

和健康的使用习惯 

H. 善用人工智能 

小二 ▪ 认识过度依赖资讯科技和人工智

能的不良影响 

小三 ▪ 建立避免依赖人工智能的意识 

▪ 知道适合运用人工智能的情境 
 

▪ 知道人工智能生成内容会

有不准确／不实的情况，不

宜轻信 

 ▪ 负责任地保护个人资料（私

隐）、注意对其他人的影响、

重视版权 
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《中小学人工智能素养学习架构》 

本文件建议的人工智能学习课题 学习阶段和

重点 
学习重点内容 

学习段段二 

与 人 工 智 能

互动 

学习人工智能 

▪ 认识基本资讯处理的概念

和应用，如「输入—处理—

输出」概念、多媒体数据类

型（如文字、图像、声音等）

及日常生活中数据收集和

使用的途径 

B.  人工智能的能力与发展 

小五 ▪ 认识人工智能如何收集数据 
 

 ▪ 认识电脑系统，如基本部

件，包括处理器、储存部件

和输入／输出部件，了解它

们与人工智能系统的关系

（如处理器与算力、感应器

与数据收集） 

B.  人工智能的能力与发展 

小四 ▪ 认识人工智能的演进，包括资讯和

通讯科技的进步如何推动人工智

能的发展 
 

 

 

 ▪ 了解及应用计算思维的基

础概念，以编写程式来处理

输入、输出和操控实物 

学生进一步理解计算思维与编程的应用，有助他

们掌握人工智能如何接收数据、作出判断和输出

结果／控制实物 

 ▪ 了解人工智能和人类工作

模式的异同，而人工智能并

非万能 

E.  数据与人工智能的「学习」 

小四 ▪ 讲述自己如何学习新知识和日常

生活中如何通过资料和经验作出

判断，从而初步认识机器学习的基

本概念  

小五 ▪ 认识人类学习与机器学习的分别 
 

 ▪ 初步认识影响人工智能效

能的三大要素，包括数据、

算法和算力 

B.  人工智能的能力与发展 

小五 ▪ 初步认识影响人工智能效能的三

大要素，包括数据、算法和算力 
 

 应用人工智能 

▪ 初步认识人工智能的发展

和应用 

A. 生活中的人工智能 

小四 ▪ 认识资讯科技和人工智能如何改

善生活 
 

B.  人工智能的能力与发展 

小五 ▪ 认识人工智能自动化 
 

 ▪ 操作与学习活动相关的人

工智能工具，如运用提示词 

D. 提示词的运用 

小四 ▪ 理解并模仿简单清晰的提示词 

小五 ▪ 撰写符合基本结构的完整提示词 

小六 ▪ 自主编写提示词以完成任务 
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《中小学人工智能素养学习架构》 

本文件建议的人工智能学习课题 学习阶段和

重点 
学习重点内容 

学习段段二 

与 人 工 智 能

互动 

(续) 

▪ 运用人工智能协助解难，如

就问题理解和解决方案提

供回馈或共同构思解决问

题的创新意念 

H. 善用人工智能 

小六 ▪ 运用人工智能设计和优化解决问

题方案 
 

 ▪ 评估和事实查核人工智能

的回应和生成内容 

F. 识别与生成 

小六 ▪ 适切地选择和采用生成结果 
 

 

 ▪ 体验与认识人工智能的能

力（如识别、生成）与限制

（如欠缺道德意识） 

F. 识别与生成 

小四 ▪ 尝试辨识人工智能生成的图像、音

频和视像 

▪ 运用人工智能识别图像的内容 

小五 ▪ 运用人工智能识别语音的内容 

▪ 认识人工智能识别图像的基本概

念 

小六 ▪ 认识人工智能生成内容的基本概

念 
 

 G. 人工智能的局限 

小六 ▪ 明白人工智能有可能生成错误和

偏差的结果或判断 
 

 

 应用人工智能（数理科技学习领域/STEAM 教育） 

 ▪ 以编程控制实物与环境互

动 

学生理解人工智能如何感知环境、处理数据和作

出回应，从而认识人工智能在真实情境中的应用 

 ▪ 进行简单的数据训练 E. 数据与人工智能的「学习」 

小六 ▪ 运用数据「训练」人工智能和测试

其「训练成果」 
 

 慎用人工智能的态度 

▪ 辨别资讯真伪（包括深伪技

术、虚假资讯） 

G. 人工智能的局限 

小六 ▪ 探讨人类如何驾驭人工智能 
 

H. 善用人工智能 

小四 ▪ 认识在运用人工智能时可做与不

可做的行为 

小六 ▪ 明白人机协作的概念，包括如何

运用人工智能推动自主学习 
  

 

 ▪ 保护自己及他人的资料（私

隐） 

 ▪ 保护知识产权 

 ▪ 运用人工智能时要重视学

术诚信 

 ▪ 认识在运用人工智能时可

做与不可做的行为 

 


