電腦認知課程（單元二）－用電腦繪圖

校園生活 — 內容概覽表
	學習階段
	主題
	學習重點
	學生已有知識

	一
	(一) 我的同學
	透過繪畫同學的樣子：

1. 加深對同學的認識及欣賞同學的長處。

2. 懂得運用「鉛筆」、「粉刷」、「橡皮擦」、「復原」、「清除影像」和「色塊」來繪圖。
	1. 認識電腦開關程序。

2. 認識視窗操作環境。



	一
	(二) 操場的一角
	透過繪畫操場的情景：

1. 增強對學校的認識及歸屬感。

2. 懂得運用「直線」、「曲線」、「矩形」、「橢圓形」、「圓角矩形」和「多邊形」來繪圖。
	1. 懂得啟動和關閉「小畫家」。

2. 已掌握主題一所學的技巧。

	一
	(三) 整潔的學校
	透過佈置金魚缸及課室：

1. 增強保持學校環境清潔的意識。

2. 懂得運用「小畫家」軟件中的「選取矩形」和「選取任意範圍」來選取範圍，並懂得運用「移動」、「複製」、「貼上」、「清除」及「儲存」的功能。
	已掌握主題一及二所學的技巧。

	一
	(四) 運動衣設計
	透過設計運動衣：

1. 增強對學校的歸屬感。

2. 發揮想像力和創作力。

3. 懂得使用「填色」、「噴色」、「文字」及「列印」功能。
	已掌握主題一至三所學的技巧。

	一或二
	(五) 運動日剪影 

     (增潤項目)
	透過繪畫運動日各項比賽的情況：

1. 增強對學校內各項活動的認識。

2. 發揮想像力和創作力。

3. 懂得運用「翻轉 / 旋轉」及「調整大小 / 扭曲」等圖像處理技巧。
	懂得運用「小畫家」各種繪圖工具。

	一或二
	(六) 大畫家與

 小畫家

     (增潤項目)
	透過作個小畫家活動：

1. 欣賞互聯網上不同名畫家的作品。

2. 利用「小畫家」繪畫。
	懂得運用「小畫家」各種繪圖工具。
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