電腦認知課程（單元二）－ 用電腦繪圖

主題一：我的同學

I.
學習重點：
1. 認識「小畫家」的程式及主要功用。

2. 認識「小畫家」的作業環境。

3. 懂得運用「鉛筆」、「筆刷」、「橡皮擦」、「復原」、「清除影像」和「色彩」等工具來繪圖。

4. 運用繪圖工具繪畫同學的樣子。

5. 加深對同學的認識。

II.
學生已有知識：
1. 認識電腦開關程序。

2. 認識視窗的操作環境。

III. 建議活動程序 ﹕

1. 教師介紹這個活動的學習目的是運用「小畫家」作繪圖工具，描繪校園內的一些事物，以增強同學對學校的認識及歸屬感。

2. 教師簡單介紹「小畫家」的程式及主要功用。

3. 學生啟動「小畫家」。

4. 教師開啟「人臉」檔案face1.bmp或face2.bmp，並且不給予提示，讓學生按照各「人臉」檔案的圖樣，自行決定運用哪些工具，繪畫其中一個頭像。
（教師可因應學生的能力，選取face1.bmp或face2.bmp，也可全部選用。）
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5. 約十分鐘後，教師與學生討論繪畫這些頭像所需運用的工具，並介紹「鉛筆」、「筆刷」、「橡皮擦」、「復原」、「清除影像」和「色彩」等工具的使用方法。

（學生各自選用的工具可能不同，手法亦有差別，但只要能繪畫出圖案即可。如學生運用了未準備在本節教授的技巧，教師宜給予認同和讚賞。）

6. 學生利用所學的技巧，繪畫「我最喜歡的同學」/「我的同學」。（假如部分學生因未能熟練地操控滑鼠繪畫，致使作品未如理想，教師不用介懷。)

7. 學生互相欣賞作品，並猜想畫像是誰。

8. 關閉「小畫家」。

IV. 課後延續：
教師鼓勵學生在課餘時利用上述的繪畫工具，繪畫一些可愛的動物，以增強學習的興趣及使用繪畫工具的能力。
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V.
教師參考資料：
1.
「小畫家」程式及主要功用

「小畫家」是Windows 的附屬應用程式之一，它是一個操作簡易的繪圖程式，除了用作繪圖外，也可以把一些現有的圖片加以編修。

2.
啟動「小畫家」

按「開始」(「所有程式」(「附屬應用程式」(「小畫家」，再按滑鼠左鍵一下。
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3.
「小畫家」的作業環境











	＊小提示：
如果「工具箱」或「色塊」等工具列不見了，可按「常用」索引標籤兩次即可還完功能區。


4.
運用滑鼠從功能區中選取工具

要選取繪圖工具，先把滑鼠游標移到功能區，然後在該工具的按鈕上按一下。

5.
運用以下工具繪圖

i.
鉛筆

按功能區的「鉛筆 [image: image2.png]


」按鈕，在繪圖區內按著滑鼠左鍵，則可隨意繪圖（可按功能區左面色塊選擇不同的筆觸顏色）。效果如下：

ii.
筆刷

按功能區的「筆刷 [image: image3.png]


」按鈕，然後從功能區的底部選擇筆觸，在繪圖區內按著滑鼠左鍵，則可隨意用畫筆繪圖（按功能區左面的色彩可選擇不同的筆觸顏色）。效果如下：





	＊小提示：學生亦可以手寫筆代替滑鼠繪圖。


iii.
橡皮擦

按功能區的「橡皮擦 [image: image4.png]


」按鈕，在想要擦去的地方按著滑鼠左鍵不放，然後拖曳，便可擦去影像（在功能區左方可選擇橡皮擦的大小）。

[image: image5.png]XsT
nas

e

) u w8
¢ OEEAN
B

AR
B

|zwal| ke
@sq)| =

Is

YA S pr{mle]

N~VOOOBA 7 4E- |

NOOOD Q|- L=

ik

EEEEE T
o, (HEEETN
EEEEEEN

Ed

L]
ELIE
[

sEey




iv.
復原

需要修正時，可按「復原」來復原前一個動作。
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v.
清除影像

如要重新繪畫，可用以下其中的一種方法：
a)
按「選取」(「全選」，然後在鍵盤上按「Delete」
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b)
按左上角的按鈕，並按(「開新檔案」，當對話方塊出現「你是否要儲存對未命名所做的變更？」時，請選「不要儲存」。
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vi.
色塊

在功能區的右方，有一個色彩繽紛的色盤，可以為各種圖案或線條提供不同的顏色。
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	＊小提示：
（以下的內容較艱深，教師可視乎學生能力和時間，自行取捨）：

1. 顏色分色彩1及色彩2（即前景色和背景色），可先選色彩1或色彩2，然後在右邊再選取顏色。
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2. 若要訂定自己喜歡的顏色，可按「編輯色彩」進入對話箱，選取顏色，按「新增自訂色彩」並按「確定」。
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 2. 索引標籤


（包括了兩個索引標籤名稱，類似的指令會放在同一個索引標籤中）





4. 還原或最大化按鈕


（將視窗放大或還原大小）





    1. 標題列


（顯示程式及檔案名稱）








5. 關閉按鈕


  （關閉視窗）





     3. 最小化按鈕


（將視窗縮小成一個圖示）





8.





.繪圖區








 7. 色彩


（可以為各種圖案�線條提供不同的顏色）





 6. 功能區


（包括多個用來繪製、編修或輸入文字的工具）
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選擇橡皮擦  
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