培養關愛  從家庭開始




遊戲︰寶物家中尋

目的︰每個人總會擁有一些自己心愛的寶物或珍藏，可能是兒時的玩具、可能是友人送的一個音樂盒、可能是一件精緻的小飾物、可能是父母在生日時送的一對手襪等。通過是次遊戲，不但可增加家人之間的的認識，最重要的是帶出一個重點︰任何寶物或珍藏都不及一家人開開心心一起玩遊戲時所獲得的歡樂，一家人能夠歡聚一起才是最寶貴。

玩法︰遊戲分三個部份 --- PART 1、PART 2、PART 3 

PART 1 --- 猜猜我的寶物是甚麼？

準備材料︰與參與遊戲者人數相符的小咭紙數張。

1. 各家庭成員先選出一份自己珍藏的寶物，以抽籤形式來送贈其中一位家庭成員(毋須告知寶物的內容)，然後就自己的身份填寫小咭紙，見下圖例子︰
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2. 將小咭紙對摺，然後放進一個小盒子內，以 抽籤形式 決定將可獲家中那位成員的寶物，然後在下一回合 ── 「大尋寶」中看看誰人最先找到自己所抽到的寶物。

3. 當大家都抽取某人的寶物咭紙後，便開始猜猜那份寶物是甚麼。

4. 競猜的方法是向捐出寶物者發問5題問題，而捐出者只可答︰「是」或「否」

5. 在此回合如無法猜中寶物是甚麼也不要緊，仍可參與遊戲的下一回合，只是可能比猜中者較難找出寶物。

PART 2 --- 大尋寶

準備材料︰不同顏色的咭紙，每種顏色要預備5張 ( 每種顏色代表某一家庭

成員 )，即如有3位家庭成員參與，便要預備3種顏色的咭紙，如

此類推。

1. 各人先把自己的寶物預先收藏好，然後在自己已選取的5張顏色咭紙 (每一種顏色代表某一家庭成員 )上寫上5個提示，然後預先將提示咭紙收藏在家中的任何角落，如︰餐桌底、椅子底、雪櫃側、枕頭套內、花瓶內等。

2. 提示的內容是指示寶物收藏的位置，提示宜清晰但卻不能太直接，否則遊戲沒有難度，影響趣味性；但提示亦不可太含糊，令人摸不著頭腦，否則參加者可在遊戲結束時作出上訴，影響賽果。可參考下列例子︰



(黃色代表爸爸的寶物)     (綠色代表媽媽的寶物)     (橙色代表明慧的寶物)    (黃色代表志強的寶物)

3. 各人必須遵守以下遊戲規則︰

· 當找到別人所找的顏色咭紙時，應把咭紙放回原位。

· 比賽結束後，參加者可對含糊不清的提示提出上訴，上訴得值與否由所有參賽者共同裁決，各家庭成員應尊重最後裁判的結果。

4. 最快找出寶物者便為勝出者。

PART 3 --- 難忘回憶齊分享

遊戲結束後，各家庭成員可分享自己那件寶物的來源和「故事」，也可分享在遊戲過程中的所得的感受，增強彼此的溝通和情感的交流。


~ 完 ~

爸爸的寶物物





媽媽的寶物物





明慧的寶物物





志強的寶物物





抽屜內





廚房內





用布包裹





在器皿內








