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應用學習 

 
2022-24 年度；2024 年香港中學文憑考試  

 

 
項目 內容 

1. 課程名稱 

 

多媒體故事 

 

 

2. 課程提供機構 

 

香港浸會大學持續教育學院 

 

 

3. 學習範疇／課程組別 

 

媒體及傳意／媒體製作與公共關係 

 

 

4. 教學語言 

 

中文或英文 

 

 

5. 學習成果 

 

完成本課程後，學生應能： 
 

(1) 分辨創意媒體中故事的結構及講述的形式； 

(2) 評估各種多媒體故事講述形式，並將其運用在品牌營銷、新

聞及娛樂內容創作、文案及公共關係； 

(3) 建立創意媒體作品集，為職業發展作準備； 

(4) 闡述如何合符道德、法律及社會責任地創作故事； 

(5) 應用創意及設計思維概念在多媒體故事創作； 

(6) 應用視覺傳意技巧及審美的基本原則，在不同創意平台作有

效的多媒體傳意；及 

(7) 提升相關範疇之升學及就業發展所需的自我認知。 
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6.  課程圖 – 組織與結構 

「多媒體故事」應用學習課程由五個單元及體驗性學習組成。 

 
 

單元 4 
創意及設計思維（25 小時） 

 

 培養創意 

 「六帽子」思維技巧 

 基礎設計思維 

 

單元 1  
多媒體故事概覽（40 小時） 

 

 創意媒體行業 

 故事講述元素 

 故事講述發展及應用 

 數碼媒體平台概覽 

 道德、社會責任及法律議題 

單元 2 
內容創作（40 小時） 

 

 目標受眾及情況分析 

 創作和表達概念 

 創作過程 

 文案 

單元 3 
多媒體製作（45 小時） 

 
 基礎製作技巧：圖像、影像、

聲音及插畫 

 視覺傳意：基礎原理及文化 

 數碼相片及影片剪接 

 數據視像化 

 數碼媒體平台管理 

 
 

單元 5 
 

關顧社會的創意專題研習（30 小時） 

 
體驗性學習  

(包含在單元一至四) 

 
 生涯規劃指導及師友關係 

 參觀公司 

 講座／工作坊 
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7.  情境 

 有關升學及職業發展路向的資訊有助提升學生對應用學習課程相關行業及發展機會的了解。在升學及就業方面，成功完成應用學習課程的學生仍須符合有關機構的入學或入職要求。 

 應用學習課程在升學及就業的資歷認可，由個別院校及機構自行決定。教育局和應用學習課程提供機構將繼續尋求有關的資歷認可，以便完成應用學習課程的學生為升學及就業作好準備。 

 

  升學及職業發展路向 
 

升學 

 例如：媒體及傳意、公共關係、廣告、動畫、社交媒體內容製作、藝術、視覺傳達、創意藝術及文化、商業管理 

 
職業發展 
 例如：內容策展員、公共關係助理、內容經理、數碼公關、初級社交媒體內容經理、初級多媒體製作人、數碼媒體

主任、平面設計師 

  

     

與核心科目及其他選修科目的關係 

 

提升及增益，例如： 

 透過內容創作，應用和加強中國語文科及

英國語文科所學的寫作能力 

跨域互惠，例如： 

 在資訊與科技科學到的知識和技巧（如：

運用硬件及軟件工具）可應用於本課程，

以鞏固並加強兩者的學習 

開拓空間，例如： 

 修讀健康管理及健康生活科的學生可透

過學習故事講述元素以擴闊視野 

協同及整固學生的學習，例如： 

 透過進行多媒體專題研習，學生運用所掌

握的知識及技能 

  

與課程相關的專業／行業／工業群 

 公共關係、廣告、品牌營銷、企業傳訊、社交媒體內容管理、市場營銷、新聞、娛樂 

 與應用學習其他學習範疇／ 

課程的關係 

 

創意學習 

 美學和設計知識可提升多媒

體製作的質素 

 

 

 

環球及本地前景 
 
 數碼科技已經影響傳統創意媒體行業，市場對專業多媒體製作人才需求殷切 

 綜觀全球，市場要求從業員掌握多媒體製作軟件及硬件，並且能夠製作和管理內容 

 創意媒體傾向接納科技發展，亦因此對創新數碼科技非常開放。現在，大部分僱主希望畢業生能夠製作高質素的多

媒體內容，並熟悉技術及創意 

 

促進未來升學及就業的入門技能 

 認識創意媒體製作過程 

 運用所學的技巧以構思、製作、發布及管理多媒體製作 

 利用多媒體故事有效地與目標受眾溝通 

 培養對多媒體製作的基本認識（如：電台、電影和電視），以促進未來升學或就業發展 

 展示對社會責任及專業操守有基礎的認識 

 
   

 

 

 在初中教育及中四發展的基礎知識 
 

本課程建基於學生在下列學習領域所獲得的基礎知識上，例如︰ 

 中國語文教育及英國語文教育–口語及寫作溝通技巧 

 科技教育–運用數碼媒體技巧 

 視覺藝術–理解、欣賞及評論視覺傳意 
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應用學習 

 
2022-24 年度；2024 年香港中學文憑考試 

 

學與教 

 

科目名稱 ： 多媒體故事 

學習範疇 ： 媒體及傳意 

課程提供機構 ： 香港浸會大學持續教育學院 

 

多媒體故事課程學與教活動的設計以學生為本，讓學生認識有關的基礎理論和概念，從而培

養他們的共通能力，並建立他們對創意媒體及傳意行業的就業期望。 

 

學生在不同形式的活動有系統地認識不同的情境（例如：課堂上介紹故事講述的重要性及科

技工具的應用）及體驗情境的複雜性以拓闊視野（例如：參觀公司及師友活動）。 

 

學生從實踐中學習，在真實或模擬的工作環境中認識相關的要求，掌握基礎知識和技能，以

便日後在相關的範疇內繼續升學（例如：共同創作內容實習工作坊）。 

 

學與教活動亦鼓勵學生培養正確的概念、應用及反思能力，並透過實踐，表現出企業家精神

與創新精神（例如：利用不同媒體創作連貫一致的故事）。學生有機會整合所獲得的知識和技

能，並鞏固他們的學習（例如：在小組專題研習中，學生整合多媒體故事的知識和技巧，策

劃和創作多媒體製作以表達對社會的關懷）。 
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應用學習 

2022-24 年度；2024 年香港中學文憑考試 

應用學習課程支柱的情境化描述–多媒體故事 

完成本課程後，學生應能： 

- 分辨創意媒體中故事的結構及講述的形式； 
- 評估各種多媒體故事講述形式，並將其運用在品牌營銷、新聞及娛樂內容創作、文
案及公共關係； 

- 建立創意媒體作品集，為職業發展作準備； 
- 闡述如何合符道德、法律及社會責任地創作故事； 

- 應用創意及設計思維概念在多媒體故事創作； 
- 應用視覺傳意技巧及審美的基本原則，在不同創意平台作有效的多媒體傳意；及 
- 提升相關範疇之升學及就業發展所需的自我認知。 

 

透過與課程相關的特定情境，學生有不同的學習機會（舉例如下）：  

1.  與職業相關的能力 

- 以現代數碼科技製作簡單的多媒體作品（例如：短片）； 

- 認識基本視覺傳意原則，以採用適切視像策略，策劃製作針對目標受眾的內容； 

- 增進溝通能力，與目標受眾有效溝通及達成目標；及 

- 認識創意媒體行業的工作需求。 

2.  基礎技能 

- 在創意媒體情境中，透過口語及書面匯報，展示有效的溝通技巧； 

- 在數據視像化中，應用數學能力；及 

- 透過使用硬件和軟件工具作媒體製作，提升資訊科技及電腦技能。 

3.  思考能力 

- 在數碼平台上為目標受眾製作多媒體內容的過程中，運用解難能力；  

- 透過評估目標受眾的資料，培養分析能力；及 

- 透過內容創作，產生創新意念，以把握新機會。 

4.  人際關係 

- 在小組專題研習及師友計劃討論中展示協作技巧；及 

- 透過為小組專題研習制定工作時間表和監察進度，應用自我管理能力。 

5.  價值觀和態度 

- 識別目標受眾的認知及感情需要，展示同理心和對別人的尊重； 
- 透過完成習作，培養學習主動性；及 
- 在進行多媒體製作時，展示知識產權及專業操守的尊重。 


