
認識視覺傳意設計系列：（二）資訊設計 

Understanding Visual Communication Design Series: (II) Information Design 

曾德平 

 
1. 基本 

1.1 資訊設計的定義 

1.2 資訊設計師的工作範圍 

1.3 資訊設計要處理的是： 

- 文字 

- 攝影/錄像 

- 插畫 

- 閱讀流動性 

- 空間 

 

2. 歷史維度 

- 視覺呈現 (Visual representation) 

- 幾何呈現 (coordinate geometry or Cartesian geometry) 

 

3. 資訊設計的應用範圍 

- 書刋設計 (Editorial design) 

- 地圖設計 (Map design) 

- 資訊圖表 (Info graphics) 

- 網頁設計 (Web design) 

- 介面設計 (interface design) 

- 應用程式設計 (App design) 

- 社交平台設計 (Social platform design) 

 

4. 資訊設計的教學方法 

- 歷史參考 (Historical references) 

- 理論參考 (Theoretical references) 

- 設計/實踐參考 (Design/Practical references) 
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