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動畫繪本創作比賽（中學）2023/24

目的

鼓勵中學生欣賞香港故宮文化博物館（香港故宮）的珍品，並綜合
及應用視覺藝術、語文和科技的知識與技能創作動畫繪本，以培養
他們的美感、想像力、對數碼藝術的興趣，以及傳承中國傳統文化
的正面價值觀和態度。

主題

比賽以「仁愛」為主題。參加者須以香港故宮的珍品為故事角色，
運用想像力創作動畫繪本，帶出正面價值觀和態度。



參賽要求

• 主題：「仁愛」（傳承中國傳
統文化的正面價值觀和態度）

• 須至少以一件香港故宮的*珍
品為故事角色

• 把參考的珍品列於參考珍品列
表（附錄b）內

• 故事簡介（中文或英文，字數
不多於150 字）

*參考文物不包括：

• 當代藝術家／設計師的回應
作品

• 非北京故宮博物院或香港故
宮文化博物館的藏品



參賽要求

• 4分鐘之內

• 解像度不少於1080P、MP4 / MPEG格式儲存、檔案大小不超過1GB

• 可以沒有文字

• 按需要加入聲音或／及文字表達對話或／及旁述（中或英文均可）

• 如加上背景音樂，注意版權

• 表達形式不限

• 媒介不限：如手繪／拼貼／泥膠／電子繪圖等

• 形式不限：如手繪動畫／定格動畫／2D電腦動畫／3D電腦動畫等

• 開首必須包括中文或英文作品名稱



比賽規則

• 本港全日制中學生

• 配合主題

• 原創及未曾公開發表的作品

• 個人身份

• 每人只可提交一份作品

• 每間學校可提交最多二十份作品

• 所有參賽作品須經學校提交



知識產權

• 原創

• 不侵犯任何知識產權

• 任何侵犯知識產權的參賽作品將不被接納

• 教育局和香港故宮對侵權不承擔任何責任

• 教育局和香港故宮保留以任何形式編輯、修改、發布和使用參賽
作品作展覽及教育用途的權利，並對上述行為擁有最終決定權

• 詳情請瀏覽以下有關知識產權網站：
https://www.ipd.gov.hk/tc/copyright/index.html

https://www.ipd.gov.hk/tc/copyright/index.html


學習元素

1. 欣賞香港故宮文化博物館的珍品

2. 認識珍品背後的故事、造型及功能

3. 把珍品的藝術元素連繫、轉化至創作之中

4. 加強學生認識中國傳統文化

5. 培養正面價值觀和態度

6. 理解文字如何配合圖像

7. 實踐跨學科學習：視覺藝術、語文和科技（如藝術科技）創作
動畫繪本



參考珍品例子

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  Mu s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

© 故宮博物院
© T h e  P a la ce  M u s eu m

北京故宮博物院及香港故宮文化博物
館官方網站的藏品照片可以參考及使
用，但請標明出處©故宮博物院。



文物資料

https://www.hkpm.org.hk/tc/exhibition



學習資源：萬物有靈

https://www.hkpm.org.hk/tc/learn/learning-resources



以物件作教學及轉化成創作的切入點

https://www.hkpm.org.hk/tc/learn/learning-resources



參考書籍

《紫禁萬象 — 故宮文物的故事》

主編：蔣得莊

出版社：商務印書館

2022年7月出版

《故宮三寶》

作者：朱家溍，萬依，王樹卿，于

倬雲

出版社：商務印書館

2022年6月出版



參考書籍

連繫「仁愛」主題例子

• 跨代情

• 母子情

• 愛情

連繫學科例子

• 歷史

• 語文

• 經濟

• 科學與科技

• 宗教

• 體育

• 藝術

• 設計



多元表達形式

• 媒介不限

• 形式不限

• 從傳統到科技

• 手翻書

• 手繪動畫

• 定格動畫

• 電子繪圖

• 2D電腦動畫

• 3D電腦動畫等



多元表達形式

Wordless 

Jeff Newman and Larry Day. Found.

https://www.youtube.com/watch?v=7sfb63gf5W0

Motion

Moe Willems. Don’t Let the Pigeon Drive the Bus.

https://www.youtube.com/watch?v=KNXyVJSCUWs

https://www.youtube.com/watch?v=7sfb63gf5W0
https://www.youtube.com/watch?v=KNXyVJSCUWs


參考書籍：動畫

Thomas, F. and Johnston, O. (1981) The Illusion of 
Life. USA: Disney Animation.

Points to Remember when Animating Emotions (p.507):

1. Make sure the emotional state of the character is clearly 
defined. 

2. The thought process reveals the feeling. Sometimes it can be 
shown with a single, held drawing or a simple move. Other 
times there should be gestures, body moves, or full action. 
Determine which is best in each case. 

3. Be alert to use of cutting and camera in helping to accentuate 
the emotion. 

4. Ask yourself constantly: 

• What am I trying to say here?

• What do I really want to show? 

• How do I want the audience to react? 

5. Use the element of time wisely: 

• to establish the emotion of the character;

• to convey it to the viewers; and

• to let them savor the situation. 

6. Don’t be ponderous, but don’t take it away from them just as 
they start to enjoy it.



動畫學與教參考資源

Storytelling 如何說動人故事？

What makes someone a good storyteller? 
https://www.khanacademy.org/computing/pixar/storytelling

The 12 Principles of Animation 動畫的12原理：基礎技法

12 short animated presentations created by Alan Becker:
https://digg.com/2015/12-principles-animation-ollie-johnston-frank-thomas-alan-becker

A variety of character design projects:
https://www.behance.net/search?search=character%20design

Character Design 角色設計

Adobe Character Animator tutorials on Okay Samurai, YouTube.
https://www.youtube.com/user/okaysamurai

https://www.khanacademy.org/computing/pixar/storytelling
https://digg.com/2015/12-principles-animation-ollie-johnston-frank-thomas-alan-becker
https://www.behance.net/search?search=character%20design
https://www.youtube.com/user/okaysamurai


相關的教師專業發展課程

認識繪本（修訂）

（課程編號：CDI020240245）
日期：24/11/2023

時間：下午2:30-5:30

地點：九龍沙福道19號教育局九龍塘教育服務中心

西座四樓演講廳

講者：繪本作家袁明珊女士（貓珊）及

教育局課程發展主任

目標：加強教師對繪本的認識，以支援視覺藝術科的

繪本創作和跨課程語文學習的學與教

詳情：1. 欣賞繪本

2. 透過講者的個人作品，分享創作繪本的歷程

3. 討論在視覺藝術科繪本創作的學與教策略

動畫創作工作坊（修訂）

（課程編號：CDI020231525）
日期：11/1/2024及31/1/2024

時間：下午2:00-5:00

地點：九龍沙福道19號教育局九龍塘教育服務中心

西座三樓W321室

講者：資深插畫及動畫師伍尚豪先生

目標：提升教師動畫創作的知識和技巧

詳情：1. 認識動畫

2. 介紹基本的動畫創作技巧及工具

3. 實踐練習



重要日期

即日起 於藝術教育學習領域網頁下載參加表格（附錄a和b）

2024年3月18-22日 網上提交參賽作品

2024年4月
 公布入圍名單

 入圍學校送交「聲明及同意書」

2024年5月21-24日
頒獎禮（5月21日）及展覽（5月21-24日）

地點：香港故宮文化博物館



參加學校須知
h t t p s : / / w w w . e d b . g o v . h k / a t t a c h m e n t / t c / c u r r i c u l u m - d e v e l o p m e n t / k l a / a r t s - e d u / s t u d e n t s - a c t i v i t i e s / a n i m a t e d p i c b o o k / 2 0 2 3 - 2 4 / A n i m a t e d P i c b o o k 2 3 2 4 _ N o t i c e - t o - s c h o o l s _ t c . p d f

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/arts-edu/students-activities/animatedpicbook/2023-24/AnimatedPicbook2324_Notice-to-schools_tc.pdf


網上
提交資料

（見交件須知）
作品和文件

提交作品

開首必須包括作品名稱

4分鐘之內

儲存為MP4/MPEG格式

解像度不少於1080P

檔案大小不超過1GB

動畫繪本的電子檔案

附錄 a：學校參加表格

附錄 b：珍品參考列表

掃瞄正本

掃瞄正本



附錄

附錄ａ：學校參加表格 附錄ｂ：參考珍品列表

珍品圖片
（自拍、香港故宮網頁）

珍品名稱

北京故宮博物院及香港故宮文
化博物館官方網站的藏品照片
可以參考及使用，但請標明出
處©故宮博物院



交件須知
h t t p s : / / w w w . e d b . g o v . h k / a t t a c h m e n t / t c / c u r r i c u l u m - d e v e l o p m e n t / k l a / a r t s - e d u / s t u d e n t s - a c t i v i t i e s / a n i m a t e d p i c b o o k / 2 0 2 3 - 2 4 / A n i m a t e d P i c b o o k 2 3 2 4 _ S u b m i s s i o n - i n f o _ t c . p d f

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/arts-edu/students-activities/animatedpicbook/2023-24/AnimatedPicbook2324_Submission-info_tc.pdf


交件須知
h t t p s : / / w w w . e d b . g o v . h k / a t t a c h m e n t / t c / c u r r i c u l u m - d e v e l o p m e n t / k l a / a r t s - e d u / s t u d e n t s - a c t i v i t i e s / a n i m a t e d p i c b o o k / 2 0 2 3 - 2 4 / A n i m a t e d P i c b o o k 2 3 2 4 _ S u b m i s s i o n - i n f o _ t c . p d f

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/arts-edu/students-activities/animatedpicbook/2023-24/AnimatedPicbook2324_Submission-info_tc.pdf


交件須知
h t t p s : / / w w w . e d b . g o v . h k / a t t a c h m e n t / t c / c u r r i c u l u m - d e v e l o p m e n t / k l a / a r t s - e d u / s t u d e n t s - a c t i v i t i e s / a n i m a t e d p i c b o o k / 2 0 2 3 - 2 4 / A n i m a t e d P i c b o o k 2 3 2 4 _ S u b m i s s i o n - i n f o _ t c . p d f

與上載檔案數量
和名稱相同

故事簡介

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/arts-edu/students-activities/animatedpicbook/2023-24/AnimatedPicbook2324_Submission-info_tc.pdf


交件須知
h t t p s : / / w w w . e d b . g o v . h k / a t t a c h m e n t / t c / c u r r i c u l u m - d e v e l o p m e n t / k l a / a r t s - e d u / s t u d e n t s - a c t i v i t i e s / a n i m a t e d p i c b o o k / 2 0 2 3 - 2 4 / A n i m a t e d P i c b o o k 2 3 2 4 _ S u b m i s s i o n - i n f o _ t c . p d f

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/arts-edu/students-activities/animatedpicbook/2023-24/AnimatedPicbook2324_Submission-info_tc.pdf


評審

評審小組

• 教育局

• 香港故宮

• 藝術界專業人士

評審準則

• 配合主題

• 視覺語言、媒介和技巧的運用

• 原創性和想像力

• 故事性



獎項及獎品

• 大 獎（約10名）

• 優異獎（約20名）

• 獎狀及禮物

• 頒獎禮及展覽（香港故宮）

• 有機會參與香港故宮的活動

• 獲獎作品於香港故宮網站、課
程發展處 e-展館，以及藝術教
育學習領域網頁展示



查詢

教育局課程發展處藝術教育組

課程發展主任(視覺藝術)

蔡頴思女士

Alice Choi

alicewschoi@edb.gov.hk

cdova5@edb.gov.hk

電話：3698 3539

香港故宮文化博物館

學習與公眾參與經理

鄭皓安先生

Asker Cheng

asker.cheng@hkpm.org.hk

電話：2200 3912


