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「全息圖」投影屏幕模型設計圖
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• 設計圖應包含模型的平面展開圖

• 展開圖應附以度量數據和相關運算資訊，
並按合適比例繪製

• 學生可於設計圖附以文字說明講解模型的
設計考量

• 只接受 word，jpeg 或 pdf 檔案

相關運算資訊 ……
e.g. ……,  尺寸, 
表面面積=___cm2



數學及物理學研究

• 應用光學知識，以反射定律計算模型的角
度及成像的性質，並透過光線圖展示設計
模型背後的光學原理，了解不同的角度來
設計反射用的「金字塔」（實際為平截頭
體），依據求積法及三角學等相關數學課
題作探究，計算模型製作所需面積和相關
角度等，決定最佳方案，製作合適的投影
屏幕模型設計圖及平面展開圖。
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18. 求積法

• 學生須認識平截頭體及解與其表面面積和
體積有關的應用題。
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18. 求積法



27. 三角學
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27. 三角學



數學內容

分了三個情況，當平面QRDC與平面PQRS的交角 ∅ = 30° , 45°及

60°,計算梯形所需的底角 𝜽𝜽及 h，以製作出所分別的梯形。

螢幕





Thanks!
• 多多指教！
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Hermann Grid Mr. Hui SL

Thank you! 
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