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目標
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通過不同語文活動與課業設
計，提升學與教的效能。



學校背景

本校乃一所傳統的中文中學，素來重
視學生的語文學習，不但於日常教學上透
過多讀、多寫、多聽、多說的策略，提升
學生的語文素養，更致力創建各式各樣的
學習經歷，讓學生涵泳於良好的語文環境。
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對象：中一學生
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寫作、説話立意
不高？

語文能力
尚可？



活動試點

1. 配合生活時事，引發學生對題目的思考。

2. 結合讀寫活動，豐富學生説話內容。

3. 通過師生互動，鞏固學生的學習成果。
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課堂活動名稱：「疫情下的我」

 所需課節：兩節課

 全班參與閱讀及寫作演講稿，

約10位學生參與個人短講（1分30秒）
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第一課：輸入
1. 引起學習動機

老師分享疫情下的感受，帶出主
題，引起學生的興趣。

2. 文章輸入

以導入文章（董啟章《成績表》）
教導學生代入角色思考。
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董啟章《成績表》(節錄)
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導入文章工作紙(節錄)
思考題目：

1. 從第1段可見，「我」是否一個微不足道的角色？為甚麼？

2. 在「我以無上之權威宣告各人不同的命運」（第1段）這
句話中，作者運用甚麼人物描寫手法刻劃「我」的形象？

3. 在第2段中，作者指「我」對不同人而言，會含有不同的
重要意義，包括甚麼人物？

4. 承上題，作者這樣鋪排是運用了甚麼寫作手法？
（提示：《楊修之死》也運用了這種手法）
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選取題目的方式
1.半開放式：學生向老師「索取」題目，「索取」的方式
可以運用電子軟件或傳統的抽籤。

2. 照片短講：學生在社區拍攝一張有關疫情的照片。

例如：小店倒閉、餐廳內座位以板塊相隔等；然後談談
個人對疫情的感受。

10



學生可選取的人或物

病毒、口罩、餐廳、電視機、
書包、探熱針、老師、搓手液、
自由角色
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課後習作

分配題目後，讓學生回家
寫作短講講稿。
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第二課：輸出 / 師生及生生互動

約10位同學進行短講，其他同學細心聆聽，
競猜「我」是誰。

同學可以就短講內容追問，深化短講的主
題。

老師給予評語，並可邀請學生進行互評，
增強學生之間的互動。
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生生互評

 老師設計簡單的互評表。

 學生可以善用互評表給分和寫下意見。

 學生投票選出最精彩的短講，老師給予
鼓勵。
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學生示例

上品：有學生以「脷下探熱針」為身分，表達
自己一直被人冷落，本欲在疫情時期大展拳腳，
卻又被新式的探熱機無情取代，它因而明白了
「長江後浪推前浪，一代新人勝舊人」的道理。
學生的構想新穎，反思合理，感受深刻。

中品：有學生以「搓手液」為身分，它的頭每
天被人猛按，疼痛不已，因此希望大家珍惜使
用它。結構雖稍欠完整，但內容相當有趣，課
堂氣氛熱烈。
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活動檢討

1. 大部分學生非常投入，認真準備，討論熱烈，連能
力較弱和平日較被動者都勇於發言。

2. 小部分學生亦會揀選名單以外的角色，令同學較難
猜出身分，增強趣味。

3. 學生最感興趣的是競猜角色的部分，樂於就同學的
短講提出意見，如怎樣演繹會更傳神、怎樣形容會
沒那麼容易猜中等等，能豐富討論，帶動氣氛。

4. 在互評部分，學生表現認真，觀點合理。部分學生
能指出同學的描述不夠具體，以致難以猜出角色。
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成果

1. 根據活動檢討，通過多元活動學習語文，能有
效提升學生讀、 寫、 聽、 說及評鑑的能力。

2. 學生感到樂在其中，原因與貼近生活及容讓學
生發揮創意的題目不無關係。

3. 在參與是次計劃的過程中，科主任、級統籌、
科任老師、中文學會負責老師都積極參與，提
供意見，樂於施行。根據本校自設的問卷調查，

87.5%參與的老師認同是次計劃的成效；
18



1.老師要慎選與生活息息相關的議題。

2. 老師要在「趣味」與日常的讀寫教學中
取得平衡。
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其他活動

 21世紀的寓言故事

（故事改寫演繹比賽）

「淺嚐文學」
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反思 :
導入文章的選取

1.董啟章《練習簿》一書的內容及程度切合
學生水平。

2.文章可作為寫作示例，有效引導學生以另
一人身份或物件進行第一人稱寫作。

21



導入文章工作紙的設計

1. 題目能引導學生代入角色。

2. 題目能引導學生留意作者如何運用不同的人物描寫

手法塑造角色形象。

3. 題目能引導學生留意角色與其他人物的互動。
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評估方法的設計

1. 老師先作評講，有效示範如何根據互評表上
的準則評論同學表現。

2. 生生互評的環節，有效促進各人的參與程度。

3. 有利提升的學生評鑑能力。
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總結

活動達到參與計劃的目的。

相關活動將於來年繼續舉行。

科任老師將嘗試設計能引起學生興趣的
說話題目/活動。
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歡迎賜教

謝謝各位
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