小學常識科
[bookmark: _GoBack]製作潛水小烏賊模型 - 工作紙任務：製作一個在水中能浮沉的玩具。
材料：透明/半透明的飲管(6厘米)(4)、萬字夾(4)、萬用黏土(4)、油性筆(1)、
裝有大半杯水的膠杯(1)、裝滿水的膠樽(1)、尼龍繩(2厘米)(4)      
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[image: ]步驟
[image: ]1. 把飲管對摺，並用萬字夾把飲管兩個開口連在一起。
2. 在萬字夾末端貼上萬用黏土，使飲管浮在水中，如圖示。
3. 加上裝飾，令飲管變身「小烏賊」。
  
測試      
1. 把四隻小烏賊放入裝滿水的膠樽內。
2. 擠壓樽身，觀察水會被排出還是被壓入飲管。看看哪一隻小烏賊的浮沉速度最快。
  (備註：如果小烏賊不能下沉，可以加多些萬用黏土令它重量加重。)

結果      當我們擠壓樽身時，水會被 (  排出  /  壓入  ) 飲管， 
令小烏賊 (  浮在水面  /  沉入水中  )。

總結
· 物件可以浮在水面是因為水給予物件足夠的(  浮力   /  重量  )。
· 當我們擠壓樽身時，水會被 (  排出  /  壓入  ) 飲管，
因此浮力 (  增加   /  減少  ) 了，所以小烏賊便向下沉。

建議答案
結果：
當我們擠壓樽身時，水會被 (  排出  /  壓入  ) 飲管， 
令小烏賊 (  浮在水面  /  沉入水中  )。

總結：
· 物件可以浮在水面是因為水給予物件足夠的(  浮力   /  重量  )。
· 當我們擠壓樽身時，水會被 (  排出  /  壓入  ) 飲管內，
因此浮力 (  增加   /  減少  ) 了，所以小烏賊便向下沉。
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