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[bookmark: _GoBack]課堂設計
製作潛水小烏賊模型
	學習階段
	本教材可因應學生的能力作出調適，以切合不同學習階段的主題學習：
· 第一學習階段 - 學生在「製作玩具」的主題中，進行教材的活動，初步   
認識相關的科學原理。
· 第二學習階段 - 學生學習「水的特性」主題後，可進行教材的活動。
在活動中應用相關的知識和技能。

	學習時數
	35 分鐘

	學習目標 
	學生能
· 應用浮力的特性製作小玩具
· 掌握科學過程技能，包括：觀察、記錄及傳意
· 從設計循環的過程中，改善小烏賊的設計
· 對學習科學表現好奇心和維持興趣

	
	

	教學流程
	內容

	引起動機
	· [image: ]問：為甚麼船可以浮在水面？
答：因為水給予船足夠的浮力。
· 問：如果船底穿了洞，那艘船會怎樣？為甚麼？
答：水會湧入船身內，因此浮力減少，船便會下沉。

	發展

	[image: ]製作小烏賊
· [image: ]教師解說製作小烏賊的步驟。
· 每個學生製作一隻小烏賊。
· 學生測試小烏賊能否浮在水杯中。
· 如有需要，學生可用萬用黏土調整小烏賊的重量，改良設計。
· 教師給予學生意見。

	






	測試小烏賊的效果
· 學生進行測試，看看哪一隻小烏賊的浮沉速度最快。
· 學生檢討製作過程中面對的困難，並進行分享。

	總結
	· 物件可以浮在水面是因為水給予物件足夠的浮力。
· 當我們擠壓樽身時，水會被壓入飲管，因此浮力減少了，所以小烏賊便向  
下沉。
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