小學常識科
「疾病知多少」遊戲 – SCRATCH遊戲指示

本遊戲旨在加深學生對一些傳染病和非傳染病的認識。
A.　在開始SCRATCH遊戲前，學生閱讀參考資料。
[image: ]















B.　學生進行「疾病知多少」SCRATCH遊戲，認識以下疾病的病徵及預防方法：
1. 心臟病；2. 情緒病；3. 霍亂 ；4. 乙型肝炎；5. 肺結核；6. 手足口病 ；
7. 中風 及8. 哮喘。在遊戲過程中，學生按入個案編號，並配對疾病的名稱和
病徵。
	個案編號
	1
	2
	3
	4

	姓名
	彼得
	家強
	歷山
	瑪莉

	






	[image: ]
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	[image: ]
	[image: ]




	個案編號
	5
	6
	7
	8

	姓名
	偉雄
	慧妍
	麗思
	嘉敏
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C. 在進行遊戲時，將以下資料記錄在個案卡內：
1) 疾病名稱
2) 預防方法
3) 類別
[image: ]   































備註：「致敏原」是指導致敏感的物質。例如: 塵蟎、花粉
D. 版面設計：
[image: ][image: ]猜猜以下的疾病有
甚麼病徵？

遊戲時間
3
2
1



備註：
[bookmark: _GoBack] 1   - 疾病名稱
 2 　- 成功次數：當正確配對「疾病名稱」和「病徵」，成功次數會增加「1」。
當成功次數累積至「8」時，即所有配對正確，遊戲結束。
· 遊戲時間：每個配對遊戲有30秒時限。
· 失敗次數：未能於30秒內成功配對「疾病名稱」和「病徵」，失敗次數
　　　　　會增加「1」。當失敗次數累積至「3」時，遊戲完結。 
 3  -  鍵入個案編號的位置



E. 啟動遊戲步驟：

1. 開啟http://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
[image: ]  







2. 選擇語言
[image: ]









3. 選擇「檔案」        選擇「上傳」        上傳“疾病知多少.sb2”     
[image: ]








4.  開啟遊戲
[image: ][image: ]


5.  以下是遊戲的第一個版面，按開始
請輸入個案編號!

遊戲時間


	


[image: ]
	






6.　輸入個案的編號，然後按enter鍵。
請輸入個案編號!

遊戲時間

[image: ]

7.  個案人物會說出病徵。
病徵是經常胸口痛和暈眩，請配對。

遊戲時間









[image: ]










8.  猜一猜相關的疾病名稱，將一張「疾病名稱」卡拖放到人物的身上，
看看是否正確。

遊戲時間









[image: ]




[image: ]


9.  當正確配對「疾病名稱」和「病徵」，人物會說出預防方法，
成功次數亦會增加「1」。

遊戲時間
為了減低患上心臓病的機會, 我們要經常運動,  保持心境開朗,  並且注意均衡飲食!









[image: ]









10. 未能於30秒內成功配對「疾病名稱」和「病徵」，失敗次數會增加「1」。

遊戲時間










[image: ]




[image: ]



11. 當成功次數累積至「8」時，即所有配對正確，遊戲結束。所有配對正確！恭喜你！





















12. 當失敗次數累積至「3」時，遊戲完結。 未能正確配對所有個案！請重進入，再次進行遊戲
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