


小學常識科
SCRATCH電路遊戲指示 (延展學習)

本遊戲模擬進行接駁電路的活動，延展學生學習電路的課題。

啟動遊戲步驟：
1. 開啟http://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
[image: ]  







2. 選擇語言
[image: ]







3. 選擇「檔案」        選擇「上傳」        上傳“電路.sb2”     
[image: ]







4.  開啟遊戲
[image: ]









5. 開啟遊戲後的版面
[image: ]









6. 學生開始進行遊戲：拖放電路元件到適當位置，看看不同組合的電路元件會出現甚麼結果？
[image: ]
1. 將電路元件拖放到電路中粉紅色方格內。








2. 將電路元件拖放到電路中藍色方格內。









7. 其中一些測試結果 
a. 電路是串聯，燈光較暗淡。
[image: ]













b. 只有一個燈泡的閉合電路，燈光十分光亮。
[image: ]













c. 短路電流過大，並可能會熔化導線。 
[image: ]
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