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	量「米」工具

	
	附頁



遊戲規則
	
	名稱
	人數
	方法

	1.
	飛毛腿

（籃球場長度）
	2人
	· 由籃球場指定起點進行量度到球場的對面，量度後步行回起點。

· 最快的一組為勝方。

	2.
	拋磚引玉

（擲豆袋距離）
	2人
	· 由其中一位同學在起點將豆袋擲出，然後二人合作量度豆袋離起點線的距離。

· 最遠的一組為勝方。

	3.
	魔法尺

（腰圍）
	2人
	· 其中一位同學先走到對面的籐圈中，表示被困於籐圈內，另一位同學需量度籐圈內同學的腰圍，便能成功地把他「救」出重圍，並跑回起點。

· 最快的一組為勝方。

	4.
	神射手

（手球架高度）
	2-4人
	· 同學將豆袋擲入繫在手球架頂部的小藤圈，然後選擇合適工具量度手球架的高度。

· 射入最多的一組為勝方。


評分準則：

1. 若能選取合適的量度工具可得1 分。

2. 量度結果若在可接受的範圍內可得1分。

3. 如在各項遊戲中勝出的一組可得1 分。

備註：

1. 教師可按實際環境改變遊戲的規則。

2. 教師可按學生表現更改評分的準則。
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