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少一點粉筆、少一點文字、少一點符號……多一點實
物、多一點情境、多一點行動（Alsina，2007）

• Alsina (2007) 倡議「少符號、少講授，多實物、多情境、多行動」，
以真實體驗取代填鴨式黑板演算，培養學生的定量素養
（quantitative literacy） 。

• 教學做法：透過操作日常物品、觀察身邊環境、解決具體任務，讓學
生在生活情境中構建數學模型。

• 理論基礎：呼應 Steen(1998,2001)的定量素養觀，強調「在真實問題
中學數學」能增強理解與應用能力。

• 課堂效益：學生能把抽象概念與親身經驗連結，主動學習、理解更深。

教學理念靈感
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設定目的地

例子︰

我計劃2025年2 月14日(星期五)；
由天水圍區濕地公園路9號出發；
上午9 時30 分
到達沙田區澤祥街9號香港中文大學醫院，
陪太太入院產子。

備註︰

選擇目的地要注意以下要點︰

1. 目的地是同學一個平日會到的地方；( 探親 / 逛街/ 聚餐/ 課外活動 )
2. 避免選擇只有一個出行方法的目的地；(例如︰由上水到羅湖關口)
3. 避免選擇步行即可到達及距離太近的地方；(例如︰由華明邨到學校)
4. 避免選擇交通工具無法到達的地方。(例如︰到城門水塘)
5. 若未有任何與家人的出行經歷將由老師提供地點。
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甚麼是最「好」的出行路線

舒適度 天氣 方便(一程車到)
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甚麼是最「好」的出行路線

舒適度 天氣 方便(一程車到)

安全感 環保 噪音 載人量價錢

時間

開心 座位

可放嬰兒車

速度快(刺激)(推背感)腳骨折

部份同學未能掌握「考慮因素」的概念

即不同出行路線間的差異

會否因為坐的士和坐巴士會有不同的天氣？

有Wifi
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數學建模



考慮因素 佔分

1. 需 時(20) 最快的可得20分，每慢1分鐘減1分

2. 費 用(10) 最便宜的10分，次便宜5分，最貴 0 分

3. 轉車次數(20) 每乘車一次減10分

4. 步行時間(50) 每步行1分鐘減1分

總分︰ 100

考慮因素 路線一 路線二 路線三

1. 需 時(20) 20 11 0

2. 費 用(10) 5 0 10

3. 轉車次數(20) 0 10 20

4. 步行時間(50) 37 50 0

總分︰ 62 71 30

數學建模 -例子一



考慮因素 路線一 路線二 路線三

1. 需 時(20) 20 11 0

2. 費 用(20) 10 0 20

3. 健 康(30) 13 6 30

4. 環 保(30) 10 0 30

總分︰ 53 17 80

考慮因素 佔分

1. 需 時(20) 最快的可得20分，每慢1分鐘減1分

2. 費 用(20) 最便宜的20分，次便宜10分，最貴 0 分

3. 健 康(30) 每步行1分鐘，得1分，最多30分

4. 環 保(30) 每乘車1分鐘扣1分

總分︰ 100

數學建模 -例子二



數學建模 -學生自擬
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學生模型
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部份學生無法搜集準確

的資料，或自行創作㇐

些價錢和路線，老師批

改時非常困難，經常要

在網上查證

因學生路線或行程錯誤的地
方太多，老師為部份無法完
成的資料搜集的學生預備了
「預製菜」。即無法完成的
學生以老師搜集的資料進行

數學建模

01 02 03

Limitation

GOOGLE 地圖沒有顯示行
程的價錢。此外有時候提
供錯誤地點。多個路線比
較接近，沒大差別。此外
，如設定日期，無法看到
巴士或小巴路線。



增加課時，讓學生學習如何在Google 地圖 / 高德地圖等搜

尋路線，並搜尋車資，老師可選短程作為引入，並讓學生

同儕合作以小組形式找出路程與車資。

01

02

suggestions for 
improvement

先設計好多個「校本預製菜」，以學校活動為藍本，選取

真實的情境，作為學生建模資料。


