


甚麼是數學建模？

‧用數學語言理解生活問題

Ｍ：用數學語言理解問題
Ｅ：設計解難模型
Ｔ：應用工具解決問題
Ｓ：透過實作改進模型



小學階段遇到的困難

1.數學工具有限

2.生活認知有限

3.運算能力有限
4.認知發展、應用科技
及表達能力有待發展。



先導計劃的經驗：

‧電子不能取代筆算

‧生活情境盡可能簡單

‧學生要有生活經驗

‧透過預習及科技，
使課堂節奏更明快。



建模活動：

‧小學四年級

‧32人一班,分8組

‧雙教節,共70分鐘

‧觀課前有一次建模經驗



教學設計意念的來源：

‧上堂經驗

‧一次旅行的經驗

‧校情

‧評估數據



課堂前的預習：



課堂前的預習：



課堂實況：

1)讓同學憑空猜測，並用2分鐘交流預習所得。



課堂實況：

2)運用人工智能,列出8個影響圖書的因素，
訂出能數學化的因素及篩選出不同因素作假設。



課堂實況：

3)透過平板電腦及智慧白板即時投選出2個關鍵因素。



課堂實況：

5)說明採樣方法的規限後,由學生商議出模擬的建立方法。



課堂實況：

其中一組學生在平板電腦上繪畫的解難方案。



課堂實況：

另一組學生在平板電腦上繪畫的解難方案。



課堂實況：



課堂實況：










