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附錄 2 

「閱‧創」理財素養及開拓與創新精神  

人工智能生成短片挑戰賽（ 2026/27）  

 

簡介  

「閱‧創」理財素養及開拓與創新精神人工智能生成短片挑戰賽

（ 2026/27）由教育局、香港浸會大學工商管理學院及香港經濟日報合辦。

活動設兩部分，分別為「閱‧知」網上問答挑戰賽及「創‧視」人工智能生

成短片比賽。前者旨在引導學生透過閱讀報章新聞，了解金融科技及其他創

新科技的最新發展及其生活應用，從而培養其理財素養，以及開拓與創新精

神；後者則鼓勵學生善用人工智能工具創作短片，並在創作過程中連繫和提

升理財素養與數字素養。  

 

目標  

本活動旨在培養學生的閱讀習慣與理財素養，並引導他們透過閱讀，掌

握金融科技及其他創新科技的最新發展及其生活應用，藉此培養開拓與創

新精神。同時，活動亦着重引導學生善用人工智能工具進行創作，並在創作

過程中連繫和提升理財素養與數字素養；活動亦強調以合乎道德的方式使

用相關技術，以進一步加強其創造力、表達及溝通能力，培育未來人才所需

的核心素養。  

 

活動對象  

對象為中三至中五級學生。學校可安排學生參與第一部分「閱‧知」網

上問答挑戰賽及／或第二部分「創‧視」人工智能生成短片比賽。  

 

第一部分：「閱‧知」網上問答挑戰賽  

 

活動內容  

• 主辦單位將為報名學校提供與理財素養及開拓與創新精神相關的閱

讀資源套，當中包括閱讀材料、選擇題及問答題，供學校安排學生自

學、於閱讀課使用，或結合科目課程引導學生學習。  

• 學生完成閱讀後，於香港教育城網頁回答  10 條多項選擇題。  

 

參加人數  

• 每所學校參賽學生人數不限，學校可鼓勵中三至中五全級學生參與。 

• 每名學生只可參賽一次。如學生重複參賽，大會將取消其參賽資格。

本活動不設上訴機制。  
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活動形式  

• 學生以個人形式參加。  

• 學生於網上回答 10 條多項選擇題；題目取材自十數篇由香港經濟日

報提供的報章新聞，內容涵蓋金融科技及其他創新科技的最新發展及

其生活應用。  

 

獎勵  

• 個人獎項：學生於活動中答對不少於 50%題目者，可獲頒「嘉許獎」

電子證書；答對不少於 80%題目者，則可獲頒「優異獎」電子證書。 

• 學校獎項：按中三至中五級學生總人數計算參與率，最高的五所學校

將獲頒「最積極參與學校獎」獎盃乙個，以及香港經濟日報  hketPRO 

一年帳戶五個。  

 

 

第二部分：「創‧視」人工智能生成短片比賽  

 

活動內容  

• 學生運用人工智能工具製作不超過兩分鐘的短片。短片主題可取材自

「閱‧知」網上問答挑戰賽的閱讀資源套，或其他與理財素養及開拓

與創新精神及其生活應用相關的內容，例如金融科技及其他創新科技

的最新發展等。比賽旨在鼓勵學生運用人工智能工具創作短片，促進

學生之間的交流，並向同儕推廣相關概念，以加深理解及提升學習效

益。  

 

參加人數  

• 每所學校參賽隊伍數量不限，鼓勵中三至中五全級學生參與。  

• 學校須從所有參賽作品中推薦不多於三份作品競逐獎項。  

 

比賽形式  

• 學生以隊伍形式參加比賽，每隊由一至三人組成。每名參加者只可提

交一份作品。所有參賽資料及作品須經學校提交。  

• 香港浸會大學工商管理學院將於 2026 年 11 月 21 日及 28 日舉辦兩場

相同的人工智能生成短片半天工作坊，供學校按需要安排學生參加。

工作坊旨在提升學生的數字素養，特別是人工智能工具的道德及倫理

使用，並涵蓋運用短片故事敘述的技巧。詳情及報名將於稍後經負責

教師的常用電郵公布。  

 

提交作品要求  

• 作品格式：直式影片（ 9:16 比例），解像度最少為 1080p （ 1080 ×  1920），

並須以 MP4 或 MOV 格式呈交。作品須儲存於網上空間供主辦單位下
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載。請預先開放相關檔案的閱覽及下載權限。如作品因技術問題而無

法閱覽或下載，相關作品將被取消參賽資格。  

• 作品語言：粵語、英語或普通話皆可  

• 作品時長：不超過兩分鐘  

 

比賽規則  

• 所有參賽作品必須為使用生成式人工智能工具製作的原創作品，並須

從未公開發表或參加任何比賽，作品內不可使用未經授權的受版權保

護圖像。  

• 參賽學生可採用任何生成式人工智能工具製作短片；獲學校推薦競逐

獎項的隊伍須於遞交作品表格時註明所使用的工具及其他剪輯或後

期製作軟件／工具的名稱，並提供製作短片作品所使用的所有提示詞

指令（ prompt）。  

• 參加學生須保留作品（包括人工智能生成內容的提示詞指令或文字描

述）直至本學年完結，即 2027 年 8 月 31 日。  

• 參加者須確保所有遞交作品的內容沒有侵犯任何版權或知識產權（請

參閱相關法例）。主辦單位不會承擔任何因參賽作品侵犯版權或知識

產權而引致的法律責任。  

• 參與學校須確保其參賽作品的資料和內容配合教育局課程宗旨和目

標，不含有淫褻、粗言穢語、暴力、誹謗、危害國家安全等內容，亦

不得違反香港特別行政區的法律，否則會被取消資格。  

• 參賽作品一經遞交，不可再作修改。  

• 無論參賽學生是否獲獎，主辦單位可將參賽作品（包括學校名稱）全

部或部分內容用於教育推廣，如宣傳、展示（包括但不限於上載至網

頁或社交平台）或其他非牟利用途，並有權修改、翻譯、改編、使用、

複製及派發等，而毋須另外取得參賽學生或其所屬學校同意，亦毋須

支付參賽學生或其所屬學校任何費用。  

• 主辦單位有權拒絕任何作品參賽或取消參賽學生的資格而毋須作出

解釋。  

• 參賽學生、其家長及學校必須同意，作品提交後，主辦單位有權按本

附件所述用途使用有關作品。  

• 主辦單位擁有是次比賽的最終決定權。  

• 主辦單位保留解釋及修訂比賽規則及其他相關安排的權利。  

 

評審準則  

評審準則  比重  

主題選材及影片內容  

• 緊扣理財素養及／或開拓與創新精神  

• 概念闡述準確，內容具啟發性並能有效向同儕推廣  

40% 
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人工智能工具應用及製作技巧  

• 有效運用人工智能工具  

• 畫面流暢、視聽效果協調  

30% 

創意及故事性  

• 敘事手法生動有趣，能有效傳達核心訊息  

• 剪輯節奏明快，視覺設計具吸引力  

30% 

 

獎項及獎品  

• 「創‧視」人工智能生成短片比賽設有以下作品獎項。各得獎隊伍可

獲頒發以下獎品：  

獎項  獎品  

冠軍  

得獎隊伍將獲得港幣 1000 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個   

所屬學校將獲頒獎盃乙個  

亞軍  

得獎隊伍將獲得港幣 800 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個  

所屬學校將獲頒獎盃乙個  

季軍  

得獎隊伍將獲得港幣 500 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個  

所屬學校將獲頒獎盃乙個  

最具創意短片

獎  

每隊得獎隊伍將獲得港幣 300 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個  

最受歡迎短片

獎  

每隊得獎隊伍將獲得港幣 300 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個  

優異獎  

每隊得獎隊伍將獲得港幣 100 元書券  

每名得獎學生將獲頒獎狀乙張、香港經濟

日報  hketPRO 一年帳戶乙個  

• 所有參加「創‧視」人工智能生成短片比賽的學生將獲發電子參與證

書。  

• 學校獎項方面，按中三至中五級學生總人數計算參與率，最高的五所

學校將獲 頒「 最 積極參與 學校 獎 」 獎盃乙 個， 以 及 香港經 濟日

報  hketPRO  一年帳戶五個。  

• 所有參賽作品將先由主辦單位評審進行初選；獲選的入圍作品將上載

至指定社交平台接受公眾投票，於指定時間內累積「讚好」最多者，

將獲「最受歡迎短片獎」。  
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活動日程及報名方法  

日期  詳情  

2026 年 10 月 20 日  

至 11 月 6 日  

報名 

學校於截止日期前，以香港教育城的校

長、教師或學校戶口管理人的帳戶登入

香港教育城網站

（ https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg

_form_id=1525），並按指示填妥及提交「報名表

格」。  

 

學校須提供負責教師的常用電郵地址，以便接收閱讀

資源套，以及有關人工智能生成短片半天工作坊及

「創‧視」人工智能生成短片比賽的資訊。  

 

如學校在截止日期前未能完成報名程序，即使該校學

生已登入系統作答，其成績亦會被視作無效。  

 

2026 年 11 月中旬  發放閱讀資源套  

主辦單位會把閱讀資源套發送至負責教師的常用電

郵地址，由學校安排學生閱讀有關材料。  

 

2026 年 11 月  

21 日及 28 日  

舉辦人工智能生成短片半天工作坊  

學校可按需要安排學生參加有關工作坊。工作坊名額

有限，將以先到先得方式分配。詳情及報名安排將於

稍後透過負責教師的常用電郵公布。  

 

2026 年 12 月 1 日  

上午 8 時  

至 12 月 14 日  

下午 6 時  

進行「閱‧知」網上問答挑戰賽  

參加學校須於指定期間內安排學生登入香港教育城

學生帳戶，透過以下連結登入「閱‧知」網上問答

挑戰賽網頁作答。  

 

「閱‧知」網上問答挑戰賽網頁的連結：  

https:/ /game.hkedcity.net/read_know_challenge/  

 

2027 年 1 月 13 日  「創‧視」人工智能生成短片比賽作品遞交截止日期  

學校須於 2027 年 1 月 13 日（星期三）或之前，將所

有參與「創‧視」人工智能生成短片比賽的學生資料，

https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg_form_id=1525
https://www.hkedcity.net/registration/form.php?reg_form_id=1525
https://game.hkedcity.net/read_know_challenge/
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日期  詳情  

以及獲學校推薦的不多於三份作品遞交至主辦單位。

詳情將於稍後透過負責教師的常用電郵通知。  

 

2027 年 2 月下旬  

或 3 月上旬  

（待定）  

頒獎典禮  

「閱‧知」網上問答挑戰賽及「創‧視」人工智能生

成短片比賽的得獎學校與學生將獲邀出席頒獎典禮。 

 

 

注意事項  

主辦單位將在活動期間進行拍攝及錄影，相關相片及錄影片段日後或會

上載至政府網頁，並在不同媒體／活動中展示，請學校通知相關持份者。如

個別參與學生及／或持份者有任何疑問，請務須在活動舉行前與教育局個

人、社會及人文教育組聯絡。  

 

聯絡人  

如有查詢，請致電 2892 5497 與教育局課程發展處個人、社會及人文教

育 組 陳 浩 剛 先 生 聯 絡 。 如 對 香 港 教 育 城 帳 戶 有 任 何 查 詢 ， 請 電 郵 至

info@edcity.hk（一般查詢）或 support@edcity.hk（技術查詢）。  

 

個人資料收集聲明  

• 參賽學生必須提供參賽表格所需的個人資料，並有責任確保所填報之

資料完整屬實；同時須同意授權主辦單位使用有關資料作聯絡、賽果

公布、宣傳等用途，包括參賽學生姓名、年級及就讀學校。活動完成

後，所有收集的資料如無需保留，將會銷毀。如參賽學生未能提供個

人資料，主辦單位或不會接納其參賽作品。  

• 按上述目的，參賽學生的姓名及所屬學校名稱或會於主辦單位網站、

其他網站及／或媒體披露。  

  




