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導賞員／教師所說與展覽不相符 

沒有適當指引 

參觀時間太少 

忙於應付各種意義不大的任務 

學生注重載體形式過於歷史本身 







曾小慈：〈數位博物館的發展趨勢對鑑賞教學之影響〉，《數位藝術
教育網路期刊》（Journal of Digital Art Education）2004年11月 

 



“Virtual” vs “reality”:  virtual? reality? 

歷史感 ? 

 

John Allison, History educators and the challenge of 

immersive pasts: a critical review of virtual reality ‘tools’ and 

history pedagogy, Learning, Media and Technology, 33:4, 

pp. 343-352, 10 Dec 2008 



 



青銅弩機與帶鋌箭鏃如何使用? 
• 照片動畫網上片段 

 

 

http://www.youtube.com/watch?v=-

XWPjE7K0Dw 
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秦始皇帝陵博物院 

http://www.bmy.co

m.cn/contents/54/

12248.html 

 

看看兵马俑的各种脸型
你是哪一款？ 
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