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生活與社會科（中一至中三） 

「桌遊學習」資源套 

 

國家機構大集合 

 

核心單元二十五 

基礎部分：政治制度初探 

學習重點：認識國家機構的職能 

 

遊戲目的 

 通過遊戲，讓學生認識國家機構及其職能。 

 

遊戲目標 

 這是個人戰遊戲。集齊最多國家機構卡的玩家勝出。 

 以每張國家機構卡 1 分計算，最高分數的玩家勝出。 

 沒有集齊一套的國家機構卡不計算任何分數。 

 

遊戲人數 

 3-4 人 

 

遊戲卡說明 

 遊戲卡包括國家機構卡和功能卡*，共 28 張。 

 國家機構卡共 5 套，每套國家機構卡的數量不同，總共 22 張。詳情如

下： 

 國家機構卡 數量（張） 

1.  全國人民代表大會 6 

2.  國家主席 4 

3.  國務院 6 

4.  人民法院 3 

5.  人民檢察院 3 

- 每張國家機構卡均載列相關國家機構的職能。 
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 功能卡 6 張。每張功能不同。說明如下： 

 

 功能卡 說明 

1.  
交換卡 

玩家隨機抽取一位玩家的手牌，與自己其中一

張牌交換。 

2.  保護卡 玩家出示此卡可抵銷其他功能卡的影響。 

3.  暫停卡 玩家出示此卡，下一個玩家被罰停一次。 

4.  
回轉卡 玩家出示此卡，由另一方向的玩家繼續遊戲。 

5.  放棄卡 
玩家抽到此卡，須把手上其中一張卡牌放回牌

庫。不用給其他玩家看這張牌。 

6.  獎賞卡 玩家抽到此卡，從牌庫抽取兩張卡牌。 

 

- 功能卡只可使用一次，使用後的功能卡放在玩家前面，結算時不計

分數。 

- 玩家使用功能卡後，仍可向任何一個玩家要求國家機構卡（「集

牌」）。 

 

* 如時間不足，可抽走功能卡，只用國家機構卡。規則和玩法一樣。 

 

遊戲規則 

 玩家搜集各個國家機構卡，並集齊一套，展示並置放在玩家前面。 

 玩家集齊了的國家機構卡，保留作為最後結算的分數。當最後只剩兩個玩

家，遊戲結束。 

 集齊最多國家機構卡的玩家勝出遊戲。 

 

遊戲玩法 
 洗混遊戲卡。派發每位玩家 4 張遊戲卡。 
 遊戲開始，玩家從牌庫取一張遊戲卡，接著可指向任何一個玩家集牌。 
 玩家只能要求他手上持有的相關國家機構卡，並要 明確說出想要的那張國

家機構職能卡的卡號和關鍵字詞，否則其他玩家可拒絕交出。 
 被指向的玩家如有被要求的卡牌必須交出。如沒有，則輪到下一位玩家抽

取遊戲卡。 
 當玩家集齊一套國家機構卡，須展示並置放在玩家前面。其他玩家可審查
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是否已集齊。 
 其他玩家不得要求已展示的卡牌。 
 當牌庫的卡牌被抽完後，玩家輪流指向其他玩家集牌。 
 當最後只剩兩個玩家，遊戲結束。 
 玩家計算集齊卡牌的數量。以每張國家機構卡 1 分計算，最高分數的玩家

勝出。沒有集齊一套的國家機構卡不計算任何分數。 
 

**遊戲完結後，卡牌原封不動放於桌面上，可延續遊戲的氣氛，並讓學生在延

伸活動／綜合解說查看卡牌，回答問題及反思。 

延伸活動 

終極搶分 

全班同學比賽，最快提供以下各項正確答案的學生，每項加 1 分。 
 

性質 國家機關 

最高國家權力機關 全國人民代表大會 

最高國家行政機關 國務院 

國家的法律監督機關 人民檢察院 

國家的審判機關 人民法院 

 
這活動完結後，合計「國家機構大集合」和「終極搶分」分數，最高分數的學

生為終極贏家。 
 


