
創新科技教育

善用人工智能(AI)和氛圍編程(Vibe Coding)創建互動課堂工作坊
（新辦）

(ITED20260042)

教育局科技教育組

2026年2月27日



AI 教育

學 AI

用 AI

創 AI

護 AI

知識

技能態度

人工智能教育

• 技術知識
• 工具使用

• 應用策略
• 安全使用
• 符合道德

學習領域/科目/課堂內外活動/學習經歷



初中人工智能課程單元及相關資源

⚫於2023年中推出 「初中人工智能課程單元」，學校由
2023/24 學年起採用 (教育局通函第109/2023號)

⚫課程單元涵蓋人工智能基礎、人工智能倫理、電腦視覺、
電腦語音和語言、虛擬實境、機械人、社會影響和未來
工作等課題

⚫安排10至14小時讓學生學習人工智能

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/IandT

學 AI

https://www.edb.gov.hk/IandT


資訊素養相關資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/il/chi

護 AI

https://www.edb.gov.hk/il/chi


資訊素養相關資源
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媒體和資訊素養相關資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/mil

護 AI



網絡安全及科技罪案相關資訊
學與教資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/cybersecurity

護 AI

https://www.edb.gov.hk/cybersecurity


《數碼資産與相關風險管理》

1. 數碼資産與相關風險

•1.1. 電子貨幣及流動支付

•1.2. 加密貨幣

•1.3. 非同質化代幣（Non-fungible token (NFT)）

•1.4. 數碼港元

2. 個人投資與風險

•2.1. 個人投資風險

•2.2. 網上投資騙案

•2.3. 信用卡盜用

3. 數碼資産相關科技及網絡安全風險

•3.1. 元宇宙

•3.2. 釣魚攻擊

•3.3. 盜用身分

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/cybersecurity

《網絡及新興和先進資訊科技》

網絡安全及科技罪案相關資訊學與教資源護 AI

《認識科技罪案和網絡陷阱》



(一) 建議教學內容

(二) 建議教學模式

(三) 教學資料

• 參考資料（香港警務處提供）

• 參考教學建議

• 參考資源

(四) 參考資料

學與教資源册

網絡安全及科技罪案相關資訊學與教資源

請瀏覽網址： https://www.edb.gov.hk/cybersecurity

護 AI



守網聯盟遊戲卡

• 香港警務處、數字政策辦公室及教育局
聯合於2025年十月推出

• 主要對象爲高小及中學生
• 每張游戲卡均印有網絡安全資訊
• 讓學生在互動中學習防騙知識，

加强他們對科技罪案陷阱的警覺性
• 遊戲卡現正通過學校分區派發，請學校派員領取

中學 小學

教育局通函第214/2025號 (附件16)：
https://applications.edb.gov.hk/circular/upload/EDBCM/EDBCM25214C.pdf

護 AI

https://applications.edb.gov.hk/circular/upload/EDBCM/EDBCM25214C.pdf


請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/IandT

初中人工智能課程單元及相關資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/cybersecurity

網絡安全學與教資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/il/chi

資訊素養相關資源

請瀏覽網址：
https://www.edb.gov.hk/mil

媒體和資訊素養相關資源

https://www.edb.gov.hk/IandT
https://www.edb.gov.hk/cybersecurity
https://www.edb.gov.hk/il/chi
https://www.edb.gov.hk/mil

