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善用人工智能 (AI)和氛圍編程 (Vibe 
Coding)創建互動課堂工作坊

學習AI的語言，成為指令大師



什麼是AI人工智能？

在我們的生活中，從電影、卡通到日常使用的手機，處處都有AI的影子。你腦
中第一個浮現的AI是什麼樣子的呢？是無所不能的機器人，還是聰明的語音
助理？



AI的正式定義  Artificial Intelligence  

AI 是人工智能（Artificial Intelligence）的縮寫。它指的是一種模擬、模仿和實
現人類智慧的技術和系統。人工智能的目標是使電腦能夠執行類似於人類
智慧的任務，例如學習、推理、問題解決和語言理解等。

考考你:
甚麼是弱 / 強AI呢?



強AI vs. 弱AI：科幻與現實

弱AI (Weak AI)： 也稱為「狹義AI」，
指專注於執行單一特定任務的AI系
統。它們是某個領域的專家，例如
下棋、辨識人臉或翻譯語言，但沒
有真正的意識。我們目前生活中的
所有AI都屬於弱AI。
它們是某個領域的『專家』，但不是
全才。

強AI (Strong AI)： 也稱為「通用AI」
，指擁有與人類完全相同的全面智
慧、意識與情感的AI。它能夠像人
一樣進行思考、學習並應對任何新
問題。目前，強AI仍然只存在於科
幻小說與電影中。



AI的應用領域

計算機視覺 (Computer Vision) - 讓電腦能「看懂」世界
異常檢測 (Anomaly Detection) - 讓電腦能找出「怪怪的」地方
自然語言處理 (Natural Language Processing) - 讓電腦能「聽懂人話」
機器學習 (Machine Learning) - 讓電腦能從資料中「自我學習」
生成式人工智能 (Generative AI) - 讓電腦能「無中生有」地創作



AI的應用領域  - 計算機視覺  

計算機視覺 :進行影像處理和影片分析，來理解和解釋其中的內容和
特徵。它幫助電腦識別和理解圖像中的物件、場景和模式。例如，它
可以識別出圖像中的人臉、車輛、動物等。

● 應用例子:
○ 醫學影像分析
○ 自動駕駛和交通
○ 工業自動化
○ 文字辨識與光學字元辨

識(OCR)

http://www.youtube.com/watch?v=ALg2VdelN3s


AI的應用領域  - 異常檢測  

異常檢測 :識別和偵測在資料中與預期模式或正常行為明顯不同的異
常、異常事件或異常模式的過程。

● 應用例子:
○ 網路安全
○ 工業設備監控
○ 金融詐欺偵測

■ 銀行AI系統會學習你正常的消費習慣。
當偵測到一筆不尋常的交易（例如在國
外深夜刷卡），便會觸發警報，以防止盜
刷。

http://www.youtube.com/watch?v=96k0sncyoXA


AI的應用領域  - 自然語言處理

自然語言處理 : 自然語言處理是人工智慧的一個領域，負責理解書面
和口語。

● 應用例子:
○ 分析和解析來自文件、電子郵件和其他來源

的文本
○ 解析口語並合成語音回應（語音回應）
○ 在不同語言之間翻譯口語或書寫短語
○ 解釋及接收文字  / 語音命令並執行相關操作
○ 作為聊天機器人用人類語言交談
○ 產生人類可讀的文本，如自動摘要、自動 產生

新聞報導等。



AI的應用領域  - 機器學習  遊戲一

● 認識機器學習前，請輸入以下網址並完成遊戲AI Ocean:
○ https://code.org/oceans

● 例子：個人化推薦 - YouTube或Netflix等平台會分析你的觀看紀錄、
按讚行為（資料），透過機器學習模型「學習」你的偏好，從而推薦你
可能喜歡的新影片。

https://code.org/oceans


AI的應用領域  - 機器學習

● 思考題:
○ 機器是如何學習的嗎？AI是如何學會辨識魚和垃圾的？
○ 樣本數量如何影響應用成果?
○ 如訓練成果未如理想應如何處理?

如果在剛才的遊戲我們故意把垃圾都標示成「魚」，會對AI的學習造成什
麼影響？

GIGO (Garbage In, Garbage Out)

這是電腦科學中的一條黃金定律。這個原則在AI領域尤其重要，AI的表
現（輸出）完全取決於我們用來訓練它的資料（輸入）品質。使用有偏見或
錯誤的資料，必然會訓練出有偏見或錯誤的AI。



AI的應用領域  - 機器學習  遊戲二

● Quick, Draw!
○ https://quickdraw.withgoogle.com/

體驗AI的辨識能力。Google的AI已經學習了全世界數百萬筆塗鴉資
料，現在輪到你來挑戰，看看它能不能在你畫完之前，就認出你想
畫的東西。

https://quickdraw.withgoogle.com/


AI的應用領域  - 機器學習

機器透過學習數據來進行學習！我們在日常生活中產生大量的數據（可
以舉例幾個嗎？）。

數據分析師利用這些數據來訓練機器學習模型，這些模型可以從數據中
發現關係，進而進行預測和推斷。

例子: 一起看看天文台是如何利用此技術幫助預測天氣
https://www.hko.gov.hk/tc/education/weather/data-and-technology/00
552-from-machine-learning-to-nowcasting.html

https://www.hko.gov.hk/tc/education/weather/data-and-technology/00552-from-machine-learning-to-nowcasting.html
https://www.hko.gov.hk/tc/education/weather/data-and-technology/00552-from-machine-learning-to-nowcasting.html


AI的應用領域  - 生成式人工智能

生成式人工智能 : 可透過學習大量的數據和模式從而產生新的圖像、音
樂或文本，就像人類一樣進行創作。

生成式人工智慧在許多領域中都有應用。它可以用於藝術創作、音樂創
作、圖像生成、文字生成等。例如，你可能聽過使用生成式人工智慧創作
的音樂作品，或是看到透過生成式人工智慧產生的逼真圖像。

作品例子:



AI的應用領域  - 生成式人工智能常見例子



Vibe Coding常見應用平台



AI學與教應用例子  (跨學科

1. AI智慧教案生成器
2. 學生學習儀表板
3. 智慧試卷生成
4. 自主練習室
5. 概念模擬器
6. 教育小遊戲
7. 教學研究助手
8. 興趣驅動微課程
9. 潛能挖掘報告

10. 文言文情境生成
11. AI 音樂創作
12. .
13. . https://rag-testing-llama-index.vercel.app/dashboard



AI學與教應用例子  (ICT x 科學科)



AI學與教應用例子  (ICT x 科學科)



Vibe Coding實踐時間~

今堂目標: 利用Deepseek製作一個「AI智能學習小助手」的網頁

試想像一下，作為一個「AI智能學習小助手」需有甚麼功能?

自助生成小測驗? 

登入系統?
色彩?

紀錄學習成果?

小助手能同時涵蓋多個學科嗎？

小測驗每次生成多少題? 能以遊戲形式吸引學生學習嗎?

每次小測驗時限為?

測驗後復習及講解?



製作一個「AI智能學習小助手」的網頁，以HTML格式顯示，要求和功能餘下:
1. 顏色: 藍/綠/紅/黃/紫...
2. 功能描述:

a. 小助手能夠自動生成不同題型考驗學習學習成果。
b. 以遊戲模式助學生溫習更能吸引學生。
c. 涵蓋不同學科: 中/英/數/電腦科...
d. 登入系統，用家首次使用可自行註冊登入帳戶和密碼。
e. 學生溫習時所進行的小測驗和遊戲會根據所已註冊和已登入帳戶進行紀錄。
f. 學生可隨時查看自己的學習成果以及分析出每一個科目的綜合成績。
g. 每次生成的小測試時限為15分鐘，10-20題，題型可包括MC，配對，True False問題等常

見題型。
h. 網頁介面以色彩繽紛和可愛為主。
i. 小測驗和遊戲過後均有復習和講解，助手需化身為老師，引導學生學懂錯誤的題目。

3. 對象: 小學生，可特別說明是香港小四學生/香港小五學生等字眼。

框架參考



輸入指令框架後生成結果總結 :
第一次:
1. 所有「按鈕」沒有互動效果
2. 登入系統沒有反應

第二次:
改善指令為

生成結果: 所有「按鈕」及登入系統都是沒有互動效果

第三次:
改善指令為

生成結果: 按「開始」未能開始小測驗和遊戲

第四次:
改善指令為

四次生成結果:
https://drive.google.com/drive/folders/1x1M3_atUU6qPGrQq2eAOVAsP8nigr1yc?usp=sharing



試解答以下問題:
1. 甚麼是HTML格式嗎?
2. 網頁的組成包括甚麼元素呢?
3. 所謂的編程到底是甚麼? 
4. 不同的編程語言有各自的作用嗎?
5. .
6. .

科普時間 :



一張畫引發的爭議  

這是一張真實的畫作，它在美國一個藝術比賽中贏得了一等獎。
但賽後，作者  Jason Allen 透露，這張畫其實是他使用  AI 繪圖工具 Midjourney 生成的。他只負責輸入
文字指令。消息一出，引發了巨大的爭議。

我想問問大家：  
你覺得這樣公平嗎？這個獎項應該頒給誰？是下指令的人，還是  AI，還是創造  AI 的公司？為什麼？



另一個故事：AI 小說家  

在日本，一個科學家團隊讓  AI 學習了著名作家的風格後，創作出一部短篇小 說，甚至還入圍了文學
獎。
這再次引發了問題：如果  AI 讀完了圖書館所有的書，然後寫了一本新書
這本書的版權應該屬於誰？是教它讀書的科學家？是擁有  AI 的平台？還是  AI 自己？



核心問題：誰是作者？  

剛剛的爭議，其實都圍繞著一個核心問題： 版權(Copyright) 應該屬於誰？
版權就像是你創作出來東西的所有權。

你寫的故事、你畫的畫，版權都屬於你。
但是，當我們使用  AI 這個強大的工具時，作者是誰就變得很模糊了。



一隻會說話的魔法鸚鵡  

想像一下，你有一隻鸚鵡。

如果你教牠說一個你原創的故事，牠到處去說，那這個故事的版權當然還是你的。

但是，如果這隻鸚鵡聽了全世界成千上萬個故事後，自己學會了創作，混合它聽過的所有 內容，講出一個
全新的、從來沒人聽過的故事，那麼，這個新故事的版權，應該屬於誰呢？

這隻鸚鵡，就很像我們今天使用的  AI。



什麼是合理使用？  

在討論 AI 創作時，常會聽到合理使用 (Fair Use)。

簡單來說，這是在特定情況下，你可以在未經版權持有人同意下，使用部分受版權保護的作品，例如用於
評論、報導或教學。

但 AI 的學習方式——讀取並分析海量受版權保護的資料 ——是否屬於合理使用？這正是目前全球最大
的法律爭議之一。



法律正在努力追趕  

這是一個非常新的問題，全世界的法律 都還在努力追趕科技的腳步。

目前，關於  AI 生成作品的版權歸屬，還沒有一個統一的標準答案，這也是為什麼會有這麼多爭議。

但我們可以先了解，在創意世界中，除了版權，還有其他幾種保護方式。



保護創意的四種方式  

在我們的生活中，有四種主要的方式來保護人們的創意和發明，它們統稱為 智慧財產權。

1. 版權：  保護你的文章、畫作、音樂、程式碼等創作。

1. 專利：  保護你的新發明，例如一種新的機器或藥品。

1. 商標：  保護你的品牌名稱和  Logo，例如 Nike 的勾勾。

1. 設計權：  保護你的產品外觀設計，例如一支手機的造型。



AI用家的責任  

使用 AI 魔法時，我們需要像厲害的偵探一樣，注意可能隱藏的
風險。這些風險主要可以分為幾類

1. 隱私風險：你輸入給 AI 的資料，會不會被其他人看到？

1. 法律風險：我們生成的內容，會不會不小心侵犯到別人的
版權？

1. 道德風險：我們是不是過度依賴  AI，或是用它來製造假消
息？

1. 社會責任：開發 AI 的公司該如何面對  AI 可能造成的各種
社會問題？



如果是你，你會怎麼做？  

AI 帶來便利，也帶來了新的問題。我們
來討論幾個情境：

1. 隱私風險： 如果你的同學在你不知
情的情況下，用你的照片給  AI，生
成一張很像你的卡通頭像並到處
使用，你會介意嗎？為什麼？

1. 道德風險： 如果你知道學校的美術
作業，可以用  AI 在 5 分鐘內生成
一張很棒的畫，你會選擇自己花  5 
小時畫，還是用  AI 生成呢？如果
用了 AI，你覺得應該要告訴老師
嗎？



做一個負責任的創造師

今天，我們討論了許多關於  AI 倫理的複雜問題，很多
問題並沒有標準答案。

但最重要的，是我們心中要有一把尺。
AI 是一個極其強大的工具 ，

在享受它帶來便利的同時，也要時刻思考如何善良、
誠實、並且尊重他人地使用它。



更多AI教學產品展示

http://www.youtube.com/watch?v=wDaPlEkntG8
https://docs.google.com/file/d/1mfwY3fq6ibUuQNbarFsgE3HFfleMrkb0/preview



