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人工智能迅速發展，
應用日漸普及，從根
本改變人們的生活、
學習和工作方式。
對學生的未來更帶來
重大影響。

人工智能 進入生活



不同國家
普及編程教育

現況

愛沙尼亞
由不到10歲的学生

開展
2012

歐美
4歲以上的兒童
開展

中國主要城市
3至8年級的中小學

逐步開展

香港
高小建議開展

2012

2016

2017

資料來源：https://new.qq.com/rain/a/20210322A06BG500



教育局 科技教育組
計算思維─編程教育 小學課程補充文件

在高小年級推行計算思維和編程教育，目的並非
訓練及培養電腦程序編寫員，而是讓學生
得到實作經驗及建立解難的信心，透過協作及重覆
的測試來解決問題。

資料來源：https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/kla/technology-edu/curriculum-
doc/CT_Supplement_Chi%20_2020.pdf



不同國家
人工智能教育
現況

英國
人工智能2020

國家戰略
2014

美國
國家人工智能研發
戰略規劃

中國
新一代人工智能

發展規劃

印度
人工智能國家戰略：
全民人工智能

2016

2017

2018

資料來源：https://www.163.com/dy/article/H8S6QK35055360T7.html



在新時期，開展人工智慧教育既是培養創
新人才的重要手段，也是國家經濟和社會
發展的戰略需要。

中國 教育部
教育裝備研究開發中心主任  曹志祥
22-3-2022

資料來源：https://new.qq.com/rain/a/20210322A06BG500



STEAM教育普及化、趣味化、多元化
大 力 推 動 STEAM（科 學 、 科 技 、 工程、藝術、
數學）教育普及化，在小學高年級推行強化編程教
育，在初中課程加入人工智能等創科學習元素，供
學校於2024/25學年或之前採用。

行政長官  2022年 施政報告
19-10-2022

資料來源：https://www.policyaddress.gov.hk/2022/tc/measure.html



期望課程更新﹐能更
好的裝備學生的面對
未來的挑戰。

人工智能 校本課程



慈敬 人工智能課程

無處不在的
人工智能

人工智能
編程應用

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



校本人工智能課程



02 課程
推行準備



2015年 編程教育普及化
低小(P.1-3) 
基本編程概念:
• 序列
• 多重序列
• 重覆
• 分支/選擇
• 循環

高小(P.4-6)
進階實踐:
• 微型電腦套件(Micro:bit)
• 不同的傳感器/動力裝置
(Basic:bit)

• 智能家居系統
• 正向人工智能課程



編程教育內容

一年級 Hour of Code 海霸桌遊
校本桌遊 童小點

二年級 Hour of Code 海霸桌遊 ScratchJr

三年級 Hour of Code 海霸桌遊 Dash and Dot

四年級 百仁基金童擁AI計劃(Micro:bit 基礎課程)

五年級 百仁基金童擁AI計劃(Micro:bit 進階課程)

六年級 學習利用 AI Lens 與 micro:bit 製作正向人工智能項目

2015年 編程教育普及化



2020年 開展 人工智能課程
第一階段
20-21

無處不在的
人工智能

第三階段
22-23

人工智能
編程應用

第二階段
21-22

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



課程
設計內容
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慈敬 人工智能課程

無處不在的
人工智能

人工智能
編程應用

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



慈敬 人工智能課程

無處不在的
人工智能

人工智能
編程應用

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



人工智能體驗



人工智能體驗



人類智能與人工智能比比看



人工智能體驗



人工智能體驗

SuperBot

😊😊😊😊



人工智能體驗

SuperBot



人工智能體驗



人工智能體驗



人工智能體驗



人工智能體驗



慈敬 人工智能課程

無處不在的
人工智能

人工智能
編程應用

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



人工智能發展史



人工智能發展史



人類智能與人工智能比比看



人工智能非萬能



慈敬 人工智能課程

無處不在的
人工智能

人工智能
編程應用

人工智能的
發展史及原理

體驗 應用了解



人工智能應用



人工智能應用

機器學習
採集        ———        訓練        ———        驗證



人工智能應用



人工智能應用



人工智能應用

參考資料：https://quickdraw.withgoogle.com/

https://quickdraw.withgoogle.com/


人工智能應用



人工智能應用

類神經網路是如何掌握螞蟻的外觀模樣？

參考其他人畫的所有範例，
並從中學習。



人工智能應用



課程安排
課堂 教學内容

第一教節 1）引入可持續發展目標

第二教節 1）以設計思維優化校園生活

第三教節 1）運用人工智能鏡頭進行物件辨識

第四教節 1）運用micro:bit 及 kittenbot
  製作原型及測試

第五教節 1）分享匯報



課程安排～第一教節
引入可持續發展目標



課程安排～第二教節
以設計思維優化校園生活



課程安排～第二教節
同理心：了解風紀的工作日常？



課程安排～第二教節
需求定義：找出風紀的工作需要



課程安排～第三教節
創意動腦：如何協助風紀解決問題



課程安排～第三教節
創意動腦：如何協助風紀解決問題

～背景太花
～影響辨識程度



課程安排～第三教節
創意動腦：如何協助風紀解決問題

～白色背景 😊



課程安排～第四教節
製作原型：設計流程圖



課程安排～第四教節
製作原型：動手製作模型



課程安排～第四教節
製作原型：動手製作模型

😊



課程安排～第四教節
實際測試：測試模型

😊😊😊



課程安排～第五教節
分享匯報

😊😊

😊



04 未來優化
改善



未來優化改善

難點

校園建設

編程項目



未來優化改善

難點
~學生課時
~教師培訓
~課程內容

校園建設

編程項目



未來優化改善

難點

校園建設

編程項目
     ~活動設計
     ~生活應用



未來優化改善

難點

校園建設
~電腦室裝修
~人工智能設備

編程項目
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