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當今社會無人機應用



面對時代的呼應

我們正在經歷一個偉大的時代，冰冷的機器人逐漸從工廠和荒野走進人們的生活，走進人們溫暖的家，成為人類生活的陪伴者。

如何培養能制造和設計飛行器和機器人的工程師，這是一個比設計飛行器和機器人本身更大的問題。為了回答這個問題，大疆開

推出了 RoboMasters機器人比賽和STEAM項目，為頂尖高校的青年工程師和孩子們提供一個展現自我的舞台。

讓更多青年工程師成為明星

我們希望讓更多埋頭苦幹的青年工程師走進公眾視野，更多社會資源能夠向他們傾斜，獲得關註認可。系統性、大規模地培養具

有真知灼見的人才，是當今我們教育和文化領域的一塊短板。

創始人的情懷

大疆創始人汪滔在港科大就讀之時就是機器人比賽的常客，也正是在機器人比賽中取得的研究成果讓他有了創業的想法並一舉成

功，因此也催生了他想要讓更多人成為工程師並享受成功的可能。

目標和使命



無人機編程教育



Tello EDU編程及AI應用展示



根據民航處網
(https://www.cad.gov.hk/english/Unmanned_Aircraft_Systems.html)

 重量︰不超過七千克（不計燃料）

 操作範圍︰無人機系統一般不得在機場交通區域或任何機場5公里範圍內操作。

 操作高度︰無人機系統的放飛高度不得超過地面以上300呎 (約90米)。

 操作時間︰無人機系統的操作時間只限白晝。

四軸無人機用途操控守則

https://www.cad.gov.hk/english/Unmanned_Aircraft_Systems.html




課堂四軸無人機用途操控守則

 未經老師許可，不可啟動無人機。

 禁止不受控的飛行活動。

 不可利用無人機碰撞到其他同學。

 禁止向飛行中的無人機拋擲物品。

 需遵照教師指示作飛行活動。



 Python 是一種廣泛使用的直譯式，開放通用型程式語言，第一版釋出於1991年。

 Python的設計強調程式碼的可讀性和簡潔的語法。相比於C++或Java，Python讓
開發者能夠用更少的代碼表達想法。

 Python擁有能夠自動管理記憶體使用，並且支援多種編程範式，包括物件導向、
命令式、函數式和程序式編程。其本身擁有一個巨大而廣泛的資料庫。

什麼是Python



 簡易編程。Python 具有許多物件導向的特性，然而並不要求一定得用物件導向的方式撰寫。撇開物件導
向的議題不談，Python 通常可以靠比較短的程式碼完成比較多的功能，或者可以寫得比較清楚。

 功能強大。Python 自 1990 年由 Guido van Rossum 在荷蘭的 CWI 開始發展以來，從 0.9 進步到今天的
2.4.2，不但累積了相當完整的標準程式庫 (模組)，更有無以計數的非標準模組，而且絕大部分都是開放
原始碼的。單以內建的模組來講，從簡單的數學運算、字串處理、網際網路協定連線、網際網路資料處
理、各種壓縮格式，以及 POSIX 與主要作業系統的支援功能等等，含括的範圍非常地廣泛。

 跨平台。各種主要的作業系統都支援 Python。Python 程式常常不需要修改，便可以同時在 Linux 與
Windows 平台上執行，即使撰寫 GUI 程式 (透過 PyGTK, wxPython 等 binding) 也是一樣。所撰寫的
Python 程式透過標準的 distutils (模組) 進行包裝後，用標準的方式即可安裝於各種平台；在 Windows 
下更可以自動產生方便的可執行 installer。

 容易擴充。Python 算是執行效率不錯的直譯式語言，但畢竟比不上 C 和 Fortran。然而只要我們想，大
可以 C/C++ 或 Fortran 撰寫高效率的模組；這些模組的使用方式，與內建模組以及用 Python 撰寫的模
組完全一樣。最好的是，撰寫的方法並不困難。

Python優點



 Visual Studio Code

 EditPlus

 UltraEdit

 PSPad

 Notepad++

Python編寫程式



開啟Tello Edu 並連接電腦

開啟桌面上的Tello資料夾

輸入"cmd" 

利用Python連接Tello Edu

cmd



開啟桌面上的Tello資料夾

輸入"cmd" 

活動一 : 利用Python連接Tello Edu

cmd



輸入“python” enter – 可查閱Python版本

活動一 : 利用Python連接Tello Edu



利用Wifi 連接Tello Edu

在cmd狀態下輸入“python” 及 “空白鍵”，並把資料
夾中的test1.py檔案拖進去。

按enter後，Tello Edu 便會開始運作

活動一 : 利用Python連接Tello Edu



利用Wifi 連接Tello Edu

在cmd狀態下輸入“python” 及 “空白鍵”，並把資料
夾中的test1.py檔案拖進去。

按enter後，Tello Edu 便會開始運作

活動一 : 利用Python連接Tello Edu



利用 Visual Studio Code 打開 “test1.py”

開啟TOF高度感測器

讀取高度結果

活動二 : 了解Python Code



在takeoff () 後加入不同的活動指令，完成下圖路線：

up(x)

down(x)

left(x)

right(x)

forward(x)

back(x)

clockwise(x)

活動二 : 了解Python Code



重覆(repeat)：

利用以下語法可重覆各步驟：

重覆次數

重覆指令

活動二 : 了解Python Code



人臉識別是由一系列的幾個相關問題組成的：

1、首先找到一張圖片中的所有人臉。

2、對於每一張臉來說，無論光線明暗或面朝別處，它依舊能夠識
別出是同一個人的臉。

3、能夠在每一張臉上找出可用於他人區分的獨特之處，比如眼睛
多大，臉有多長等等。

4、最後將這張臉的特點與已知所有人臉進行比較，以確定這個人
是誰。

AI 人臉識別原理



OpenCV (Open Source Computer Vision) 是一套強大且免費商
業化開放式授權原始碼，同時也是一套跨平台支援各作業系統
之電腦視覺資料庫。

OpenCV 專案最早由英特爾公司於 1999 年創立，主要是為了推
廣機器視覺的研究，提供一套開源且最佳化的基礎，裡面包含
許多影像處理、機械學習演算法及電腦視覺(Computer Vision)

應用所需的函式庫(Library)。

OpenCV



OpenCV 原理

識別結果



利用以下語法可開啟視頻模式：

活動三 : 視頻模式



利用Visual Studio Code開啟Eye_See_You

活動四 : AI 人臉識別範例



使用Haar Cascades進行人臉檢測



使用Haar Cascades進行人臉檢測



使用Haar Cascades進行人臉檢測



利用Visual Studio Code開啟Eye_See_You

活動四 : AI 人臉識別範例



謝謝參與

無人機中學教師培訓


