
AI 賦能教學創新
生成式 AI 工具在教與學的應用



工作坊內容概要

Brisk Teaching 

運用 Brisk Teaching

Extension 製作教育

播客，結合多元評量

設計，以檢測並強化

學習成效。

Canva AI

結合 Canva AI 技術

進行程式開發，製作

互動遊戲，提升學生

參與度與學習動機。 

Gamma

利用 Gamma AI 製

作教學簡報，作為

備課支援工具。 

Napkin AI

結合 Napkin 工具，

將文字資訊進行視覺

化呈現。



運用 BRISK TEACHING 
製作教育播客



開啟 Chrome 瀏覽器，搜尋關鍵字「Brisk teaching」

如何下載 Brisk Teaching？ 

1 必須是 Chrome 瀏覽器



點擊首頁右上角的「Get Started」按鈕，並使用 Google 帳戶完成註冊

如何下載 Brisk Teaching？ 
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點擊「Add to Chrome」，當安裝完成後，Brisk 的圖示會出現在擴充功能工具列中。

如何下載 Brisk Teaching？ 
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您可以將它釘選起來，
以方便日後使用。       



選擇一篇與課題相關的文章 2

Brisk Teaching 製作 Podcast

1

https://www.nationalgeographic.com/animals/article/14
0331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-       
science-environment                                                                   

https://www.nationalgeographic.com/animals/article/140331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-science-environment
https://www.nationalgeographic.com/animals/article/140331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-science-environment
https://www.nationalgeographic.com/animals/article/140331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-science-environment
https://www.nationalgeographic.com/animals/article/140331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-science-environment
https://www.nationalgeographic.com/animals/article/140331-global-warming-climate-change-ipcc-animals-science-environment


Brisk Teaching 製作 Podcast

3 4

Create an engaging educational podcast script about this web
page for Primary 3 students. The topic is: "How climate change
causes species extinction". The tone should be friendly, simple,
and easy to understand. Use storytelling or real-life examples to
help students relate to the topic.                                                             

Prompt Exemplar:



Brisk Teaching 製作 Podcast
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Brisk Teaching 製作課堂活動
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Brisk Teaching 製作課堂活動
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Brisk Teaching 製作課堂活動
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Brisk Teaching 製作課堂活動
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以 CANVA AI 製作遊戲



請問各位同工目前對 Canva 平台有多熟悉？

非常熟悉 / 略有使用 / 聽過但未用 / 不熟悉



Canva 的應用僅局限於平面設計？



以 Canva AI 建構互動式教學活動

於今年 4 月更新 Canva Code 功能
引入 Vibe Coding 的理念

用戶無需任何編碼知識，只需輸入自然語言指令，即可自動生成互動式網頁、實用小工具，

甚至具備基本功能的 UI 原型頁面



例子：源頭分類大挑戰 



設計一個互動網頁遊戲：《回收小英雄》 請以 HTML5 技術製作完整獨立網頁，適合初中公經社科教學使用。

遊戲目標：讓學生學習正確分類 8 類物品：紙類、塑膠、金屬及 玻璃、有機廢物、電子廢物、電池、不可回收物。 

介面設計：整體採用明亮公園背景，加入循環再造卡車動畫。 

頂部標題「回收小英雄」（彩虹漸變字體，72px），下方顯示倒數計時器 （10:00 開始）及進度條（0–100%）。 

左側面板：8 張可拖曳物品卡（每張 200×200px 真實照片+繁體中文標 籤），例如「飲品罐」「廢紙」「玻璃樽」「香蕉

皮」「舊手機」「電 池」「膠袋」「發泡膠盒」。 

右側面板：5 個回收桶（每桶 300×400px），標籤分別為「紙類」「塑 膠」「金屬及玻璃」「三色桶（電池/電子）」「一

般垃圾」，桶身以對應 顏色（藍/黃/綠/紅/灰）區分。 

遊戲機制：

共 16 件物品（每類 2 件），隨機順序分兩輪，每輪顯示 8 件。 

拖曳至正確桶：綠色光暈+自動吸附；錯誤桶：紅色搖晃+返回原位。 

每件物品平均處理時間 35 秒，總時長約 10 分鐘。 

完成 8 件後自動進入下一輪；全部完成顯示結束畫面

互動與反饋：

正確：播放輕快「叮」聲+彈出小知識（例如「飲品罐屬金屬，可回收再 造成新罐！」）。 

錯誤：溫柔「嗡」聲+廣東話兒童語音鼓勵「唔緊要，再試一次！」。

例子：源頭分類大挑戰 Prompt Exemplar



為中一級學生生成一個互動英語詞彙配對遊戲的 HTML代

碼，適合嵌入 Canva 簡報。遊戲分為兩個主題階段,採用拖

放功能將 emoji 與對應的詞彙配對,配對成功後顯示詞彙的定

義,使用鮮豔多彩的設計,包含進度追蹤(例如進度條或階段計

數器),以及正確配對時的慶祝動畫 (例如彩紙或音效)。包含

重啟按鈕,確保手機友好。

第一階段:Jobs and Organization

詞彙與定義:'Artist: 藝術家'、'Astronaut: 太空人'、'Doctor:

醫生'、'Teacher: 教師'、'Police Officer: 警察'、'Scientist:

科學家'

第二階段:Animals

詞彙與定義:'Monkey: 猴子'、'Koala: 樹熊 '、'Lobster: 龍蝦

'、'Flamingo: 紅鶴'、'Dragon: 龍'、'Penguin: 企鵝'。

每個階段顯示 6 個詞彙-定義對,允許拖動詞彙與定義配對,提

供即時反饋(正確/錯誤),並在完成後過渡到下一階段。使用乾

淨直觀的界面,支持雙語標籤 (英語和中文),並確保與 Canva

簡報兼容。

例子：英語詞彙配對遊戲 Prompt Exemplar



例子：精神健康素養－班主任節教材



例子：精神健康素養－班主任節教材

「請以一個專業教師身份，撰寫一個適合放在
Canva AI 的 Prompt，將教學內容視覺化，並設
計一個網頁互動遊戲，讓學生能夠約10分鐘內
掌握本單元有關認識睡眠的重要性、建立健康
睡眠習慣的學習目標。」                               

1. META PROMPTING
用 AI 模型來審核與改寫提示詞 → 獲得更準確輸出 LLMs (大型語言模型）

知識庫



例子：精神健康素養－班主任節教材

Prompt Engineering → 直接複製到 Canva AI



例子：精神健康素養－班主任節教材

2. Canva AI 建構互動式教學活動
生成多元化的互動元件
支援嵌入簡報與網站，供教學展示、形成性評量與學習活動原型開發



例子：精神健康素養－班主任節教材



例子：精神健康素養－班主任節教材



例子：物質三態粒子運動模擬器（S.1 科學）

https://diffussionosmosis.my.canva.site/dagoibov-7q


例子：幾何定理（S.2 數學）

https://wordmatching1.my.canva.site/dagoir2u398


其他應用方向：



其他應用方向：



其他應用方向：

您會如何應用在教學上？ 



利用 Gamma AI 

製作教學簡報



STEP 1: 開啟網頁瀏覽器並搜尋 Gamma



STEP 2: 使用您的 Google 帳戶註冊。



STEP 3: 使用 Gamma 生成一份 PowerPoint 投影片。



示範：

Let’s
 Practice!Let’s Practice!



概念視覺化



概念視覺化



總結

Brisk Teaching 

運用 Brisk Teaching

Extension 製作教育

播客，結合多元評量

設計，以檢測並強化

學習成效。

Canva AI

結合 Canva AI 技術

進行程式開發，製作

互動遊戲，提升學生

參與度與學習動機。 

Gamma

利用 Gamma AI 製

作教學簡報，作為

備課支援工具。 

Napkin AI

結合 Napkin 工具，

將文字資訊進行視覺

化呈現。



THANK YOU


