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學校自行設計、決定與執行的政策或安排
須配合學校校情
須配合學生需要

校
本



香港航海學校願景

成為紀律部隊及航運業人才的搖籃

校本海事課程 

完善的生涯規劃配套

豐富的職涯體驗活動

校情



學生需求

成功感

學習動機

學習技能

成為終身學習者



STEAM教學活動的要求
跨學科

創新科技

開拓與科新精神



香港航海學校STEAM教育活動

提供更多元跨學科（海事）學習活動

增添各色創意學習工具，讓學生可以活用創新科技，發揮創意

培養開拓與創新精神、及其他正向價值觀

使學生面對職涯挑戰上可以善用科技、創意及願意積極解決難題



STEAM FOR FUN

STEAM FOR ALL

STEAM FOR ELITE

STEAM教育活動的推行



STEAM FOR FUN

STEAM FOR ALL



STEAM FOR FUN

STEAM FOR ALL



STEAM FOR ELITE

科技大學水底機械人比賽
聯校最佳共融獎

少年警訊創新科技大賽
初中組傑出表現獎

趁墟做老闆2025
最佳宣傳短片 亞軍

最佳團隊精神獎 冠軍

我最喜愛產品

三分鐘銷售「最具娛樂性獎」

最高浮盈利 優異獎

5G 校園應用創作比賽2025
優異獎



活動設計 - 情境

智能碼頭工程車 海空拯救



活動設計 - 目標

智能碼頭工程車

知識 

能描述貨櫃碼頭的功能及重要性 

解釋貨櫃碼頭自動化的優點 

技能

能為工程車動作進行簡單編程

能根據情境要求訂立行動程序 

態度 

能認同以科技改善航運業界的重要性

能以安全作為首要考慮條件



THANK YOU 
Q&A


