
 

主題與相關學習元素                                    
● 重點的相關內容  ◎ 相關內容  ○ 參考內容 

 
 

設計與應用科技科 
學習元素 

學習範疇一 設計與創新 學習範疇二 科技原理 學習範疇三 價值與影響 選修單元一 自動化操作 選修單元二 創意數碼媒體 選修單元三 設計實踐及材料處理 選修單元四 電子 選修單元五 視像化及電腦輔助 設計 一︑

 設計實踐 
二︑

 設計考量 
三︑

 設計傳意 
一︑

 科技的本質 
二︑

 生產程序 
三︑

 系統及控制 
一︑

 科技與設計的價值 
二︑

 歷史與文化的影響 
三︑

 創業精神及企業方法 
一︑ 控制系統的基本原理 

二︑ 氣動學 三︑ 可編程控制系統 
四︑ 機械人技術 

一︑

 媒體素養 
二︑

 數碼媒體設計 
三︑

 數碼媒體製作 
一︑

 材料︑元件及系統 
二︑

 生產程序及製造 
三︑

 電腦輔助製造 
一︑

 電子信號︑裝置及電路 
二︑

 模擬及數碼電子 
三︑

 集成電路︑微控制器及界面技術 

四︑
 電子於現代社會的演進 

一︑
 電子信號︑裝置及電路 

二︑
 技術顯像 

三︑
 電腦輔助設計 

四︑
 應用 

第
一

冊
 

主題一 桌上遊戲 ‧ 寓教於樂 ● ● ● ○   ○ ○      ◎  ◎        ○  ○ ○ 主題二 高鐵之旅 ◎ ◎  ● ● ● ○ ○  ◎   ◎    ○ ○  ○      ○  主題三 優質生活模式 ◎ ◎ ◎ ○ ○  ● ● ● ○       ○       ○ ○ ○  主題四 自動化遊戲設計      ◎    ● ● ● ●               主題五 第三類接觸 ◎ ◎ ◎ ○    ○      ● ● ●          ○ ○ 

第
二

冊
 

主題六 綠色設計技術 ◎ ◎ ◎ ○ ○  ◎ ◎ ◎        ● ● ●     ○ ○ ○  主題七 自由飛鳥  ○    ◎  ○    ○        ● ● ● ○     主題八 夢想家居 ◎ ◎ ◎              ○ ○ ○     ● ● ● ● 主題九 可持續建築 ○ ○ ○ ◎  ◎ ◎ ◎         ● ● ●     ○ ○ ○  主題十 中國太空探索計劃 ◎ ◎ ◎ ○  ○  ◎         ○ ○ ○     ● ● ● ● 


