成衣科技

1. 衣服的鬆位與試身

鬆位可分為兩種：
· 合身鬆位
· 設計鬆位
在量度衣服的尺寸時，必須考慮穿著者的身體尺寸、合身鬆位及設計鬆位。
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AccuMark software is the standard
for pattern design, grading and
marker making. It contains the
most comprehensive set of pattern
development tools in the industry,
along with many other features to
meet the fast-changing needs of
today's apparel manufacturers.

AccuMark enables you to use
automation to get more product
out the door every day and pro-
tects your business by storing your
information electronically. This
saves you expensive floor space
and protects you in the event of a
natural disaster

AccuMark
for Apparel/Fashion
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Make the most of your time and material.
Speed up pattern design.
> Create new patterns or modify existing ones 1o suit new styles. No need
to start from scratch every time.
Performs multiple operations simultaneously.
Automatically applies pattern modifications to all related pieces
Select from more than 20 different automatic seam corners.
Utilzes advanced fulness, dart and pleat capabilities.

Quickly and easily generates patterns for costings with Pattern Wizard;
select from 2 library of pre-defined and pre-graded garment patterns for
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時裝的尺寸設計
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Make the most of your time and material.
Speed up pattern design.

> Create new patterns or modify existing ones 10 suit new styles. No need
to start from scratch every time.

Performs multiple operations simultaneously.

Automatically applies pattern modifications to all related pieces

Select from more than 20 different automatic seam corners.

Utilzes advanced fullness, dart and pleat capabilities

Quickly and easily generates patterns for costings with Pattern Wizard,;
select from a library of pre-defined and pre-graded garment patterns for
easy pattern creation.

simplify grading.

o Carties out even the most complicated grading calculations instantly,
according 1o the rules you specify.

> Create, edit and measure sizes using powerful, easy to use grading features.

> Automatically adapts notches to pattern changes across all graded sizes

Accelerate marker making and save fabric.

> Batch process jobs to maximize and streamline throughput

View material usage as you make the marker.

Flip and rotate pieces with easy-to-use tools to maximize marker efficiency.
Experience inteligent automatic matching functionaliy.

Substitute sizes in markers and automatically generate new ones

Combine one or more markers to optimize cutting capaty.

Maximize productivity with the abilty to use either mouse or keyboard func-
tions.

> Easlly rearrange plot queies when changing paper or to balance work load.

Improve data management and communication.

Utilzes sophisticated search tools for data management.

o Easly input hard patterns from digitizer or Gerber Silouette” system.
> Import and export marker data to a wide range of CAD systems.

> Email pattem data to business partners.

> Customize toolbars and get on-line help
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	合身鬆位
	設計鬆位


2. 紙樣製作

(a) 度身
度身的兩種方法包括：

(i) 直接量度身體

· 這方法利用軟尺量度身體尺寸。量度時講求先後次序。
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	女性身體度身位置
	男性身體度身位置


(ii) 立體掃描器
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	試身室般大的掃描器
	黃色線代表掃描後的尺吋


(b) 紙樣製作方法

(i) 平面紙樣製作

· 基本紙樣
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	女裝上衣紙樣、裙款紙樣及袖款紙樣
	男裝襯衣、袖款及褲款的紙樣


· 修改基本紙樣
	修改裙長
	修改腰綫濶度

	改長
	改短
	增加
	減少
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· 直接繪畫草圖
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· 變更基本紙樣

	闊腳半截裙：在有縫密的暗褶的基本裙款紙樣上在裙腳平均分加入褶位而製成闊腳半截裙
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	公主款式上衣：在腋下位置有暗褶的基本上衣的紙樣上把暗褶移到肩位中央製成公主款式上衣
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	燈籠袖：沿著袖山和摺邊把短袖紙樣剪開、散開及加長製成燈籠袖
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	齊褶褲：在有開叉的基本褲款的紙樣上打開褶痕線和腰褶而製成齊褶褲
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(ii) 圖樣法
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	採用平紋細布剪裁上身前幅
	已完成紙樣
	衣服製成品


(iii) 電腦輔助紙樣製作
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紙樣製作系統
紙樣製作及修改

資料來源：Gerber’s AccuMark 紙様製作系統

3. 衣服的製作

(a)
縫合骨

· 中分骨

· [image: image33.png]


中分骨可用於側旁縫合骨、肩部縫合骨及款式線條
· 除針織布外，這方法可應用於大部分布料
	處理黹口法

	齊邊或鑲邊處理法
	鈒骨
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	齒牙處理法
	滾邊處理法
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	經齒牙處理
	經車縫及齒牙處理
	以邊帶滾邊
	以斜紋邊帶滾邊


· 包骨

· 包骨讓衣服的內外均呈現完整的縫合骨
· 這是用於紡絲的典型縫合骨
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· 暗包縫合骨

· 暗包縫合骨常用於運動裝、童裝

· 亦常用於縫製男裝襯衫的袖口部份
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(b)
摺邊的處理邊緣法
· 以手縫完成摺邊的處理邊緣法
	挑針法
	筒針法
	魚骨針法
	挑腳針法
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· 機器處理衣腳的方法

	直接鈒骨
	以暗縫機處理
	車縫
	滾條
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(c)
貼邊

· 依形貼邊

· 依形貼邊多用於上身頸線、袖圈及裙或褲的腰線
	(1) 接合貼邊。
	(2) 接上袖圈貼邊。
	(3) 修剪及夾緊縫合骨。把縫合骨壓向貼邊。
(4) 貼邊車縫依形貼邊。
	(5) 於縫合骨位置使用筒針法。
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· 斜紋貼邊

· 斜紋貼邊是薄身而窄長的斜紋布條
· 斜紋貼邊可用於領口、帶、袖口或其他緣飾
	(1) 剪裁斜紋貼邊及對摺。
(2) 使用蒸氣熨斗，把貼邊壓成可配合邊緣的形狀。
	(3) 把布料正面靠攏，斜紋貼邊放於頸部邊緣位置，然後車縫。
(4) 把黹口與斜紋貼邊對齊及修剪。
(5) 如有需要可把黹口夾起。
	(6) 把斜紋貼邊向內反。疏縫貼邊以固定位置或緊貼摺口邊緣車縫。
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(d)
衣領

· 衣領有不同的款式、形狀及尺碼
· 衣領一般可分為三類：
· 平領
· 企領
· 反領
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	平領
	企領
	反領
	襯衣領


· 製作衣領
	(1) 把兩片衣領正面對正面靠攏。把襯布放在其中一片衣領的底部。
(2) 手縫及修剪黹口。
	(3) 把領口反到正面。
	(4) 不修飾領口或以明線車縫領口邊。
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· 把衣領縫到衣服

	(1) 把衣服的肩部縫合骨與貼邊縫合。
(2) 以縫紉機疏縫領口到衣服的頸邊。
	(3) 以正面對正面的方式把貼邊釘到頸線。對好所有相接合符號及車縫頸線縫合骨。
(4) 修剪黹口。
	(5) 把貼邊向內反及壓好。
(6) 貼邊車縫頸線貼邊並於縫合骨位置使用筒針法。
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(e)
腰線

· 褲頭（或裙頭）及腰線的不同處理方法是要把衣服固定在身體上一個適當的位置

· 衣服的腰線邊可使用褲頭、貼邊、橡筋或索繩管套來處理，如下圖：
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	褲頭
	貼邊
	橡筋或索繩管套


· 褲頭或裙頭

	(1) 把襯布放在褲頭的底面。
	(2) 把褲頭的正面釘到衣服的底面，對齊合印，然後縫上。
(3) 把褲頭的末端正面對正面車縫。
(4) 修剪邊位及反出褲頭的正面。
	(5) 把褲頭從縫合骨反到衣服的正面。
(6) 貼著摺邊，以明線沿著褲頭底邊車縫。
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· 腰線貼邊

	(1) 把襯布放在貼邊上。接合前幅及後幅腰貼邊的側面縫合骨。
(2) 以鈒骨或挑針修飾貼邊的底部。車縫貼邊的腰線至腰部縫合骨的正面。
	(3) 以貼邊車縫固定腰線貼邊。
	(4) 把貼邊反到衣服的底部，在側縫骨和拉鍊貼位置使用筒針法。

	[image: image72.png]



	[image: image73.jpg]T




	[image: image74.jpg]





· 索繩管套

	(1) 於距離前幅中間2.5厘米位置開兩個孔眼。
	(2) 以鈒骨或壓緊腰部位置的上端
(3) 摺下及車縫腰線管套。
	(4) 於褲頭管套中央位置以明線車縫雙行管。
	(5) 從孔眼穿入索繩於以明線車縫的雙行管內，平均放好索繩於腰間。
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· 橡筋管套

	(1) 把橡筋放入管套內，並用大頭釘固定橡筋的兩端。小心不要扭轉橡筋。
	(2) 在橡筋的重疊部份車縫一個正方形來接合兩端，再以十字針法車縫加強力度。
	(3) 以車縫邊緣縫合開口。

	底面[image: image79.jpg]
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(f)
衣袖
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	裝置袖
	牛角袖
	和服袖


· 裝置袖

	[image: image85.jpg]



	[image: image86.jpg]




	標準裝置袖
	整塊衣袖紙樣

	裝置袖及紙樣的例子


	(1) 以縫紉機在黹口內疏縫兩行寬鬆的針步。
	(2) 車縫衣袖的縫合骨，然後壓熨打開。
	(3) 把衣袖裝到袖圈，正面相對，把各相接合符號所在的位置釘好。
(4) 把疏縫線拉緊讓衣袖打摺；在袖山不均分佈打摺。
	(5) 把衣袖車縫到袖圈。
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· 牛角袖

有些設計會在衣袖的膊位加入箭褶，令衣袖更合身。
	(1) 縫製肩部箭褶。
	(2) 正面相對，以縫合骨把衣袖縫到衣服上，對齊相接合符號及衣袖縫合骨。
	(3) 車縫衣袖縫合骨及側旁骨。
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· 和服袖

	(1) 把肩部縫合骨正面對正面縫合後，打開及壓熨縫合骨。
(2) 把側旁骨正面對正面，車縫。
(3) 沿弧度輕輕剪開黹口。把縫合骨壓熨打開。
	(4) 在側旁骨彎曲的部分縫上邊帶，可令縫合骨加倍牢固。
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(g)
衣袋
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	明袋
	合縫中鑲袋
	衣袋作為服裝一部分


· 明袋
· 明袋可以加在半截裙、褲子、女裝恤衫、襯衫、運動上衣或外套上
	預備衣袋

	(1) 把頂部邊緣向下摺6毫米，然後壓熨。
	(2) 把上邊緣沿摺痕再摺，壓熨後縫合。
(3) 如製作圓邊的衣袋，先沿彎曲邊緣加以疏縫。
	(4) 把餘下的黹口向內摺。如製作圓邊的衣袋，把疏縫線拉緊做成打摺。如有需要，剪開曲起的位置，加以壓熨。
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方型
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尖型
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圓邊

	縫上衣袋

	沿著邊緣明線縫上衣袋。使用回針法，或縫上小三角或正方形固定角位。
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· 合縫中鑲袋
· 合縫中鑲袋縫製在衣物的縫合骨內，一般會是側旁骨
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	暗袋
	有內層的合縫中鑲袋
	沒有內層的合縫中鑲袋


	縫合有內層的合縫中鑲袋

	(1) 把衣袋分別縫到前幅及後幅。
	(2) 把縫合骨向衣袋內壓熨。
	(3) 正面對正面，然後對齊相接合符號。

(4) 沿著縫合骨及圍繞衣袋連續車縫，再以細針步固定衣袋的角位。
	(5) 正面對正面，然後對齊相接合符號。

(6) 沿著縫合骨及圍繞衣袋連續車縫，再以細針步固定衣袋的角位。
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底面
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底面


· 衣袋作為服裝一部分
	預備衣袋
	

	剪出一幅衣袋裁片和一幅貼邊裁片。
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	縫合衣袋

	(1) 把衣袋貼邊正面對正面釘在衣服上，然後沿開口邊緣縫合。

(2) 修剪黹口，把曲起的地方剪開。
	(3) 以貼邊車縫或明線車縫處理縫合骨，以免縫合骨向衣服正面捲曲。
	(4) 沿著衣袋的弧形邊緣，正面對正面，把衣袋釘在貼邊上。
	(5) 把衣袋對齊腰線和側旁骨，然後釘好後疏縫腰線及側旁骨。
(6) 沿衣袋的弧形邊緣縫合衣袋貼邊及內袋。
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(h)

打褶法

· 箭褶（暗褶）
	縫合箭褶

	(1) 把紙樣上的箭褶標記加到布料的底面上。
	(2) 正面對正面，沿對折線摺出箭褶，對齊縫合線。
(3) 從箭褶上較寬的一端向尖角位置縫合，最後數針須與摺線平衡。
(4) 在線的末端打結。
	(5) 向中間或向下壓熨箭褶。
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	壓熨箭褶

	(1) 大部分布料上的箭褶均向其中一邊壓熨。橫向箭褶的摺位會向下壓熨。縱向箭褶的摺位會向中間前方或後方壓熨。
	(2) 對於極薄的布料，箭褶會平均地向縫合線兩邊壓熨。
	(3) 對於厚身的布料，箭褶沿摺痕一直剪向褶角位置。當箭褶的闊度收窄時，則不用再剪。
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· 小褶
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	暗小褶
	寬小褶
	窄小褶


· 齊褶
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	刀形褶
	工字褶
	反工字摺


· 疏褶
· 疏褶常用在袖山、袖口、裙頭或褲頭
	(1) 疏縫較大的一片裁衣。
	(2) 把疏縫線拉緊，造出疏褶效果。
(3) 對齊相接合符號，正面對正面縫合。
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· 密褶
· 布料在密褶後一般會縮小至原來寬度的一半或三分一
· 視乎不同布料，所造成的效果可能是柔軟及有褶或呈現波浪紋
· 密褶通常出現在衣服的裙頭或褲頭、袖口、橫擔或當作皺邊
	(1) 沿黹口縫上兩行平衡的疏縫針步。
	(2) 正面對正面，對齊相接合符號然後釘好。
(3) 慢慢拉緊疏縫線。
	(4) 把密褶那面向上，以標準針步沿黹口車縫。
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· 束褶法

· 束褶法由多行密褶組成
· 束褶法用來控制在皺邊、腰線及衣袖的額外打褶
· 較輕的布料最適合用來製作束褶，而製作束褶則有多種不同的方法

	使用束褶靴

按所須行數車縫上密褶，並在每行的末端打結或用回針定縫線。
	橡筋線束褶法

在縫針的線心線及面線中，使用橡筋線。在末端打結或用回針固定縫線。
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4. 緣飾及鈕扣配件

(a)
緣飾

· 緣飾的作用是潤飾和裝飾衣服
· 有裝飾性和功能性的緣飾包括襯布、膊墊、刺繡、厘士、絲帶及鈕扣
(i) 襯布

· 襯布一般縫在衣領、貼邊、袖口、鈕門、衣袋開口、裙頭或褲頭等衣服內的特定部分
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**陰影部分是裡樸


(ii) 夾裡

· 夾裡可用於大衣、外套、裙子、半截裙及褲子，並可在整件衣服或衣服其中部分使用

(iii) 膊墊

· 膊墊對於度身訂造而帶有牛角袖、裝置袖及和服袖的外套和大衣而言，膊墊對於塑造衣服的形狀有非常重要的作用
· 膊墊的形狀會隨著潮流而改變
(iv) 刺繡

· 刺繡是裝飾性的縫紉方式，用以構成不同的設計或圖案

· 刺繡可以用人手縫上，或以機器製作
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	孔眼刺繡布料
	刺繡厘士布料


(v) 貼布繡
· 貼布繡是小塊的獨立拼布，通常用作裝飾衣服
(vi) 厘士
· 厘士可用來裝飾衣領、袖口、邊緣、枕頭和窗簾

· 厘士經常用於女裝內衣和新娘服裝上
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(vii) 絲帶

· 絲帶可用來製作領帶及煲呔
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	金屬絲帶
	印花緞帶


(viii) 花辮
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製造制服和戲劇服裝時均使用大量花辮
(ix) 邊帶

· 邊帶是呈窄身長形的條子，可用來修補縫合骨
· 具實際用途，亦可作裝飾
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 (b)
鈕扣配件

(i) 拉鍊
	傳統式拉鍊（閉口拉鍊）只能在其中一端打開。
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	分離式拉鍊（開口拉鍊）的兩端均可打開，外套通常使用這種拉鍊。
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	隱藏式拉鍊只能在其中一端打開，而旋扣則自我隱藏在縫合骨內。隱藏式拉鍊看似衣服上一條順滑不斷的縫合骨線。
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(ii) 鈕及鈕門

	鈕的種類
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	穿針鈕
	工字鈕


	鈕門的種類

	
	
	

	鎖邊鈕門
	滾邊鈕門
	鈕圈


(iii) 壓鈕

	穿線壓鈕

	
	

	穿線壓鈕的凹凸面
	縫上穿線壓鈕


	免縫壓鈕以特製的釘鈕機壓在衣服上

	


(iv) 裙頭扣

· 裙頭扣通常縫在裙頭或褲頭上，作為繫結
	
	

	
	

	裙頭扣（縫上）
	裙頭扣（叉）


(v) 鈎扣

· 細小的鈎扣常用於領線
	鈎扣和它的應用

	
	
	
	

	鈎
	圓眼
	直眼
	縫在領線的鈎扣


(vi) 橡筋
· 橡筋可以直接以平縫、人字針法、或包縫機縫在衣服上，或隱藏在管套裡
	
	
	

	橡根線
	橡根繩
	橡根帶


(vii) 壓合帶(魔術貼)

· 壓合帶常用於需要迅速及易於打開及扣上的衣服
· 例如：外套、運動服及童裝的開口一般會使用壓合帶


(viii) 帶扣

· 帶扣可用作有實際功能的搭扣，亦可用作裝飾衣服
· 帶扣通常繫在腰帶和索帶的末端。
	

	
	


	傳統帶扣
	互扣式帶扣
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