（教師分享）

個人理財教育
概念圖

















個人理財教育

課程理念

近年來，大專學生涉及財務問題的個案急遽增加。學習有關個人理財的知識因而被視為學校教育中的重要環節。即使在初中階段的學生，亦應具備審慎計劃財務的意識。此外，個人理財技巧還涉及在成長中極為重要的自我管理能力。本學習單元旨在培養青少年學生在金錢方面的自我管理能力，並從而延伸至不同的應用範疇，如時間和其他資源管理等。

宗旨

在一個高要求和多元化的商業社會，青少年必須發揮他們的商業頭腦，以判斷如何運用擁有的金錢來帶動經濟市場。

透過本單元，學生學習管理金錢，編列預算，在未來處理財務問題的基本認識，如信用卡、欠債、學生貸款、房屋抵押貸款、退休金等將來面對的問題。他們亦會認識到銷售活動對全球市場的影響及研究消費者面對不同推銷策略所作出的抉擇。

個人責任感和積極的態度對培養自我管理能力有重要的影響，並透過學習賺取收入、消費、儲蓄及投資的經驗而逐漸形成。在學習活動中，我們鼓勵學生訂立個人理財目標和優先次序，策劃和管理財務計劃，評估風險並為所作的決定承擔後果。

重點

完成本單元後，學生將能夠

1. 明白金錢是甚麼。

2. 分辨不同的收入來源及支出。

3. 考慮影響個人消費的因素。

4. 認識甚麼是預算案。

5. 應用消費技巧。

6. 明白儲蓄的重要性和不同的儲蓄方法。

7. 訂立儲蓄及投資計劃。

程度

第三學習階段（中三）

課時

三至四個循環週（七至八節，每節四十分鐘）

內容

金錢是甚麼？

· 金錢的起源

· 金錢的用途及其局限

· 不同的付款形式

我是否精明的消費者？

· 認識個人消費模式

· 影響消費的因素

· 消費技巧

如何致富？

· 「富有」的定義

· 金錢的來源

· 儲蓄的重要性

· 銀行存款的種類及利率的差異

· 不同的投資類別

· 投資風險

· 儲蓄及投資計劃
個人理財教育在科技教育中的定位

個人理財教育 - 金錢是甚麼？

第三學習階段（中三）
課時：四十分鐘
（1） 主要特點

在學習活動中，教師期望學生能：

· 明白金錢是甚麼。

· 找出金錢的用途。

· 找出金錢的局限。

（2） 課業釋義

· 學生分成四至五人的小組，嘗試買賣他們想要的物品，如零食、文具等。學生須要在活動完結後分享感受，並闡釋當今社會對金錢的需求。

· 學生分成六至八人的小組，商討和辯論甚麼能以金錢換取，甚麼不可用金錢衡量，然後總結出金錢的用途與局限。

（3） 綜合科技的各範圍

在學習活動中，學生須結合以下的學習元素：

· 資源管理

· 個人財政預算

（4） 預期的學習重點

	知識範圍
	過程
	影響

	學生應能：

· 講說金錢的起源。

· 了解不同的付款方式。
	學生應能：

· 找出金錢的用途。

· 找出金錢的局限。

· 在日常生活中應用不同的付款方式。
	學生應能：

· 反思個人價值觀及對金錢的取態。


（5） 課堂安排

1. 學生分成小組買賣他們想要的物品，如零食、文具等。他們須要在買賣活動完結後分享感受，然後闡釋當今社會為何有對金錢的需求。

2. 學生比較以石頭、貝殼、金屬和紙票作為金錢的方式。

3. 學生分成六至八人的小組，以辯論形式商討和表達對甚麼能以金錢換取、甚麼不可用金錢衡量的意見，而教師應幫助學生明白金錢的用途和局限。

4. 學生須要構想青少年的日常開支項目，然後考慮使用不同付款方式的可行性。

（6） 評估

	學習期望
	評估
	評核者

	具備分析能力
	辯論／討論／觀察
	教師

	能有效地組織及表達意見
	辯論／簡報
	教師及同儕

	與組員交流以完成課業
	檢視清單
	教師


個人理財教育 - 我是否精明的消費者？

第三學習階段（中三）
課時：一百二十分鐘
（1） 主要特點

在學習活動中，教師期望學生能：

· 在有限的金錢基礎上訂立需求和欲望的優先次序。

· 應用消費技巧來作出購買決定。

· 編製計劃和管理個人收入及支出的預算案。

（2） 課業釋義

· 學生辨別他們在一個星期或一個月內的個人需要和欲望，並訂立優先次序，然後根據預算分配資源。

· 學生分成四至五人的小組，各自選擇一種物品來試驗應用比較式購物技巧。學生須要考慮用作比較的物品，然後為可資選擇的購買決定訂立優先次序。

· 每位學生都要計劃一分足以達成個人理財目標的預算案，在實行一段時間後再作出評估和調整。

（3） 綜合科技的各範圍

在學習活動中，學生須結合以下的學習元素：

· 家居管理及科技

· 家庭資源管理及預算

· 資源管理

· 財政預算案

· 消費者教育

· 消費者的權益及選擇

· 資訊處理及簡報

· 資訊科技應用

（4） 預期的學習重點

	知識範圍
	過程
	影響

	學生應能：

· 理解個人消費模式。

· 知道廣告對消費的影響。

· 知道朋輩對個人消費的影響。

· 辨別消費者的權益及責任。

· 講說定期製作預算案的原因。
	學生應能：

· 在有限的金錢基礎上訂立需求和欲望的優先次序。

· 應用消費技巧來作出購買決定。

· 編製計劃和管理個人收入及支出的預算案。
	學生應能：

· 培養審慎和積極的個人理財態度。

· 知道使用金錢的個人責任。


（5） 課堂安排

1. 學生回想在過往一星期內的個人收入和支出，並檢視現行的消費模式，然後預計在不久的將來可能增加的消費類別。
2. 學生籍點算個人物品，如衣服、電腦遊戲、文具等，找出經常或甚少使用的物品，再計算有真正需要的物品的比率。
3. 學生辨別他們在一個星期或一個月內的個人需要和欲望，並訂立優先次序，然後根據預算分配資源。
4. 透過觀看預先錄製的廣告片斷，讓學生嘗試找出可能影響他們作購買決定的訊息。
5. 學生通過個案分析，評估朋輩對個人消費的影響。
6. 學生分成四至五人的小組，各自選擇一種物品來試驗應用比較式購物技巧。學生須要考慮用作比較的物品，然後為可資選擇的購買決定訂立優先次序。學生將會在下一節課中報告有關的結果。
7. 教師幫助學生認識在作購買決定前的其他消費技巧。
8. 教師與學生重溫消費者的權益及責任。
9. 學生分享他們有關在每星期初已花費大部分零用錢，只剩下少量金錢應付餘下開支的經驗，然後再討論定期製作預算案的原因，以及劣等預算案或未能實行優等預算案的不良影響。
10. 每位學生都要計劃一分足以達成個人理財目標的預算案，在實行一段時間後再作出評估和調整。學生將會在稍後的課堂上分享經驗。

（6） 評估

	學習期望
	評估
	評核者

	有效地交流和表達意見
	口頭和非口頭回應／檢視清單
	教師

	與組員合作完成課業
	檢視清單和以等級評分
	教師和同儕

	明智地管理時間
	檢視清單
	教師

	計劃優先次序並分配資源予優先的項目
	學生的計劃
	教師和同儕

	應用比較式購物技巧來作出購買決定
	工作報告／簡報
	教師和同儕

	編製和實行個人財政預算案，並作適當的評估和調整
	工作報告／自我反思
	教師／學生


個人理財教育 - 如何致富？

第三學習階段（中三）
課時：一百二十分鐘
（1） 主要特點

在學習活動中，教師期望學生能：

· 明白儲蓄的重要性。

· 知道投資的風險。

· 編製個人儲蓄及投資計劃
（2） 課業釋義

· 學生分成四至五人的小組，研習指定的個案，討論儲蓄的重要性及對金錢有迫切需要的情況。

· 在一個虛擬遊戲中，學生會得到一定數額的金錢作投資之用。他們須要購買股票或兌換外幣存款，然後在一星期後計算有關投資的盈利或虧蝕。

· 每位學生須要確定自己餘生中的長遠和短期需要，然後訂定個人儲蓄目標和編製合理的儲蓄及投資計劃。

（3） 綜合科技的各範圍

在學習活動中，學生須結合以下的學習元素：

· 家居管理及科技

· 家庭資源管理及預算

· 資源管理

· 財政預算案

· 資訊處理及簡報

（4） 預期的學習重點
	知識範圍
	過程
	影響

	學生應能：

· 討論「富有」的定義。

· 辨別可能的金錢來源並分享如何管理金錢。

· 知道儲蓄的重要性。

· 辨別不同類別的銀行存款及利率的差異。

· 認識不同類別的投資工具，如股票、債券、外幣存款、房地產、企業等。

· 知道投資的風險。

· 了解保險的重要性。
	學生應能：

· 透過互聯網搜尋不同類別的銀行存款的利率。

· 在參與投資遊戲後計算盈利或虧蝕。

· 找尋餘生中的長遠和短期需要。

· 訂定個人儲蓄目標。

· 編製並評估個人的儲蓄及投資計劃。
	學生應能：

· 對富裕持正面的價值觀及態度。

· 認識他們的財務情況。

· 計劃和管理個人財務。

· 意識到投資的回報與風險，並對所作的決定負責。


（5） 課堂安排

1. 學生討論「富有」的定義。

2. 學生辨別可能的金錢來源並分享如何管理金錢。

3. 學生先行研習和分析個案，再分組討論儲蓄的重要性及對金錢有迫切需要的情況。

4. 學生透過銀行網站搜尋不同類別的銀行存款的利率，並由教師簡介利率的差異。

5. 教師詢問學生所聽聞到的投資類別，並作簡介。

6. 在一個虛擬遊戲中，學生會得到一定數額的金錢作投資之用。他們須要購買股票或兌換外幣存款，然後在一星期後計算有關投資的盈利或虧蝕。

7. 學生分成四至五人的小組，討論花錢購買人壽及醫療保險或家居盜竊及損毀保險的價值。每組均須表達有關意見。

8. 教師強調保險的重要性。

9. 學生計劃餘生和確定長遠及短期的需要，並嘗試訂定個人儲蓄目標和編製個人儲蓄及投資計劃。

（6） 評估
	學習期望
	評估
	評核者

	有效地交流和表達意見及資訊
	檢視清單
	教師和同儕

	搜尋資訊及根據實際情況作出決定
	工作紙
	教師和同儕

	編製合理的儲蓄及投資計劃
	學生的計劃
	教師和同儕


金錢的用途及其局限





儲蓄及投資計畫





金錢的來源





消費技巧





我是否精明的
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「富有」的定義





金錢的起源





不同的付款形式





投資風險
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金錢是甚麼？
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不同的投資類別





銀行存款的種類及利率的差異





認識個人


消費模式





如何致富？





影響消費的


因素





科技與社會


法律問題


道德問題





資訊處理及簡報





消費者教育


消費者的權益及選擇


消費行為的影響





科技教育








科技與生活　–　家居管理及科技


家庭資源管理及預算








系統和控制








營運和製造








物料和結構





資訊和通訊科技





個人理財


教育











策略和管理　–　資源管理


編製個人及公司財政預算案及報告表
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