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級別：小五 

 

單元：有趣的幻方 

 

學習目標： 

1. 培養資優生專心致志、努力不懈、勇於探索的精神 

2. 培育資優生的創意解難及高層次思維能力 

 

學習成果： 

1. 學生能夠透過探索活動找出三階幻方的規律 

2. 學生能夠建基於三階幻方的規律，找出環形幻方的規律 

3. 學生能自行設計不同類型的幻方（對資優生及高能力學生） 

 

教學策略： 

以遊戲為主，寓學習於娛樂，讓學生互相挑戰及解難，從中發現不同的

有趣規律。此外，老師會鼓勵成功破解難題的同學匯報自己的解難策

略，從而刺激其他學生思考，發展新的策略。如有需要，老師可引導能

力較弱的同學總結出規律，讓他們可繼續參與。 

 

背景： 

學校一向都有為高能力學生以精英班模式提供特別照顧，學校團隊在校

長及主任們的領導下，一起備課及設計教材，並藉著參與學校網絡計

劃，期望為團隊帶來更多新思維。透過與核心學校及夥伴學校的同工交

流，進行觀課、評課等專業交流活動，大家互相吸取對方的長處及經驗，

持續優化課堂的學習。 

 

教學活動： 
活動 教學理念 

活動一：取「15」 

 

1. 講解遊戲規則:兩人一組，每人輪流取一張數字

卡，各拿三次，三張數字卡加起來為 15 便勝利。 

 

2. 教師在適當時候以問題引導遇上困難的學生。 

例: 如有學生想不到任何方法，老師可請一些能

成功破解的同學分享破解策略，從而促進其他學

生思考 

 

 藉遊戲引起學習興

趣並提供下一個學

習活動的鷹架 

 

 

 觀察學生用甚麼策

略致勝然後在適當

時候作總結，以協助

能力較弱學生掌握

其中策略 
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3. 進深問題:  

 先取卡和後取卡，誰會較有利？ 

 如要三張卡加起來是 15，有什麼數字組合可

做到這效果等等。 

 

 進深問題可以挑戰

高能力學生的思

考，提升他們的圖

思考層面 

 

 

活動二：幻方初探 

 

學生透過觀察上圖，嘗試找出規

律： 

a. 每直、橫、斜行的和是 45 

b. 每直、橫、斜行的字母總數 21 個 

 

 有了上面的經驗，

學生應該能夠發現

此圖的規律。如能

力稍遜學生仍遇到

困難，教師可提供

適當的提示 

 

 對資優同學來說，

此幻方特意加入英

文，透過找出特點 2

可培養資優學生的

觀察力 

 

 經過不同學生提出

的意見，教師可以

邀請個別能力較高

學生總結，並板書

重點。這有助能力

稍遜學生整理學習

重點 

活動三：三階幻方探究 

1. 在下圖中填上 1~9，使每一直線上的數字之和相

同。 

 

 教師可按同學的能

力，提供不同程度

的材料，如讓資優

同學直接試作完整

的三階幻方，普通

同學可由有限制的

橫直斜幻方開始 
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按同學進度及程度，可考慮逐一給予下列提示 

 直線上之和應是多少 

 中間應填入甚麼數字 

 剩下數字之和能否被 4整除 

 

教師可借發問了解學生對幻方的發現。 

如：你們所完成的幻方是否完全相同？ 

 

教師亦可以着學生比較組內不同的答案，這可讓學生

發現大家的幻方有機會不一樣 。 

 

教師可以進一步與資優同學討論，以探究該 8 個 3階

幻方之間的關係(鏡射或旋轉) 

 

 

 

 

 

 

2. 完成一個完整三階幻方，並讓同學找出其他所有

可能的三階幻方。 

 

(*教師可問學生怎知已找到所有可能呢?*) 

可能有學生建議用 Excel 

或編寫電腦程式去解決問題 

(STEM 的引入機會) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 這種交流及比較活

動可以發展學生的

觀察力及促進他們

深層的思考 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

活動四：進一步探究三階幻方 

同學會使用不同條件去完成不同的三階幻方，例如: 

 使其橫、直、斜之和是 24 

 使用數字 6~14  

 使用雙數 2、4、6、8、10、12、14、16、18 

 

 進一步讓學生發現

更多幻方的規律及

特性，以鞏固學習 

 

 這個設計是適異性

教學中的轉化策

略，以確保對資優

同學的挑戰，培養

他們的解難能力 
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  對能力稍遜同學，

可與他們重溫基本

三階幻方的建構，

例如中間數的選

取、先求出幻和再

求中間數、幻方性

質的應用等去協助

他們完成 

 

活動五：尋找規律及設計幻方 

給同學一些形狀奇特或未見過的幻方，要求他們找出

當中的規律，例如：  

 

 

 

 這活動可擴闊學生

的眼界，特別是資

優/高能力的學

生，讓他們對幻方

有進一步的認識。 

 

 完成課堂各活動

後，教師可要求學

生在家設計一些形

狀特別的幻方，其

直線和是某個固定

的數值，從而加強

他們的數感。這活

動可讓資優/高能

力學生發揮創意，

設計合乎規律的幻

方。根據 Bloom's 

taxonomy, 設計是

一項高層次思維活

動，值得給學生試

試！如收到學生設

計作品，可讓其在

堂上介紹，從而鼓

勵其他同學也設

計。 

 

 這做法可作為資優

生的延伸學習，發

揮他們的創意。 

活動六：進一步探究幻方和數獨的異同    這做法可作為資優

生批判性思巧的訓

練。 

 

 


