
 
 

 

                      明愛粉嶺陳震夏中學  
三十五週年校慶 數學公開課  

實驗概率與蒙地卡羅算法  
 

小組工作紙-布豐投針 

 

組員 1 
 
 

組員 2 組員 3 

組員 4 
 
 

組員 5 組員 6 

 

規則 / 條件： 

 成員將會獲發以下物資：膠籤若干。 

 成員須在規定時間內隨意拋出膠籤，並紀錄膠籤與卡板上平行線相

交的次數。 
 

 

遊戲目的：通過計算膠籤與紋路相交的概率估算圓周率。 



 
 

 
1. 根據實驗結果完成下列表格。 

 

組內成員 投擲膠籤次數 與平行線相交次數 

   

   

   

   

   

   

總數   

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

2. 設 0P 為實驗所得概率， a 代表膠籤的長度， d 代表各條平行線之間相隔的距離。數學家推論出下列公式： 

                    0
2aP
dπ

≈
 

 

量度 a 和 d 的值從而估算圓周率，於下表中紀錄。 

 

組內成員      

估算所得圓周率 

(如有需要，可將結果

保留至四位有效數字) 

     

 
3. 根據所得結果，討論以下問題。 

(a) 那一位組員估算出的圓周率最為接近？ 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

 

(b) 該位組員的投擲方法有甚麼特別之處？ 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________________________________________________________ 

 


