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聲音的探究：透過工程為本活動激發學生學習
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世界衛生組織
2022年，超過10億12-35歲人群因長時間過度暴

露於高音量的音樂和其他娛樂聲音而面臨失去聽

力的風險。這可能會對他們的身心健康、教育和

就業前景帶來毀滅性後果。



一名網友分享近期在搭飛機時，前排與後排總共有5位小朋友，過程中5位小朋友

輪流哭鬧，使該名網友抱怨根本無法好好休息，讓他非常崩潰。

貼文發出後，引起許多有經驗的網友共鳴：「如果有航空公司推出無小孩座艙，

就算要加錢買我也會考慮」、「寒暑假真的容易遇到滿滿小孩，超崩潰」。

摘錄自：https://www.ftvnews.com.tw/news/detail/2024B13W0135

情境

預測 討論及解釋

蒐集證據 編程

動手製作及紀錄 改良及反思

一個又輕巧又便宜的耳罩



預測及討論



編程



蒐集資料



製作及測試



改良及反思



1.學生享受動手製作，力求進步

2.通過「測試-記錄-比較-改進」 的循環過程，確保

護耳罩的設計基於實驗數據，而非單純的猜測

3.鼓勵學生將科學實驗的過程與生活中的應用進行

聯繫

4.教案可優化，如：內外之分，加入恆常課程

5.持續學習

總結


