第二節 

教學活動：
解扣遊戲 ── 運用策略和技巧將金屬扣從主體中分離。
教學材料：
V字扣5個、X字扣5個、S字扣5個、M字扣5個、風鈴扣5個、雙螺旋扣5個、三角扣5個、解開心鎖2個、方圓同體1個、大笨鐘1個、烏龜上樹1個、小賽道1個、彎金蟬1個、浪花四淺1個、秋風亭1個及A4紙20張。

教學內容： 

	具體目標
	教學內容
	時間分配
	備註

	1. 引發學生運用策略及思考
  去解決問題；

2. 訓練學生的解難心理質素
  及記憶力。
	(a) 老師講解解扣遊戲的規則；

(b) 學生獨自尋找解扣的策略和

   技巧 ── V字扣、X字扣、

S字扣及M字扣。
	5分鐘
15分鐘
	若時間許可，學生可同時完成解開心鎖

、方圓同體、烏龜上樹及大笨鐘。

	1. 培養學生的溝通能力和協

  作能力。
	(a) 學生可與其他同學商量或要求老師給予提示。
	10分鐘
	

	1. 討論遊戲內容 。
	(a) 討論解扣的策略及技巧；
	10分鐘

	學生積極參與討論。



	1. 培養學生空間智能和邏輯
智能 ；

2. 培養學生的溝通能力和協

  作能力。
	(a) 老師講解解扣比賽的規則；

(b) 學生分組進行比賽，並寫出或繪畫解扣的策略和技巧 ── 風鈴扣、雙螺旋扣及三角扣；

(c) 老師評選冠軍、亞軍及季軍。
	5分鐘
30分鐘
5分鐘
	學生分為五組進行比賽。

在限時內完成的組別，可同時完成小賽道、彎金蟬、浪花四淺及秋風亭。

	1. 鞏固學生已學的知識。
	(a) 總結。
	5分鐘
5分鐘
	學生專心聆聽。

學生填寫問卷調查。

老師收回借出的解繩遊戲。


