
1 
 

全方位學習：科技教育 

 

課程宗旨  

科技教育學習領域旨在透過發展學生的科技能力、科技理解及科技覺知，來培養學

生的科技素養。科技教育讓學生有機會掌握必要的知識和概念、學習有關過程和技

能、了解科技對於改善日常生活及推動社會和經濟發展的影響，亦使香港學生能夠

與科技發展與時並進。 

 

學與教 

科技教育的學與教應是：  
 有目的  

 循序漸進及循迴鞏固  

 手腦互動  

 綜合科技教育內各個知識範圍  

 向學生灌輸基本知識和技能，使他們養成終身學習的積極態度  

 讓對科技學習具有特殊才華與興趣的學生，得以在專門化的範圍內追 求卓越 

 滲入持續更新課程的主要更新重點，如推動STEM教育 

 

全方位學習  

科技教育的學習不應被局限在學校之內。全方位學習旨在為學生提供多元化的學習

機會，也就是： 
 在實際環境中學習； 
 在實踐中學習； 
 及藉著與各階層、各行業人士的接觸來學習。 

 
學校可以安排學生到不同機構探訪或體驗，好讓他們體會到科技於日常生活中的應

用，並通過實踐而獲得經驗。另外，學校可邀請在不同範疇工作的專業人士及專家

到校內主持講座和安排活動。學校也可以安排學生到這些人士的工作地點參觀，以

擴闊他們在科技教育中不同範疇的視野。 
 
全方位學習活動例子  
在科技教育中，我們有很多可作為全方位學習的活動。下表選列了不同學校的全方

位學習活動以供參考。 
全方位學習活動 目標 

探訪不同的機構 （包括發電站、

電錶房、控制站、家居或寫字樓的

示範單位、研 究實驗室等 ） 

讓學生接觸不同的專業範圍，以體會科 技如

何應用科技以解決實際生活中的 問題。 
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全方位學習活動 目標 

由業內人士及專業人士主講的講

座及研討會 

讓學生獲得有關不同科技的最新及 實況知識

和經驗，同時讓他們能與專業人士直接對話。 

參加比賽 讓學生能夠應用所學到的知識和技 能，並且

通過小組工作及協作而學習。 

工作體驗計劃 讓學生獲得第一手知識和工作經驗， 並且學

習與他人一同工作的技巧。 

由專業人士帶領的導師計劃 讓學生對某個科技教育課程的知識範圍有更

佳的認識，在導師領導下工作 及意識到僱主 
對畢業生應有素質的要求。 

 

 
學校可以根據特別情況來安排全方位學習活動。以下例子是一些學校所安排的活動：  
 在課堂以外的學習；  
 附加及跟進活動（例如：校外活動等）；  
 科技週（例如：展覽學生的設計及學習歷程檔案等）；  
 科技學會；  
 工作環境的體驗（例如：參觀科技設施及其裝置等）；  
 與其他學習領域一同進行綜合學習（例如：研究中國歷史中不同時期的科技

產品）；  
 校內及對外的比賽。 
 
資料來源：《科技教育學習領域課程指引（小一至中六）》（課程發展議會 2017） 
 

例子 
以全方位學習實踐科技教育 - 香港電腦奧林匹克競賽（HKOI）與 

國際電腦奧林匹克競賽（IOI） 
 
香港電腦奧林匹克競賽旨在透過全港性比賽以推動學生對編程的興趣。表現出眾 
的參賽者將接受一系列的培訓，當中最優秀的學生將代表香港參與相關的國際競 
賽，例如國際電腦奧林匹克競賽及內地舉辦的全國信息學奧林匹克競賽。 國際

電腦奧林匹克競賽為國際年度賽事，旨於引發學生對計算機科學與資訊科技 的
興趣，並且與各國參賽者分享他們的文化及與科技有關的經驗。 


