
2021年6月18日(星期五)
大埔舊墟公立學校（寶湖道）

Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

「新常態」全方位學習巡禮

從資優到普及的機械編程課
與

多元化STEAM校本課程



大埔舊墟公立學校（寶湖道）

Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

分享內容

時段 主題

第一節 校本課程簡介
陳志松主任(資訊科技教育)

第二節 校本機械編程課的理念及發展
溫智明主任(電腦科科主任)

第三節 多元化STEAM課程
伍振星主任(常識科科主任)



大埔舊墟公立學校（寶湖道）

Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

校本課程簡介

陳志松主任(資訊科技教育)

多元化的學習經歷

創新的課程設計



大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

校本課程發展脈絡

常識科

中文

藝文

視藝

電腦數學

英文

圖書課

以閱讀統整各學科
(常、中、英、藝文、圖書)

(2014年）

人文價值教育
校本課程
（2013年）

多元體驗式STEAM課程
（常、數、電、視藝、藝文）

(2016年)

電子學習計劃
(5-6年級BYOD及電子課本）

（2015年）
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課程統整周、貧苦關愛周
STEAM探究活動周

高動機、多元化的學
與教及評估策略

L.I.V.E多媒體資訊教育計劃
資訊素養校本課程

(2019年)

才德兼備理財學校計劃
(理財及品德教育) 2018年

13動機,自省
14自學,潛能
15反思,改進

13動機,自省
14自學,潛能
15反思,改進

16好奇,積極
17探究,堅毅
18創造,承擔

19多角度思考,開闊胸襟
20洞察力,欣賞
21解難能力,希望

19多角度思考,開闊胸襟
20洞察力,欣賞
21解難能力,希望



課程規劃—課程組織的不同層面

（Schubert 1986, McNeil 1996)

課程組織

課程的範籌、深度和內容順序的
組織方法

教學活動的組織安排

學習環境的組織
（課室設施、人際互動(協作教學)
學校政策、不同的教學模式）

學校管理的安排
（時間表、課節、課時的決定）

大埔舊墟公立學校（寶湖道）

Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)



生態工作坊

教育大學PBL講座

韓國機械工程交流團

沙田IVE虛擬編程體驗

魚菜通魚菜共生系統專訪



學
校
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綠田園_生態環境

大自然中，潛在著
無限的疑問，引發
著無限好奇。





S T E AM多元
化

創設真實情境學習





田園生物 引發學生對田園生物的好奇
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田園土壤及堆肥方法 讓學生學習科學種植

再生農田計劃

開田 播種

生物

探究 長苗





寶湖號



魚糧DIY
創設學習環境，讓學生感受學習的

樂趣，體現學習的意義。





瞬間看寶湖



LEGO



創意「源」地



不一樣的經歷

美國候斯頓機械人比賽

韓國機械人比賽

卡塔爾機械人比賽

俄羅斯機械人比賽

澳洲悉尼機械人比賽







從課程規劃至教學實踐

STEAM 提倡的是一種新的教學方式，

注重 學習的過程，而不是結果，

創造並應用於真實生活的知識。



校本機械編程課的理念及發展
⼤埔舊墟公立學校（寶湖道）
溫智明主任



校本機械編程課理念與發展

藉著發展學⽣⾼階思維及培養科創精神以啟發學⽣潛能
開闊國際視野



尖⼦培訓

校本資優活動 ─ 機械特工隊
訓練模式：以師徒制形式及按其能力
分組（專題組、編程組、搭建組）



兄弟組合



如何甄選？

對象：三⾄六年級學⽣由常識科任老師推薦

⼈數：２０—２５⼈



過往比賽

香港區

FIRST®香港創意機械人大賽
WRO世界奧林匹克機械人競賽
Robofest機械人比賽



海外交流

國際賽

俄羅斯、美國、卡塔爾、
韓國、匈牙利、澳洲





專題





機械搭建及編程（⽥園任務）
讓學生透過編程及組裝
機械人解決農耕問題





搭建及編程需要不停嘗試改進



2021學年校本電腦科課程
年
級 First Term Second Term Third Term

P5 iMovie(多媒體) TinkerCAD (3D打印) LEGO Mindstrom(編程)

P6 iMovie(多媒體) Pixlr (iPad版) (多媒體) Scratch(編程) 



電腦科角色
電腦科教授編程

常識教授科學科技(光、聲音)課題

STEAM課程提供一個讓學生運用電腦科教授
的技能(如編程)和學科知識結合的平台。



教師專業發展
教師發展─讓全校教師能接觸編程
物色對編程有興趣的老師



大埔舊墟公立學校（寶湖道）
TAI PO OLD MARKET PUBLIC SCHOOL (PLOVER COVE)

伍振星主任
常識科科主任



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

全方位學習的迷思

• 全方位學習 ≠ 課外活動

• 全方位學習是學校課程的一部分，緊扣課程目標

• 與課程關係密切，發揮著「延伸」、「擴闊」及「促進」學生學習的功能

• 強調讓學生在真實情境中學習，以達至在課堂學習較難達到的學習目標

• 學習形式多樣，而課外活動是其中一種形式

《基礎教育課程指引 - 聚焦 ‧ 深化 ‧ 持續（小一至小六）》（課程發展議會，2014）



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

全方位學習在常識科的意義 （課程發展議會，2017）

• 把學習空間從課室拓展到其他環境的策略

• 學生創造機會在真實情境中學習

� 學習空間延伸

• 衡量科本或跨學科學習中的學習目標及重點，促進學生學習

• 確保活動饒富意義，並配合學習目標

• 靈活地運用多樣化的環境和社區資源，讓學生獲得一般課堂難以體會的經驗

� 擴闊學習內容

• 深化課堂所學，培養人文素養

• 建立正面的價值觀和積極態度

� 促進學習意義



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

課程模式 1. 常識科核心學習元素（主題）
2. 綜合與應用其他學科的知識和技能

• 課程內容調適和剪裁需要
高度結合

• 教學進度較彈性（如三科
或以上）

• 較多不同專長教師參與

• 以綜合及應用其他學科的
知識和能力於主題/專題
研習為主導

2017 年常識科課程指引更新：課程設計模式（跨科模式）

（課程發展議會，2017）



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

課程架構

順序性
（深化學習內容）

繼續性
（重覆學習重點）

銜接性
（學習階段過渡）

探究 解難 驗證 自主 創新

範疇
（課程寬度與深度）



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

各級主題與聯繫
學習脈絡
（設備、教材、人
際互動、學校政策）



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

教學策略：問題為本學習

以生活現象為
學習情境

學生為中心的
教與學

教師擔任認知
與後設認知的

教練

小組
合作學習

多元化評量
多元化體驗式
STEAM 課程

問題導向學習 PBL



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

一年級：無盡好奇（親親大自然）

• 認識校園中的生物
• 瞭解昆蟲、雀鳥及兩棲類動物的生長環境、生活方式
• 思考昆蟲與自然環境的互動關係
• 培養學生對昆蟲的好奇心，以及愛護及欣賞大自然的態度

配合參觀 林村河



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

香港有各種各樣的雀鳥，你們知道哪一種鳥類嗎？

大白鷺 紅耳鵯

麻雀

噪鵑

珠頸斑鳩



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

可向左或向右滑動聚焦輪。當望遠景時，有助看得更為清晰

望遠鏡簡介

調焦輪



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

從課室內到教室外：學習觀鳥技巧



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

從學校走進社區：到林村河觀鳥



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

善用社區資源：參觀大埔昆蟲屋



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

綜合與應用其他學科的知識和技能

培養學生對昆蟲的好奇心，以及愛護及欣賞大自然的態度



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

擴闊學生視野：社區機構及專家講座



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

重視學習反思：話劇創作

以話劇創作形式探究如何平衡社區發展和雀鳥的關係



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

三年級：田園生態（水稻與生境）

• 認識水稻種植的流程
• 瞭解水稻種植對人類的重要性
• 培養學生珍惜食物的態度與價值觀

• 思考個人與大自然互相依存的關係
• 透過科學實驗，發現魚菜共生系統原理
• 為人類未來糧食生產模式帶來啓示

配合參觀 塱原濕地



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

尋找及培育水稻種子

� 選取約 10-15 粒
健康的水稻種子

� 把濕毛巾放在膠碟上 � 把已脫除稻穀（種皮）
的水稻種子放在濕毛巾上

� 把健康的水稻種子
脫除稻穀（種皮）



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

想一想：
「踩田」對水稻種植有甚麼幫助？

踩田前：泥土結實 踩田後：泥土鬆軟

水稻根部難以抓緊泥土，
導致水稻營養不良

水稻較容易抓緊泥土，
水稻能健康生長



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

圖片中的秧苗排列有甚麼特點？



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

秧苗的特點

插秧時把秧苗保持垂直，能使秧苗吸收較多陽光



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

秧苗之間的距離

約一隻手掌間距
深度 約一隻手指

緊記為我們預留足夠
的生長空間啊！



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

突破課室限制：學校綠田園農耕體驗



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

大自然也是教室：塱原濕地農耕體驗



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

課程的延伸—環境氣氛的營造

小息 / 午間活動

資優活動 社區活動 / 教師專業發展

其他學科活動



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

多元化活動豐富學生的學習經驗 （Dale, 1969）

符號

繪畫、錄音

錄像、電影、電視

參觀實物展覽

實地參觀

角色扮演、示範、戲劇活動

有目的、經設計的活動經驗

從思考中學習

從觀察中學習

從做中學習

抽象符號

圖像或替代性經驗

具體直接的經驗

學習行為 學習經驗



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

結合學校課程與全方位學習

以學生為
中心

重視學習
者的親身
體驗

具意義的
學習活動

從真實的
生活情境
中學習

跨學科的
學習扣連

強調師生
互動

重視學習
反思



善用全方位學習資源以豐富 STEAM 課程活動大埔舊墟公立學校（寶湖道）
Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)

深度
（發展學生的學習深度）

寬度
（擴散到更廣泛的學校）

長度
（改革持續推行）

(Hargreaves & Fink, 2000)可持續的課程發展

教育目的的思考

• 教師的保留與流失
• 學生人數規模
• 地區和政策環境
• 社區、家長支持

學校在結構、文化以及
學習條件上發生改變



大埔舊墟公立學校（寶湖道）
TAI PO OLD MARKET PUBLIC SCHOOL (PLOVER COVE)

伍振星主任
常識科科主任



問答環節

大埔舊墟公立學校（寶湖道）

Tai Po Old Market Public School (Plover Cove)


